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fhnt HEWLETT 
mirJ! PACKARD 

66 MHz ValueLine2 + HP 15" 

Intel 486DX2-66,4/210 MB, nopea Local Bus 
VRAM-grafiikkakiihdytin, 15" HP SVGA-näyttö, 
MS-DOS 6.2, Windows for 
Workgroups3.11 ja hiiri, j j .- A 
CD-ROM valmius. | | a 4uU 

HP LaserJet 4L 

HP:n edullisin laatulaser, tarkkuus 300 dpi 
+ RET-terävöinti, 1 MB + MET, kokosivun 
grafiikka, 4 s/min, 100 arkin paperisyöttö. 

Hintaan sisältyy 5000 arkkia A4 paperia ja 
kirjoitinkaapeli. ^ 950 

HP DeskJet 520 
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Uutuus. Huipputarkka mv-mustesuihku. 
Aito 600 x 300 dpi resoluutio + 
RET-terävöinti, arkinsyöttö 

100 :lle sivulle. 2.290 


Canon 


BJC-600 

Huippuluokan 
4-väri muste- 
suihku, tarkkuus 
1 360 dpi, tasaiset 
väripinnat, 

’ erillinen musta 
tab.* ' tekstitulostuk- 
r:- sille. 


LBP-4i laser 

Pieni ja laadukas uutuuslaser. 

300 dpi + A.I.R.-terävöitys, PCL5- 
sivunkuvauskieli, skaalattavat kirjasin¬ 
lajit, 4 s/min, 100 arkin paperikasetti, 
energian- ja värijauheen- , . 
säästötoiminnat. \J 0 TWJ»' 


4.695 
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DIAMOND 

Diamond 

Maailman johtava Windows- nMft ® 
kiihdytinkorttien valmistaja. 

Speedstar Pro, 1 MB (ISA tai VLB) ...995 
Speedstar 64, 2 MB (ISAtai PCI). 1.895 

Stealth 32, 2 MB (ISA tai PCI). 1.895 

Stealth 64,1 MB DRAM (VLB). 1.395 

Stealth 64, 2 MB VRAM (VLB). 2.800 

Stealth 64, 4 MB (VLB tai PCI) ...3,950 
ViperSE (W 9100) + Corel 3.0... 2.750 


mm 


DEC 433 LPv Plus + DEC 15" SVGA 

Uutuusmalli, joka täyttää Energy Star -vaatimuk¬ 
set. Laite lämpenee vähemmän, jolloin käyttöikä 
pitenee. LPv Plus:ssa on termostaattiohjattu 
tuuletin ja puskuroidut sarjaportit (UART 16550) 
nopeille V.32 bis modeemeille. 

Intel 486SX-33 MHz, 4/170 MB, 1 MB S3/805 
Local Bus-ohjain, 15" SVGA, DOS 6.2, Windows 
3.11 ,MS-Word 6.0 (uutuus!) ja hiiri. 

CD-ROM valmius Ohjelmien arvo 3000 mk. 


8.995 
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COMPAQ. 


s viluuni 

TAKUU 

Presario 425 + ohjelmapaketti 

Erinomainen tietokone koti- ja opiskelijakäyt¬ 
töön. 486SX, 4/100 MB, 14" SVGA, MS-DOS, 
Win 3.1, ClarisWorks, MS-Word for Windows 
6.0 SF, Mario is Missing, Tennis ja hiiri. 

Ohjelmapaketin C QQC t 

arvo yli 4.000 mk. U.ÖÖU * ' 
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Presario CDS 633 + 14" SVGA 

Intel 486SX-33MHZ, 4/200 MB. 
Täydellinen multimediatietokone! 
Tuplanopeus CD-ROM asema, 

16-bit Sound Blaster äänikortti, kaiuttimet 
ja yli 7.000 mk ohjelmapaketti vakiona. 
Uskomattomaan hintaan! 

12.950 
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Presario 66 MHz + 14" SVGA + 5000 mk:n ohjelmat 

486SX2-66 MHz, 4/200 MB, 14" SVGA, MS-DOS, Windows 3.1, MS-Word 
for Windows 6.0 FIN (uutuus!), MS-Publisher, MS-Works for Windows 3.0, 
MS-Golf, Tabworks ja hiiri. CD-ROM valmius. Q QQC 

Ohjelmapaketin arvo n. 5.000 mk. «f .«J«f v 


[Mobotics 

14.400 bps fax/modeemi 

Lähettävä ja vastaanottava fax. 
Modeemi 14.400bps/V.32bis, V.42/ 
MNP 2-4, V.42bis/ MNP 5. 

Fax 14.400 bps. Winfax Lite ja 
Crosstalk ohjelmat, a AQQ 
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Targa MiniTower 486DX2-66 
+ 14 SVGA" 

Laadukas Saksassa koottu tietokone. 
486DX2-66 MHz, 4/420 MB, 

1 MB (max 2 MB) VLB Windows-kiihdytin, 
14" SVGA (1024x768/NI). 0 
CD-ROM valmius. O.vUO 


Microtech 486DX2-66 VLB + 14" 

486DX2-66, 256 kB cache, Pentium P24T-kanta, 
4/420 MB, Diamond Speedstar Pro 1 MB VLB 
grafiikkakiihdytin, 2 VLB- ja 5 ISA -korttipaikkaa 
sekä 5 massamuistipaikkaa, Hitachi MVZ14" 
SVGA (72Hz lomittamaton). 0 Q0Q 
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CrnVARS, 

iuspia i 


Tämän ilmoituksen 
hinnat ovat voimassa 
sitoumuksetta 24.8.1994 
lähtien sis. 22% alv:n. 



CD-OHJELMAT - Suomen suurin valikoima! 

Esim. 

1001 Utilities.35 

7th Guest.365 

Critical Path (interactive).149 

Quantum Gate (interactive).149 

Platinum sarja.ä 95 

Microprose Sports Edition.288 

MS-Art Gallery.495 

MS-Beethoven.565 

MS-Cinemania 94 .495 

MS-Mozart.515 

MS-Schubert.540 

Myst.385 

Rebel Assault (tähtien sota).295 

Small Blue Planet.325 

Adult Special (Vivid).alk 35 

Tropical Rainforest.245 

World Atlas (maailman kartasto).148 

Opetusohjelmia ja lastenohjelmia, 
laaja valikoima.kysy 
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World Atlas 
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PELIT 

Esim. 

Tarjouspelit.alk. 35 

Cannon Fodder.250 

Classic Advertures (5 peliä).288 

Indy 4, Atlantis.195 

LucasArts Air Compat Classics.295 

Microsoft Flight Simulator 5.0.199 

Sam & Max HIT the ROAD.265 

Seven Cities of Gold.175 

Sim City 2000 . 282 

Strike Commander.222 




JOYSTICKIT 


Gravis Analog JoyStick VI.258 

Gravis Analog Pro.tarjous 315 

Gravis Game Pad.245 

Dexxa..128 

Logitech WingMan.285 

Logitech WingMan Extreme.345 


HIIRET 

Dexxa sarjahiiri.125 

Logitech Pilot, sarja tai PS/2.245 


Logitech MouseMan Ergonomic 450 

Logitech TrackMan Pilot.450 


CD-ROM ASEMAT 


* * CZD 

Panasonic Lasermate 562B.vain 1.045 

2x nopeus + ohjain + kaapelit 

Mitsumi, yli 2x nopeus + ohjain.995 

NEC-2xi, 2x nopeus, SCSI-2.1.850 

Multisession Photo-CD, 300 kt/s 

NEC-3xi, 3x nopeus, SCSI-2.2.890 

Multisession Photo-CD, 450 kt/s 


TEAC 4x + Multimedia Uppgrade-kit 

Uutuus! 4x nopeus, 600 kt/s, AT-ohjain, 
LaserWawe Futura 16-^bit äänikortti, ComPro 
kaiuttimet, mikrofoni, Microsoft Windows 
Sound System, Halo Desktop Imager CD- 
versio, CD-pelit: King's Quest, A AA . 
Mantis Pilot ja Iron Helix 4.993 


VIDEOKORTIT 


Open a \Vindkftv 
on TVVkfco 




mm 

(ttt the pictune? Get the picture! i 


Hauppauge Win/TV NG/T.3.950 

Uuden sukupolven TV-viritin 
Overlay-kortti, max. 1280 x 1024, 
kuvansiirto myös takaisin TV:lle. 


The festest, 
easiest vvay 
to accelerate Windows... 
and multimedia toof! 

. 928MME 

VideoLogic928 Movie.2.395 

30 kuvaa/s koko ruudulle (Full 
Speed Movie), VideoLogic ja 
S3 928 -grafiikkapiirit. 


ÄÄNIKORTIT 

Ostimme 1000 äänikorttia, 
jotka myymme tukkuhintaan. 


Gravis Ultra Sound.995 

Gravis Ultra Sound MAX.1.445 


Thunder Board + kaiuttimet, tarjous 335 

Media Vision Pro Sonic 16-bit.565 

Sound Galaxy BX 2.0.385 


SoundBlaster 2.0 Deluxe.395 

SoundBlaster Pro Deluxe.495 

SoundBlaster Value 2.0.555 

SoundBlaster Pro Value.675 

SoundBlaster 16 Value.865 

SoundBlaster 16 MCD+ASP.1.350 

SoundBlaster 16 SCSI-2.1.495 

SoundBalster 32 AWE.1.995 

SoundBlaster WaveBlaster.1.450 

Logitech SoundMan Wave.1.795 

High Tech CBS passiivikaiuttimet.99 

Labtech CS-550 kaiuttimet.248 

Labtech CS-800 kaiuttimet.385 

Labtech CS-900 kaiuttimet.695 


SUPERETU 

AIR 486SX-33 + 14" SVGA 

486SX-33 MHz, 4/170 MB, 1 MB VLB 
Windows-grafiikkakiihdytin, 14" SVGA 
(1024x768/70Hz)). 

käteishinta 6.695 


f 17771 SuperStoren 

rtUfi VaihioKone 

1 ■ 1 OSflStf) 


► Ostamme PC-tuotteita kätei¬ 
sellä ja hyvitämme vaihdossa 
uusiin tai käytettyihin. Vaihto- 
koneet puh. (90) 4774 9199 


PC-SuperStore on täyden palvelun PC-ostospaikka. Pikahuol- 
to asentaa ohjelmat ja laajennukset odottaessa. Postimyynti- 
palvelumme toimittaa tilaukset postiennakolla tai luottokortti¬ 
maksua vastaan. Myymälässä lisäksi rahoitussopimukset. 




iTaxFreel 

for tourists 


Ilmainen 

asiakas- 

pysäköinti. 


Vanha Viertotie 7—9, 00350 Helsinki 
Puh. (90)4774 910 
Fax (90) 570 452, (90) 570 456 
Avoinna: Ma-Pe 9-19 La 10-15 
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Kuuman 
kesän satoa 

K uuma ja pitkä kesä piti minut tehokkaasti pois ruudun 
äärestä. Millään en saanut itsestäni niin paljon irti, että 
olisin kytkenyt virran tietokoneeseeni. 

Minulle pelaaminen on kausiluonteista intohimoa, eivätkä 
lämpimät kesäillat houkuttele tuijottamaan ruutua pimennetyssä 
huoneessa. Paljon mukavampaa on katsella torilla ihmisten 
hyörinää, istuskella parvekkeella ja löhöillä rannoilla. 

Kiinnostuneena kuitenkin katselin ja kuuntelin, kuinka ar¬ 
maat toimittajani keskittyivät Nahlakhin roolimaailmaan ja vaih- 
telivat loitsuja kuin lapset kiiltokuvia, tai kädet heiluen kertoi¬ 
vat sotajuttuja Air Warriorin taivaalta. Pelaaminen alkoi jo kut¬ 
kuttaa, muttei kuitenkaan tarpeeksi. 

Vasta iltojen pimennyttyä ja ensimmäisten sateiden alettua al¬ 
koi pelaaminen taas kiinnostaa. Sitä ennen olin tosin pitkin 
hampain pelannut Lands of Loren uudestaan läpi ratkaisujuttua 
varten, katsastanut SimCityn skenaariot ja testaillut jälleen ker¬ 
ran uutta flipperiä, mutta ihan oikeasti pelaaminen viehätti vas¬ 
ta elokuun lopulla. Silloinkaan ei niin paljon, että olisin tarttu¬ 
nut uusiin ohjekirjoihin. 

Nyt olen hakannut vanhaa tuttua Warlords kakkosta Dante- 
skenaariolla höystettynä. Kummasti peli saa uutta puhtia, kun 
uudennäköisistä hirviöistä ei enää yhdellä silmäyksellä tiedä¬ 
kään kuinka vahvoja ne ovat, ja kun kaikki linnat on piirretty 
uudestaan. Eipä silti, ilman uusia grafiikoitakin olisi Warlords 
kakkonen houkutellut. 

Nyt odottelen, että syksyn ECTS-messut tarjoaisivat minulle¬ 
kin jotakin: kevyttä strategiaa, letkeää roolipelaamista tai humo¬ 
ristista seikkailua. Dungeon Master II olisi taivas. 
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Kyöpelit jatkavat sivulla 76. 
Luultavasti... 


Kissoja 


sivu 77 
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UUTISET 


Koonnut 
Tuija Linden 


Paiitnov 

tekee 

mm #• #• 

Iisaa 
punieia 



■ Tetriksen luoja, venä- 
jäläinen Alexey Pajit- 
nov on solminut sopi¬ 
muksen Spectrum Holobyten 
kanssa uuden puzzle-linjan 
luomisesta. Tetriksiä Holoby- 
te on julkaissut seitsemän 
kappaletta: Tetris, VVelltris, 
Faces... Tris III, VVordtris, Tet¬ 
ris Classic, Super Tetris ja 
Tetris Gold. Viimeksi mainittu 
on CD-ROM- 
[ " kokoelma, joka 

julkaistaan Tet¬ 
riksen viisivuo- 
' tisjuhlan kun¬ 

niaksi DOSille 
'' «■J. y ja Macille. 

• le Pajitnovin K 

seuraavat k 
pelit ovat 
BreakThru ja WildSnake 
molempien pi¬ 
täisi ilmestyä 
vielä tänä vuon- I 


mm 
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Kolmannella vuosituhannella Gammulanin imperiumi on mil¬ 
tei valloittanut koko galaksin. Vapaiden maailmojen liitto etsii 
epätoivoisesti lahjakkaita lentäjiä taistelemaan gammulaneja vas¬ 
taan. Lennettävänä on Battlecruiser, galaksin paras tähtialus. 

Interplayn Battlecruiser 3000 AD on kolmiulotteinen avaruus- 
taistelusimulaatio, joka yhdistää taisteluun raaka-aineiden hallintaa 
ja strategista ajattelua. Tutkittavana on avaruus täynnä asteroidi- 
kenttiä, komeettoja, mustia aukkoa, madonreikiä ja kuolettavia io- 
nimyrskyjä. Vastassa ovat gammulanien vahvat alukset. 

Battlecruiser 3000 AD ilmestyy PC:lie syksyn mittaan. 



Kadonnut 

paratiisi 

Joskus myöhemmin syksyl¬ 
lä julkaistava Lost Eden on 
Virginin tähän asti kallein 
projekti. Pelin takana on ranskalai¬ 
nen Cryo, joka tekee kaunista gra¬ 
fiikkaa ja jonka työtä on muun 
muassa Dune. 

Dinosaurukset ja ihmiset elävät 
rauhanomaista rinnakkaiseloa. 
Moorkus Rex ja hänen kauhea di- 
nosaurusarmeijansa kuitenkin häi¬ 
ritsevät rauhaa. 

Pelaaja on Adam, joka ystävän¬ 
sä Dina-dinosauruksen kanssa 
yrittää älyllä voittaa Moorkus Re¬ 
xin. Adamin ja Dinan tehtävänä on 
rakentaa suojia hyökkäyksiä vas¬ 
taan, mutta taito rakentaa isoja ra¬ 
kennuksia on kadonnut. Ensin on 
siis selvitettävä Rakentajien Salai¬ 
suus. 

Lost Eden käyttää Dunen käyttä¬ 
jäliittymää ja pelitapaa. Se ilmestyy 
vain PC-rompulle. 


■ Jo klassikoksi muodostu¬ 
neen Master of Orionin 
tekijät eivät jää lepäilemään laa¬ 
kereillaan. Lähellä julkaisua on 
Master of Magic, jossa pelaajan 
harteille ilmestyy velhon viitta. 
Taistelualueena ovat Arcanuk- 
sen "oikea” maailma ja tuon¬ 
puoleinen Myrror. Kaupunkeja 
rakennetaan, taistellaan isomet- 
risesti ja diplomatia näyttelee 
tärkeää osaa. MOMissa on yli 
200 rakennettavaa tai loitsittavaa 


joukkotyyppiä ja yli 200 opitta¬ 
vaa loitsua sekä useita rotuja. 

MOMin jälkeen SimTex tekee 
version 1.4 Master of Orionista 
sekä CD-version Master of 
Orion De Luxe. Internetissä on 
käynnissä kyselykamppanja, 
jossa SimTex kerää palautetta 
saadakseen selville mitä Orionin 
herrat haluavat. De Luxe -versio 
ilmestyy vain CD-ROMina, sitten 
joskus. 



Harvesterin pitäisi viedä peräti neljä 
romppua ja ilmestyäkin joskus. 
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HALVEMPAA 
AIR UIARRIORIA 

■ Suomen On-Line Pelit on avannut uuden halvemman yhtey¬ 
den Air Warrioriin. Uusi yhteys kulkee On-Line BBS:n välityk¬ 
sellä ja pelaamien maksaa 40 p/min + 10,5 p/min. Yhteyden saa 
kaikkialta Suomesta soittamalla numeroon 106 771 ja painamalla 
kahdesti enteriä. 

On-Line BBS:n kautta saa myös Internet-tunnuksen ilman liitty¬ 
mismaksua. Käyttömaksu on 14,5 p/min + 10,5 p/min. 

Suomalainen Air Warrior -ryhmä Rednose Reindeers opettaa no¬ 
viiseja sunnuntaisin klo 12—17 puoleen hintaan. 

Piakkoin linjoille pääsee pelaamaan myös Torpedo-sukellus- 
venesimulaatiota ja Barbarossa-sotastrategiaa. 

Lisätietoja Suomen On-Line Pelit, puh. (981) 311 2333. 


Outoja olioita 


Vuonna 2023 maailma on 
kolmannen maailmanso¬ 
dan partaalla. Tutkimusalus SS 
Amazon lähetetään avaruuteen 
etsimään sopivaa planeettaa, jo¬ 
hon maan asukkaat voitaisiin 
siirtää. Lähellä Saturnuksen kui¬ 
ta Amazon kuitenkin menettää 
kaikki yhteytensä maahan. 
Näyttää siltä, että samassa osas¬ 
sa galaksia on valtava tuntema¬ 
ton alus. 

Argonaut Softwaren tekemä ja 
Virginin julkaisema Creature 


Shock on henkeäsalpaava ava¬ 
ruusseikkailu”. Pelaaja on Yh¬ 
distyneitten Kansakuntien lentä¬ 
jä, joka lähetetään tutkimaan, 
mitä Amazonille tapahtui ja 
puolustamaan maata tuntemat¬ 
tomien voimien uhkaa vastaan. 

Peli käyttää kahta eri tyyliä: 
first-person kävelyjaksoja ja len- 
tosimulaatiota, joka on kuvattu 
aluksen takaa. 

Creature Shock julkaistaan 
PC-rompulle ja 3DO:lle marras¬ 
kuussa. 
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Dynamixin Battledrome jatkaa syksyn jättirobottilinjaa. 


Oceanilta 

tulee 

Amigaa 

■ Ocean on julkaisemassa 
vielä ennen joulua aina¬ 
kin viisi Amiga-peliä. 

Mutant League Hockey pis¬ 
tää robotit ja peikot lätkäkentäl- 
le, PGA European Tour taas si¬ 
nut Euroopan kuuluisimmille 
golfkentille. Skitchin' on skeit- 
tailua sen vaarallisimmassa 
muodossa eli ota kiinni autosta 
ja yritä pysyä pystyssä. Mighty 
Max on tasohyppely, kuten 
myös Kid Chaos, jossa Nean- 
derthal-poika joutuu pelkkä nui¬ 
ja aseenaan toiseen ulottuvuu¬ 
teen. 

Pelit ilmestyvät syksyn mit¬ 
taan A1200:lle ja A500:lle. 



Postipelit 

menestyvät 

Midnight Sun Gamesin Olym¬ 
pos, Antiikin Kreikkaan sijoit¬ 
tuva postipeli on lisenssoitu 
englantilaiselle Rhann Postal Game- 
sille. Kansainvälinen postipelilehti 
Flagship povaili Olympoksesta perä¬ 
ti tulevaa klassikkoa. Sama yritys li- 
senssoi myös Teknociden, ja mo¬ 
lemmat lisenssit kattavat koko eng¬ 
lanninkielisen Euroopan. Pelit on li¬ 
senssoitu myös Hollantiin The Ga- 
mes Connectionille. 

Suomessa MSG on aloittanut yh¬ 
teistyön maailman suurimman posti- 
peliyrityksen KJC Gamesin kanssa. 
Ensimmäinen julkaistava peli on 
Quest, fantasiamaailmaan sijoittuva 
rooliseikkailu, jossa voi olla jopa 
1000 eri pelaajien johtamaa seikkaili- 
jaryhmää. 

KJC:n peleistä seuraava on KJC 
Dream League, todellisuuteen sijoit¬ 
tuva jalkapallomanageripeli sekä 
Kruunujen Saari II. Olympoksesta on 
tulossa uusi versio 3.0. 

Lisätietoja saa Midnight Sun Ga- 
mesilta, puh. (981) 311 2333. 
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Bill ja Hillary AI Lowen uud J^ment! Sierralta. 


Team 17 on kääntänyt PC:lle kaikki van¬ 
hat Amiga-hittinsä. Alien Breed II ilmes¬ 
tyy marraskuussa sekä PC:lle että rompulle, Ul- 
timate Body Blows lokakuussa PC:lie, Overd- 
rive syyskuussa ja Superfrog marraskuussa. 

Teamin kautta tulee ulos myös suomalaisen 
Bloodhousen Super Stardust A1200:lle ja 
CD32:lle syyskuussa. Luvassa on paljon uutta 
ohjelmointia ja uusia jaksoja. 


Hiirimatto annetuella 


ON HIIRELIA 
PEHMOINEN OLO 


Hiirien yleistymisen myö¬ 
tä aktiiviklikkaajien oikeat 
kädet ovat joutuneet koville. It¬ 
se asiassa yhtä sellaista kolottaa 
tälläkin hetkellä, vaikka kuinka 
yritän helliä sitä angoravillaisella 
kalastajahanskalla. Orastava jän- 
netupin tulehdus tuntuu kirjoit¬ 
taessa tosi mukavalta. 

Apua voi etsiä erilaisista ran- 
netuista, joita on saanut näppäi¬ 
mistöille jo pitkään. Tietoikkuna 
Oy:n valmistamasta Tuexista 
sellainen löytyy myös hiirelle. 
Rannetuen ideana on nostaa 
kättä sen verran, että se tulee 
näppäimistöllä tai hiirellä liik¬ 


kuessaan mahdollisimman ren¬ 
toon asentoon. Monet rannetuet 
ovat kuitenkin liian korkeita, 
jolloin ranne taipuu, ja käsivart¬ 
ta joutuu hieman kannattele¬ 
maan ... tunnista toiseen. 

Tuexin rannetuki on harvinai¬ 
sen onnistunut, ja se istuu aina¬ 
kin allekirjoittaneen pienen kä¬ 
den ranteen alle hyvin. Kerran¬ 
kin muotoilu ei ole ollut toimi¬ 
vuuden esteenä. Pitkäsormisen 
käden ohjaamalle hiirelle Tuex 
voi olla hieman liian ahdas. 
Kunkin kannattaa kokeilla oma¬ 
kohtaista tuntumaa itse. 

Jyrki i.i. Kasvi 



Ääni kortilla? 

Vihdoinkin suomeksi kaikenkattava kirja äänikorteista ja 

CD-ROM-asemista! 

Petteri Bergius: PC:n äänikortti- ja CD-ROM-opas 

• Äänikortin ja CD-ROM-aseman valinta, asennus, huolto ja 
tekniikka sekä äänikortin lisälaitteet 

• Kaikki irti äänikortista, sen käyttö uusilla alueilla, mm. musiikin 
opettelussa ja tuottamisessa sekä puheohjauksessa 

• Mielenkiintoisimpien CD-tietolevyjen esittely eri aloilta 

• Tavalliselle käyttäjälle perusteokseksi ja edistyneelle käyttäjälle 
hakuoppaaksi 

Hae omasi kirjakaupasta tai PC-myymälästä! 


Tilaukset: Kreusa Oy 90-298 1003 


Legioonat Antiikissa 


Antiikin aikaan sijoittuvia 
taisteluja ja diplomatiaa 
käsittelee Mindscapen Legions. 

Olet voimakkaan dynastian 
keisari, joka yrittää pitää valta¬ 
kuntansa hengissä muiden dy¬ 
nastioiden hyökkäyksiltä. Avain¬ 
sana on diplomatia. 


Mikä tekee Legionsista erittäin 
mielenkiintoisen on mahdolli¬ 
suus pelata sitä 20 hengen voi¬ 
min verkossa. 

Peli ilmestyy marraskuussa 
Macintoshille, PC DOSille ja 
Windowsille. 
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Johtajat 

ostivat 

Commodoren 

Viimeiset huhut kertovat, 
että Commodoren rippeis¬ 
tä käydyn tarjouskilpailun voitti 
Commodore UK:n johtajisto. 
Vastassa oli Samsung, joka ei 
halunnut kuin osan jäämistöstä. 

Vahvistusta tiedolle ei kuiten¬ 
kaan lehden painoon mennessä 
saatu. 



Games Master on uudenlainen oh¬ 
jausväline. Laite kytketään näppäi¬ 
mistön tilalle ja päälle heitetään mat¬ 
to, johon on sijoitettu pelien eri toi¬ 
minnot. Testi lokakuun lehdessä. 









































































Peli!-messut lähestyvät 

kovaa vauhtia. Viikonlop¬ 
puna 23-25. syyskuuta kan¬ 
nattaa suunnistaa Tampereelle, 
hauskaa on luvassa runsain mi¬ 
toin. 

Messuilla on nelisenkymmen¬ 
tä näytteilleasettajaa, joista isolla 
osalla on osastoillaan tapahtu¬ 
mia. Peli! poikkeaa perinteisistä 
katselu- ja kiertelymessuista juu¬ 
ri siinä, että kaikkea pääsee itse 
kokeilemaan. 

Näytteilleasettajia on pelien 
laidasta laitaan: dartsia, shakkia, 
biljardia (myös Vesa-Matti Loiri) 
puhumattakaan tietokonepeleis¬ 
tä ja virtuaalitodellisuudesta. 
Paikalla pitäisi olla peräti kaksi 


VR-laitetta. Myös Air Warrioria 
voi kokeilla. 

Brion osastolla on Taru Val¬ 
keapää Hugoineen sekä tietysti 
Sega-kilpailut. Bergsala Fun jär¬ 
jestää vastaavasti omat Ninten- 
do-kilpailunsa. Me iskemme ta¬ 
kaisin Tietokonepelaamisen SM- 
kilpailun loppukilpailulla. 

Linssiluteiden kannattaa olla 
tarkkana, sillä TV 2 tekee perin¬ 
teiseen tapaansa ohjelmaa mes¬ 
suilta. Ja kakkosen vetonaulana 
on tietysti Kummelit! 

Peli! järjestetään Tampereen 
Pirkkahallissa ja se on avoinna 
perjantaina 23.9. klo 13-19, lau¬ 
antaina 24.9. klo 10-19 ja sun¬ 
nuntaina 25.9. klo 11-18. 


-kilpailut 

Pelikmessuilla 


uimnii 

Lyhyesti 


IBM PS 

vaiko 


■ Sierran Outpostiin on tulossa lisäosa nimeltä Outpost Planet- 
Pack, joka lisää peliin katastrofeja, luonnonmullistuksia, tähtiä, 
planeettoja ja vähän kaikkea mahdollista. Toivottavasti myös pe¬ 
liä. 

■ Rebel Assault on jo myynyt huikeat puoli miljoonaa kappalet¬ 
ta ja sen arvioidaan rikkovan miljoonan rajan vuoden loppuun 
mennessä. 

■ Lucasin ja Spielbergin yhteistyö The Dig ilmestyy vain 
CD-ROMilla ja vasta ensi keväänä. 

■ Infogramesin Shadow of the Comet kääntyy rompulle ja sa¬ 
malla myös hiiriohjattavaksi syyskuussa. 

■ Pinball Dreams ja sen lisäkentät ovat ilmestyneet PC-romppu- 
na. 

■ Europress Softwaren Klik & Play on Windows-pohjainen pe- 
linteko-ohjelma, joka valittiin mm. Chicagon CES-messujen par¬ 
haaksi ohjelmaksi. Klik & Playn kehittäjä on Amosista ja Stosista 
tuttu ranskalainen ohjelmoija Fracois Lionet. Ohjelma ilmestyy 
marraskuussa. 



■ Ultima 8 saa jatkoa: Avatar tasohyppelee lisälevykkeellä The 
Lost Vale. 


■ Holobyten Star Trek - The Next Generation on myöhässä. Pe¬ 
li ilmestyy samaan aikaan kun Star Trek: Generations -elokuva 
saa ensi-iltansa, eli joskus ensi vuoden puolella. 

■ MicroProsea ei enää ole, firman nimi on nyt Spectrum Holo- 
byte. Pelit ilmestyvät sen sijaan edelleen MicroProsen nimellä. 


Tietokonepelaamisen SM- 
kilpailujen välierät pide- 
lauantaina 24.9. alkaen 
klo 10.30 Pelibmessuilla Tam¬ 
pereella. Loppukilpailuun selvi¬ 
ytyy neljä parasta pelaajaa, jotka 
lauantaina iltapäivällä ottavat 
toisistaan mittaa esiintymislaval¬ 
la kaksinpelinä. Mutta kuka 18 
onnellisesta osanottajasta saa 
valita, kumman palkinnon ottaa: 
IBM PS/l:n vaiko matkan Lon¬ 
tooseen tapaamaan Virginin pe¬ 
lintekijöitä? 

Tietokonepelaamisen SM-kil- 
pailujen alkuerät pidettiin ju¬ 
hannuksen jälkeen Info-kirja¬ 
kaupoissa ja Helsingin seudun 
Akateemisissa kirjakaupoissa. 
Alkuerien voittajat eli Suomen 
18 parasta pelaajaa kutsuttiin 
elokuun lehdessä Tampereen 
Pelibmessuille taistelemaan IBM 
PS/l:stä ja Lontoonmatkasta. 

Mukaan kilpailemaan on kut¬ 
suttu: Kari Lindberg Alajärveltä, 
Jussi Pakkanen Hämeenlinnasta, 
Mikko Vuorinen Joensuusta, 
Kimmo Aittokallio Kauhajoelta, 
Mikko Sepponen Kauhavalta, 
Kai Kovanen Tampereelta, Riku 
Koskinen Lahdesta, Markku Ha¬ 
linen Lohjalta, Mikko Fagerlund 
Mikkelistä, Tuoma Klemetti Rii¬ 
himäeltä, Timo Kiviniemi Sälös¬ 



tään 



ta, Antti Hakala Savonlinnasta, 
Jarno Laasala Seinäjoelta, Janne 
Tikkanen Siilinjärveltä ja Petri 
Rautioaho Turusta sekä Helsin¬ 
gin seudulta Heikki Timonen, 
Toni Turunen ja Toni Hollming. 

Tietokonepelaamisen Suomen 
Mestaruus -kilpailujen järjestäjä¬ 
nä toimii Pelit-lehti sekä spon¬ 
soreina Virgin Interactive Enter- 
tainment, Toptronics Oy, IBM, 
Info-kirjakaupat, Akateeminen 
kirjakauppa ja Pelihnessut. Lop¬ 
pukilpailun juontaa Gladiaatto¬ 
reista tuttu JP Jalo. 

Pelit-lehden osastolla on ko¬ 
ko messujen ajan toimituksen 
jäseniä. Perjantaina illansuussa 
voit tulla tapaamaan taiteilijaam¬ 
me Wallua, joka on lupautunut 
piirtelemään näköispäitä ja jake¬ 
lemaan nimmareita. Kaikki mu¬ 
kaan! 
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• • Assembly, nuorten tietokoneharrastajien oma tapahtuma järjestettiin 
tänä vuonna kolmatta kertaa. Puitteet olivat mahtavat: elokuun alun 
viikonlopun areenaksi oli saatu Helsingin jäähalli, joka näytti ajoittain 
epätodelliselta avaruuskeskukselta. 


Uskomatontunnelma 

Jäähalli oli viikonlopuksi muut¬ 
tunut avaruuskeskuksen näköi¬ 
seksi tulevaisuuden harhaksi. 
Epätodellinen tunnelma vain 
korostui, kun hallin valot sam¬ 
mutettiin ja ainoina valonlähtei¬ 
nä olivat sadat näytöt ja suuret 
projektioruudut hallin katossa. 
Ruuduilla pyöri jatkuvasti ani¬ 
maatioita, pelejä ja grafiikkaa. 
Kaoottisuutta tilanteeseen loi se, 
että useimmat mikrot pauhasivat 
eri musiikkia eri tahtiin. 

Lähes koko lattiapintaa peitti¬ 
vät mikroja ja näyttöjä täynnä 
olevat pöydät. Satojen mikrojen 
ääressä koodattiin demoja, 
kuunneltiin musiikkia, pelattiin 
sekä tutustuttiin muihin harras¬ 
tajiin, joista monet olivat tähän 
saakka tavanneet vain virtuaali¬ 
sesti. 

Niin, ja tietysti pöytien välissä 
myös nukuttiin. Kiireisimmät 
olivat lysähtäneet suoraan mik- 
rojensa ääreen. Voimia kaikkien 
tapahtumien seuraaminen taa¬ 


tusti vaatikin, toiminta ei nimit¬ 
täin lakannut kuin pariksi tun¬ 
niksi aamuöisin. Päivisin ohjel¬ 
ma oli osallistujien itsensä käsis¬ 
sä, mutta öisin keskityttiin kil¬ 
pailuihin. 

Toisiin harrastajiin tutustumi¬ 
sen, koodaamisen ja nukkumi¬ 
sen lisäksi saattoi myös viihdyt¬ 
tää itseään kilpailuilla. Doom 
pyöri monissa mikroissa ja olipa 
Compaq järjestänyt peliä varten 
verkon, jossa voi ottaa osaa 
Doom-kilpailuun. Suomen On- 
Line Pelit oli rakentanut kah¬ 
deksan mikron Air Warrior -ver¬ 
kon, jonka mikrot olivat jatku¬ 
vassa yhteydessä Englannin Air 
Warrioriin. Megazone taas järjes¬ 
ti futuristisen saunan hallin yh¬ 
teen nurkkaan, jonne pääsi erit¬ 
täin kohtuulliseen hintaan hikoi¬ 
lemaan ja siinä sivussa ampu¬ 
maan kavereita lasereilla. Sport- 
tisimmat osallistuivat modeemin 
heiton kaltaisiin urheilullisiin ul- 
koilmalajeihin. 


Pääasiana tietenkin demot 

Demot olivat kuitenkin pääasia. 
Näyttämönä olivat hallin kolme 
suurta projektionäyttöä sekä 
voimakas äänentoistosysteemi. 
Valaistuksen ja tunnelman takia 
demokilpailut järjestettiin myö¬ 
hään yöllä, ja show jatkui eten¬ 
kin jälkimmäisenä yönä lähes 
aamuun asti. 

Demojen tekijöiden kehitys ja 
uudet ideat jaksavat aina ällistyt¬ 
tää. Etenkin vanhan sotaratsun, 
kuusnelosen demot olivat usko¬ 
mattoman hienoja. Kuten aikoi¬ 
naan kuusnelkun peleissä, nä¬ 
kyi myös demoissa millaista jäl¬ 
keä on mahdollisuus saada ra¬ 
joitetuilla laitteilla kun optimoi¬ 
daan viimeisetkin resurssit. 

Toinen positiivinen yllätys oli 
PC:n neljän kilotavun introjen 
kilpailu, jossa tekijät synnyttivät 
ihmeitä vain muutaman kilota¬ 
vun koodilla. Väkisin tulee mie¬ 
leen, että monien pelitalojen oli¬ 
si pitänyt olla ottamassa oppia 
miten asiat tehdään kompaktisti. 


Air VVarrior menossa. 


L yhyen historiansa aikana 
Assembly on kasvanut 
kuin pullataikina. Vielä 
viime vuonna tapahtu¬ 
mapaikkana oli Keravan 
koulu, joten muutos tämänvuo¬ 
tiseen oli järisyttävä. Pääosassa 
olivat kuitenkin edelleen ko¬ 
koontuminen harrastajien eh¬ 
doilla ja demokilpailut. 

Osallistujista suurin osa vietti 
koko viikonlopun tiukasti jää¬ 
hallissa. Kävijöitä oli kaikkiaan 
noin 4000, joista 2800 viipyi ko¬ 
ko viikonlopun ja 600 käväisi 
vain yhtenä päivänä. Loput oli¬ 
vat lehdistöä, sponsoreita ja 
VIP-vieraita. 

Tapahtuman sponsoreina oli¬ 
vat muun muassa IBM, Com¬ 
paq, Gravis, SSI, Id ja useita 
muita alan yrityksiä. Mediavoi- 
mat olivat yllättävän kiinnostu¬ 
neita tapahtumasta ja nähtiinpä 
Assemblystä pieni uutispätkä 
muun muassa Ylen uutisissa ja 
CNN-kanavalla. Huomattava osa 
vieraistakin tuli Assemblyyn ul¬ 
komailta. 































Amigan demokilpailu oli ko¬ 
konaisuutena ehkä onnistunein. 
Demoissa oli paljon uusia ideoi¬ 
ta, eivätkä ne olleet samalla ta¬ 
valla lähes toistensa klooneja 
kuin PC-puolella. Onneksi iän¬ 
ikuiset kuutioiden pyörittelyt tai 
loputtomat vektoripallot alkavat 
olla historiaa. Hyvä esimerkki 
oli CCCP-demo, jossa tekijöiden 
viha ja katkeruus ilmeisesti en¬ 
tistä kotimaataan kohtaan suo¬ 
rastaan hyökkäsi päälle. 

PC:n demokilpailua rasitti ve¬ 
nähtänyt aikataulu ja siitä johtu¬ 
nut kiire. Järjestäjien piti valita 
etukäteen kymmenen parasta, 
mutta aika kuitenkin tuppasi 
loppumaan. Tämän vuoksi he 
joutuivat näyttämään kaikki pa¬ 
rikymmentä, joten joitain demo¬ 
ja ei näytetty kokonaan tai kes¬ 
ken demon kysyttiin, haluaako 
yleisö katsella demon loppuun. 
Moinen toiminta aiheutti närää 
yleisössä ja tunteet katsomossa 
kävivät välillä ylikierroksilla. 
Täysin turhaa oli muutaman 
Amiga-friikin irvailu PC-demo- 
jen kustannuksella. Lopulta 
kaikki demot kuitenkin nähtiin 
ja voittajat löytyivät, mutta muu¬ 
ten niin onnistuneisiin kekkerei- 
hin jäi ikävä jälkimaku. 

Tilaisuuden kokoon sekä har¬ 
rastuspohjalta toteutettuihin jär¬ 
jestelyihin nähden kaikki sujui 
hyvin. Missään muualla ei voi 
kokea samanlaista tunnelmaa ja 
mikä parasta, moni nimi ruudul¬ 
la sai kasvot itselleen. Jotkut to¬ 
sin olivat sitä mieltä, että As¬ 
sembly on luisumassa liian lä¬ 
helle perinteisten tietokonemes- 
sujen kaupallisuutta, mutta us¬ 
kon, että suurin osa lähti kotiin 
hyvillä mielin. 


Entäpä tulevaisuus? 

Assemblyn taustalla ei ole fir¬ 
maa tai edes yhdistystä vaan 
kolme asian innokasta harrasta¬ 
jaa: Pekka ”Pehu” Aakko, 
Markus ”Moku” Kantonen ja 
Samuli Syvähuoko. 

Järjestäjien mielestä Assembly 
on nimenomaan nuorten tieto- 
koneharrastajien kokoontumi¬ 
nen. Tapahtuma toimii harrasta¬ 
jien itsensä ehdoilla ja tällaisena 
se halutaan myös pitää. Tänä 
vuonna sponsorit olivat ensim¬ 
mäistä kertaa näkyvästi esillä ja 
varmasti näin on myös jatkossa, 
mikä poikii osallistujille arvok¬ 
kaampia palkintoja. 1994 oli 
myös ensimmäinen vuosi, jol¬ 
loin mukana oli demokilpailui- 
den lisäksi muita tapahtumia. 


Luultavasti ensi vuonna As¬ 
semblyn yhteydessä on lisää ta¬ 
pahtumia, esimerkiksi ROPE- 
CON, roolipelaajien kokoontu¬ 
mien, jonka kävijämäärä tippui 
rajusti, koska Assembly järjestet¬ 
tiin samaan aikaan. 


Vaikka ohjelma lisääntyy ja ta¬ 
pahtumat Assemblyn kyljessä 
kasvavat, järjestäjien tärkein ta¬ 
voite on pitää tilaisuus saman¬ 
henkisenä kuin tähän asti. Kävi¬ 
jämäärän kasvu ei ole itsetarkoi¬ 
tus, vaan sponsoreiden ja mui¬ 


den oheistapahtumien lisäämi¬ 
sellä pyritään tarjoamaan enem¬ 
män ja laadukkaampaa. 

Kaj Laaksonen 



PC-demo: 

1. Verses 

2. Holistic 

3. Heartquake 


Tekijä: 

Electro Motive Force 
Cascada VR-section 
Iguana 


Pisteet: 

901 

726 

413 


PC 64 Kt -intro: 

1. AirFrame 

2. Space Jam 

3. Fyvush 

PC 4 Kt -intro: 

1. Stoned 

2. Spam4kb 

3. Optimize 


Prime 

Fascination 

Jamm 


Dust 

Tobial Gloth 
Feenix/Epical 


Amiga-demo: 

1. Mindflovv 

2. Breath Taker 

3. Drool This 


Stellar 

Virtual Dreams 
Parallax 


Amiga 40 Kt -intro: 

1. G-Force 

2. Falurecolor 

3. Darkroom 


Pygmy Projects 
Razor1911 
Stellar 


C64-demo: 

1. Beyond Force 

2. Byterapers 

3. Trinomic 


C64-graf iikka: 

1. Electric 

2. Mire 

3. Mr. Sex 


Extended 

Panic 

Byterapers 


C64-musiikki: 

1. Genius 

2. Thor 

3. Agemixe 


Palace 

Extended 

Astral 


Grafiikka: 

1. Päin 

2. Chaos in Tokio 

3. VVester Dog 


Desktop/C&C 

Hotshot/Complex 

Rwo & Zinko/Polka bros. 


4-kanavainen musiikki: 

1. Compulsion to Obey Lizardking/Razorl 911 

2. Blueshoe Blues Petrof/Absolute 

3. Tappajakotka & pupu Yolk/Parallax 


32-kanavainen musiikki: 

1. Walkaway 

2. Journey 

3. Klaustrophobia 

Ulkoilulajit: 

Modeemin heitto 
Kiintolevyn heitto 
Disketin heitto 
Jalkapallo 
Leijan lennätys 


Stargazer/Sonic 

Cube/Aggression 

Lizardking/Triton 


Silicon Svvindler 14 metriä 

Chronic/Leper Society 23 metriä 
Diabolo/Clones 79,90 metriä 
Exotic Men & Sarvet team 
llluminator/Accession 


6/1994 M Pelit 












Amiga & PC 


ACROSS THE RHINE. 329,- 

AIR BUCKS VI.2. 149,- 149,- 

ALIEN LEGACY. 299,- 

BANSHEE AGA. 199,- 

BATTLEDROME METAL TECH . 329,- 

BENEATH A STEEL SKY. 269,- 299,- 


BENEFACTOR . 269,- 

BIOFORGE. 

BLOODNET. 

BREACH 3.269,- 

CAESAR DELUXE . 149,- 

FODDER. 239,- 


END OF SEASON 94 .. 149,- 
239,- 
239,- 


V. 

DREAMWEB . 269,- 

FIFA SOCCER. 

FRANKENSTEIN ... 

GENESIA. 239,- 

GREAT NAVAL BATTLES II . 

HARPOON 2 . 

HEIMDALL II . 269,- 

HORDE . 

INDY CAR RACING . 

INFERNO. 299,- 

JUNGLE STRIKE. 

KINGS QUEST VI. 269,- 

LEGEND OF KYRANDIA III . 

LIBERATION . 239,- 

LORDS OF MIDNIGHT. 


MANCHESTER UNITED PREMIER LEAG .. 239,- 

METAL & LACE . 

METAL & LACE K-18 DATA. 


349,- 

299,- 

329,- 

149,- 

269,- 

149,- 

269,- 

239,- 

199,- 

269,- 

349,- 

299,- 

349,- 

199,- 

269,- 

299,- 

359,- 

329,- 

299,- 

239,- 

329,- 

299,- 

349,- 

299,- 

299,- 

239,- 

329,- 

99,- 







DOOM II: 
HELL ON EARTH 

-im 


SETTLERS 

269/299 


TIE FIGHTER SPELLCRAFT 

—/359 —/269 


ON THE BALL 

239/269 



MICRO MACHINES. 239,- 

MIGHTY MAX. 199,- 

NHL HOCKEY .:. 

OVERLORD. 269,- 

PACIFIC STRIKE. 

PERFECT GENERAL II . 

PINBALL DREAMS II . 

PUTTY SQUAD AGA . 239,- 

RISE OF THE ROBOTS . 269,- 

ROBINSON'S REQUIEM . 269,- 

S.HERO LEAGUE HOBOKEN . 

S.U.B. 269,- 

SAM & MAX . 

SENSIBLE INTERNATIONAL SOCCER. 199,- 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER . 239,- 

SIM CITY 2000. 

SIM CITY 2000: GREAT DISASTERS . 

SUBWAR 2050 SCENERY DISK. 

SUPER STARDUST AGA. 239,- 

THEATRE OF DEATH . 239,- 

TFX. 299,- 

UFO. 269,- 

ULTIMA VIII . 

UNIVERSE. 269,- 

VALHALLA. 239,- 

WEREWOLF KA-50 . 

WING COMMANDER III . 

WORLD WAR II. 

X-WING . 

ZOOL II . 199,- 



1942 PACIFIC AIR WAR 

-7349 



THEME PARK 

269/329 




DESERT STRIKE WING ARMADA 

239/299 —/349 


239,- 

349,- 

299,- 

359,- 

299,- 

269,- 


299,- 

329,- 

329,- 

199,- 

239,- 

269,- 

299,- 

199,- 

199,- 

329,- 

329,- 

329,- 

359,- 

299,- 

299,- 

329,- 

359,- 

149,- 

199,- 

269,- 


ILMAINEN 

TUOTEKUVASTO! 



Com 2001 
Oy:n tuote- 
kuvasto ker¬ 
too heti 
maailman 
tuoreimmat laite- 
ja peliuutuudet! 
Kuvasto toimite¬ 
taan tilauksen 
tehneille. 



TACTICAL MANAGER 

239/269 


ROBINSON'S 

REQUIEM 

—/329 


INDY CAR 7 
TRACK PACK 

-/149 






Mitsumi Double Speed FXOOID 


CD-RÖM-pelit 



ALDRIN'S RACE INTO SPACE .... 395,- 


APOGEE COMPANION.149,- 

BATTLE ISLE II. 369,- 

CRIME PATROL. 329,- 

CRITICAL PATH . 395,- 

DARK FORCES.395,- 

DARK LEGIONS. 269,- 

DARKSEED. 249,- 

DARKSEED II. 395,- 

DISCWORD . 395,- 

DOOM COMPANION . 199,- 

DRAGONSPHERE . 299,- 

EMPIRE DELUXE. 329,- 

FULL THROTTLE. 395,- 

HEIMDALL II. 349,- 

I HAVE NO MOUTH AND I MUST. 395,- 

INFERNO. 395,- 

INHERIT THE EARTH. 349,- 

LANDS OF LORE II . 399,- 

LARRY COLLECTION. 395,- 

LOST EDEN .1. 299,- 

MICROPROSE F1 GP/GOLF. 239,- 

MYST . 545,- 

NHL HOCKEY 95 . 399,- 

NOCTROPOLIS. 399,- 

NOVASTORM . 395,- 

PSYCHOTRON .449,- 

REBEL ASSAULT. 369,- 

RETURN TO ZORK. 395,- 

SAGA OF ACES . 449,- 

SAM AND MAX . 329,- 

SIMON THE SORCERER. 329,- 

SPACE PIRATES. 329,- 

SPACE QUEST COLLECTION. 349,- 

SUBWAR 2050+SCENERY DISK 395,- 

SYNDICATE PLUS .449,- 

TERMINATOR RAMPAGE .349,- 

WING COMMANDER III . 399,- 


Comlink-modeemit 

Comlink 1414 Kortti 
Comlink 9624 Komi 
Comlink 2400 Kortti 


1650,- 

750,- 

395,- 


Ulkoinen 1750,- 
Ulkoinen 995,- 


Uusi tuplanopeusasema on Mitsumin ase Panasonicia vastaan. 
CD-ROM -asemien johtava valmistaja hinnoitteli tuplanopeusase- 
mat uusiksi. Nyt ei enää kannata odottaa hintojen alentumista 
vaan syöksyä kiinnostavien CD-ROM -ohjelmien mukaan. 


- Tuplanopeusasemassa siirtonopeus 350 KB/sekunnissa ja 
keskimääräinen hakuaika 250 ms. 

- MPC Taso 2-yhteensopiva. 

- 32 kilotavun sisäinen cache-muisti, joka on ohjelmallisesti lisättä¬ 
vissä 128 kilotavuun saakka. 

- Multisession Photo-CD, MPC ja 
CD-ROM XA -yhteensopiva. 

- Erittäin pölytiiviiksi rakennettu 
asema takaa pitkän ja 
ongelmattoman käytön. 

- Mukana tulee kaikki, 
mitä tarvitset laitteen 
asentamiseksi 
tietokoneeseesi; 
kortti, ohjelmisto 
ja kaapelit. 



Sound Blaster 2.0 
Sound Blaster PRO VE 
Sound Blaster 16 VE 
Sound Blaster 16 ASP MCD 
Sound Blaster AWE 32 
Gravis Ultrasound Standard 3.7 
Gravis Ultrasound Max CD3 


545,- 

695,- 

895,- 

1495,- 

1995,- 

1095,- 

1495,- 




Gravis PC Tornado PC 


Quatro PC 



199,- 299,- 

Microsoft Mouse II 349,- 

Maailman arvostetuimman 
ja kestävimmän hiiren, 
uusi ergonomisesti muotoiltu 
malli. 


SpeedMouse 2 PC 149,- 

• Kolminäppäiminen sarjaporttiin 
kytkettävä hiiri 

• Täysin mikrokytkimillä 
toteutettu 

• Tarkka: 400 DPI 

• Helppo liikuttaa 

• Laiteajurit tulevat 3,5" levyllä 

• Pakkausta voidaan käyttää 
diskettien säilytyslaatikkona 


AMIGA 1200 2 MB 

2795,- 

C1960 14" 
Multiscan Monitori 

3995,- 



A1084S 

RGB-perus- 

monitori 


1795,- 



v 



Amiga 500 

3,5" sisäinen Citizen-levyasema DtD,“ 

• Nyt voit itse vaihtaa Amigan sisäisen levyaseman ja 
säästää satoja markkoja korjauskuluja 

• Pakkaus sisältää kaikki 


tarvittavat liittimet 



Quatro Amiga 149,- Topstar Amiga 199,- 




SpeedMouse 149,- 

• Taatusti laadukas Logic- 

3 -merkkinen hiiri Amigaan 

• Erittäin mukava ja kestävä 
käytössä 

• Kuuden kuukauden takuu 





























































































































ZELDA SUPER MARIO LAND 3 DUCK TALES II 

279,- 299,- 449,- 

Gameboy Nintendo 


COOL SPOT. 279,- 

DONKEY KONG COUNTRY. 279,- 

DONKEY KONG LAND. 279,- 

JOHN MADDEN. 279,- 

JUNGLE BOOK. 299,- 

LION KING. 279,- 

MONSTER MAX. 299,- 

MORTAL KOMBAT II . 299,- 

TURTLES III . 279,- 


ADVENTURES IN MAGIC KING. . 

ALADDIN. 

ALIEN III. 

BATMAN RETURNS . 

BLUE SHADOVV. 

CHESSMASTER . 

CLIFFHANGER. 

DRACULA . 

ELITE. 


FINAL FIGHT RESCUE RANGERS II 

449,- 449,- 

HILLSFAR. 299,- 

ISOLATED VVARRIOR.139,- 

JETSONS .319,- 

229,- JUNGLE BOOK. 399,- 

399,- LAST ACTION HERO . 229,- 

209,- LION KING. 399,- 

289,- ROCKING CATS . 259,- 

149,- SHATTERHAND.99,- 

119,- SMASH TV .149,- 

234,- TALE SPIN. 229,- 

149,- TERMINATOR. 259,- 

229,- TROG.79,- 


CD32 


Nyt myös Suomessa uusi 32 bittinen CD 
Amiga-CD32. Laite on lähes sama kun 
Amiga 1200, paitsi ettei siinä ole näp¬ 
päimistöä ja levyasemaa. CD32:n mukana 
tulee erittäin nopea tuplanopeuksinen CD-ROM 
-asema sisäänrakennettuna. 

ARCADE POOL. 149,- HEIMDALL 2 

BANSHEE. 239,- INFERNO. 

BENEATH THE STEEL SKY . 239,- JET STRIKE . 

CANNON FODDER . 239,- LEGASY OF SORASIL 

DARKSEED. 299,- LIBERATION . 

CHAOS ENGINE . 239,- SECOND SAMURAI.. 


GUARDIAN . 239,- 

GUNSHIP 2000 . 269,- 


SENSIBLE INT SOCCER .. 
SIMON THE SORCERER .. 


3D0 

Panasonicin 3D0 -laite uudella entistä 
edullisemmalla hinnalla! Pakettiin 
kuuluu 3D0 Crach & Burnpelillä ja 
Demo CD:llä sekä konsolityyppinen 
ristiohjain. 


SUPER METROID 545, 


MORTAL KOMBAT II 595, 


MEGA MAN X 595, 

Super Nintendo 


ADDAMS FAMILY VALUES.495,- 

ALIEN VS PREDATOR. 545,- 

BRETT HULL HOCKEY.495,- 

BUGS BUNNY RABBIT RAMPAGE.495,- 

CHAOS ENGINE . 495,- 

CHOPLIFTER III .495,- 

CLAYFIGHTER.495,- 

CLAYMATES . 495,- 

DESERT FIGHTER. 495,- 

EEK THE CAT. 495,- 


EYE OF THE BEHOLDER. 495,- 

FLINTSTONES. 545,- 

FUN & GAMES. 495,- 

ILLUSION OF GAIA. 545,- 

JAMMIT. 545,- 

JUNGLE BOOK. 495,- 

JUNGLE STRIKE.495,- 

LETHAL ENFORCERS. 695,- 

MICKEY MANIA. 545,- 

MICRO MACHINES. 495,- 

NBA JAM. 595,- 

PINBALL DREAMS. 495,- 

PINK PANTHER . 495,- 

RISE OF THE ROBOTS . 545,- 


DONKEY KONG 
COUNTRY 595,- 


ROCK'N ROLL RACING . 495, 

SENSIBLE INT SOCCER . 495, 

SHUT UP & JAM. 495, 

SMASH TENNIS.495, 

SPECTRE . 495, 

STUNT RACE FX. 545, 

SUPER BATTLETANK II .495, 

SUPER ICE HOCKEY.495, 

SUPER METROID . 545, 

SUPER STREET FIGHTER II . 595, 

Tl N STAR .495, 

TURN AND BURN .495, 

VIRTUAL BART. 545, 

VVOLFENSTEIN 3D.495, 


269,- 

299,- 

199,- 

269,- 

299,- 

239,- 

199,- 

329,- 


SKIDMARKS ... 
SUPER FROG .. 

TFX. 

UFO. 

UNIVERSE. 


... 239,- 
... 149,- 
... 299,- 
... 239,- 
... 269,- 


AsciiPad MD 149,- AsciiPad 6 MD 199,- 


Laadukas Japanissa 
valmistettu perus- 
ohjain 

• Automaattinen 
autotulitus 

• Voit säätää näppäi¬ 
men tulittamaan jopa 
24 kertaa sekunnissa 

• Hidastustoiminto 

• Ergonomisesti 
ohueksi ja kestäväksi 
suunniteltu 


Japanissa valmistettu korkealuok¬ 
kainen kuusi näppäiminen ohjain 

• Automaattinen autotulitus; 
sinun ei tarvitse painaa edes 
tulitusnäppäintä 

• Hidastustoiminto 

• Ergonomisen ohueksi ja 
kestäväksi suunniteltu 

• Voit säätää näppäimen tulit¬ 
tamaan jopa 24 kertaa 
sekunnissa 

• Toimii myös kolminäppäimisten 
pelien kanssa vaikeuksitta 


Super Advantage SN 299,- 

Klassikko arcade-tyyppisten peliohjainten joukossa 

• Iso ohjaussauva takaa kunnollisen otteen saamisen 

• Voit hidastaa peliä haluamasi verran, jotta selviät 
mahdottomista paikoista 

• Kuusi näppäintä takaa¬ 
vat toimivuuden kaik¬ 
kien pelien kanssa 

• Voit säätää joka 
näppäimen esim. 
lyömään jopa 30 
kertaa sekunnissa 

• Automaattinen auto- 
tulitus; sinun ei tarvitse 
edes tulitusnäppäintä 


ProPad 6 MD&SN 229,- 

Uusittu versio suositusta 
ProPadistä entistä parem¬ 
milla ominaisuuksilla. 
at • Digitaalinen auto¬ 
si' maattitulituksen asetus 
• LED-näyttö 
• Kuusi tulitusnäppäintä 
taistelupeleihin 

• Tulituksen tahdistusmahdollisuus 
• Hidastustoiminto 
• Extra pitkä liitäntäjohto 


Logipad MD&SN 199,- 

Maailman ensimmäinen 
täysin mikrokytkimillä tehty 
sormiohjain 
Kuusi tulitusnäppäintä 
Kahdeksänsuuntainen ohjaus 
• Select-ja Start-näppäimet 
• Automaattitulitusmahdollisuus 
Pitkä liitäntäjohto 


ProgramPad MD&SN 299,- 

Huippuedullinen ohjel¬ 
moitava ohjain 

• Ohjelmoitavat muisti- 
toiminnot 

• Voit ohjelmoida jopa 
kolme liikettä yhteen näp¬ 
päimeen 

• 30 valmiiksi ohjelmoitua liikettä 
• LCD-näyttö 
• Kahdeksansuuntainen ohjaus 
• Automaattitulitusmahdollisuus 
• Start- ja Select-näppäimet 
• Kuusi tulitusnäppäintä 
• Hidastustoiminto 


SpeedPad MD&SN 129,- 

Muhkea kuusi- 
näppäiminen kon- 
soliohjain 
• Kuusi tulitusnäp¬ 
päintä 

Kahdeksansuun¬ 
tainen ohjaus 
• Start-ja Mode-näppäimet 
• Automaattitulitusmahdollisuus 


pelilehti, 

vain penniä 
päivässä!!! 

Saat maahan¬ 
tuojan parhaat 
edut, asiantun¬ 
tijoiden peliar¬ 
vostelut, run¬ 
saasti tietoa 
tulevista pe¬ 
leistä ym... 


AsciiPad SN 149,- 

Laadukas Japanis¬ 
sa valmistettu 

perusohjain 

• Automaattinen 
autotulitus 

• Voit säätää näp¬ 
päimen tulittamaan 
jopa 24 kertaa sekunnissa 

• Hidastustoiminto 

• Ergonomisen ohueksi ja kestäväksi 
suunniteltu 


NHL HOCKEY 95 


Megadrive 


MORTAL KOMBAT II FIFA SOCCER II 

545,- 495,- 

KAVVASAKI SUPERBIKES .449,- 

LAWNMOWERMAN .449,- 

LEMMINGS 2 . 449,- 


BUBSY 2.449,- LION KING. 449,- 


CANNON FODDER. 449,- 

COMBAT CARS . 295,- 

DEMOLITION MAN. 449,- 

DRAGON . 495,- 

ECCO THE DOLPHIN II . 469,- 

FLINTSTONES. 399,- 

ITCHY & SCRATCHY. 449,- 


JURASSIC PARK: RAMPAGE ED. 449,- 


LOST VIKINGS . 399,- 

MICKEY MANIA. 449,- 

MICKEY'S MAGICAL QUEST. 449,- 

MICRO MACHINES II . 449,- 

MONSTER TRUCKS. 449,- 

RISE OF THE ROBOTS .449,- 

ROCK'N ROLL RACING . 469,- 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER . 449,- 


STAR CONTROL II .495,- 

SUPER WING COMMANDER.495,- 

TOTAL ECLIPSE . 495,- 

WHO SHOT JOHNNY ROCK? . 445,- 


ALONE IN THE DARK. 

DEMOLITION MAN. 

G EX. 

HORDE . 

JOHN MADDEN FOOTBALL . 

MAD DOG MCCREE II . 

MEGARACE . 




URBAN STRIKE 

469,- 


JUNGLE BOOK 

449,- 


SHINING FORCE II.495,- 

SKELETON KREW .469,- 

SONIC & KNUCKLES .449,- 

SPARKSTER .449,- 

STREET OF RAGE III . 545,- 

SUPER STREET FIGHTER II . 595,- 

SYNDICATE .449,- 

THEME PARK.449,- 

TINHEAD.449,- 

VIRTUAL BART.449,- 

WOLFENSTEIN 3D. 449,- 

ZERO TOLERANCE .395,- 


Fighter Stick 6 MD & SN 349,- 

Arcade-tyylinen peliohjain vaativalle käyttäjälle 

• Iso ohjaussauva takaa kunnollisen otteen 
saamisen 

• Voit säätää joka näppäimen 
esim. lyömään jopa 36 kertaa 
sekunnissa 

• Kuusi näppäintä takaavat toimi¬ 
vuuden kaikkien pelien kanssa 

• Hidastustoiminnon avulla selviät 
vaikeimmistakin kohdista 

• Kaikki näppäimet voit säätää 


Phantom MD&SN 259,- 

Arcade-tyyppinen jätti- 
ohjain 

• Mikrokytkimillä tehty 
kahdeksansuuntainen 
ohjaus 

Kuusi tulitusnäppäintä 
• Hidastustoiminto 
• Yli kaksimetrinen liitäntä- 
kaapeli 
• Säädettävissä oleva auto- 
maattitulitus 


Delta-Ray Amiga 149,- 

• Yhdeksän laadukasta 
mikrokytkintä 

• Pitkä liitäntäkaapeli 

• Neljä tulitusnäppäintä 

• Auto-tulitus 

• Nopeatahtinen tulitus 


Multi-Gase 149,- 

Kestävästä materiaalista tehty 
kantolaukku Nintendolle, Super 
Nintendolle, Master Systemille 
tai Megadrivelle 

• Voit käyttää useiden eri laitteiden 
kantolaukkuna 

• Suojaa videopelilaitetta pölyltä, 
naarmuilta ja muilta ongelmilta 

• Sivutasku peleille 

• Voit säätää kantohihnan pituutta 


Com 2001 Oy:n tuotekuvasto toimitetaan tilauksen tehneille. 


545,- 

545,- 

545,- 

495,- 

495,- 

495,- 

445,- 


445,- 

595,- 

495,- 

595,- 

445,- 


MONSTER MANOR ..., 
OUT OFTHIS WORLD 

ROAD RASH . 

SHERLOCK HOLMES , 

SHOCK WAVE. 

SPACE SHUTTLE. 


vaihto 

pörssi 

Vanha pelisi on 
vaihdossa rahaa! 
Soita 0600-9-2001, saat 
tietää naurettavan edulli¬ 
sista vaihtopeleistämme. 

5.30/mm.+ppm. 


Vain originaalissa on manuaali. 

Postita tilaus jo tänään tai 
soita tilauskeskukseen 

AfiAA A AAAi 


Puhelun hinta 5.30/min.+ppm. 
Palvelemme ma-pe 9-20, la 10-15 

Gamer-pelilehden kestotilaus jatkuu ilman eri uudis¬ 
tusta, kunnes tilaaja irtisanoo sen. Tilaus laskute¬ 
taan 12 kk:n välein kulloinkin voimassa olevaan 
kestotilaushintaan, joka on aina edullisempi kuin 
vastaavan pituinen määräaikaistilaus. 


Tilaan Gamer-pelilehden kestotilauksena 249,-/12 nroa. 
Omistan □ Amiga, □ PC, □ Super Nintendo, 
dl Megadrive, O Gameboy, EH Nintendo 
O Tilaan seuraavat tuotteet (muista mainita laite) 


Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OKr, Eurocard- tai MasterCard 
-korteilla, täytä numero-ja voimassaolokentät 


Tilaaja:... 

Osoite:.. 

Postinro: .Postitoimipaikka: 


Vastaan¬ 


ottaja 


maksaa 


posti¬ 


maksun 


PL 536 
90101 OULU 
PUH. 0600-9-2001 
FAX 0600-9-2003 
5.30/min+ppm. 

Vastauslähetys 

90100/537 


DESERT 


STRIKE 3 


URBAN 


»TRfKE 


Com 2001 
Oy:llä on Suo¬ 
men Suora¬ 
markkinointilii¬ 
ton myöntämä 
Reilun Pelin 
Jäsen-merkki. 
SSML edellyt¬ 
tää markkinoin¬ 
nilta: 

- lain ja hyvien 
tapojen nou¬ 
dattamista 

- rehellisyyttä 
ja totuuden¬ 
mukaisuutta. 

Com 2001 Oy lupaa. 


Tilaa Com 
2001 Oy:n 


Toimitusehdot: Joitakin ilmoituksessa mainittuja petejä ei vielä ole julkaistu, mutta voit jättää niistä tilauksen, jolloin lähetys tapahtuu välittömästi pelin 
tultua maahan. Tarjouspelien hinta nousee normaaliksi alennetun erän loputtua. Hinnat on tarkistettu ilmoituksen tekovaiheessa ja ne ovat postimyynti- 
hintoja, joihin lisätään toimituskuluja 30-50 markkaa. Pidätämme oikeuden hinnanmuutoksiin. 


j Puhelin: ... 

Postita tilaus jo tänään 


Allekirjoitus:. 

(alle 18 vuotta holhoojan allekirjoitus) 


PE9406 



























































































































































4100 

Peukaloinen vallankumous 

A 


G raviksen GamePad 

on vakaasti hallinnut 
PC:n peukalo-ohjain- 
markkinoita. Nyt on 
markkinoille tullut 
kaksi uutta kilpailijaa viekoite¬ 
lemaan toimintapelejä pelaavia 
PC:n omistajia. 

Phase9/Phantom 2 on peli- 
porttiin tai -korttiin kiinnitettävä 
peruspeukalo-ohjain, joka muis¬ 
tuttaa melkoisesti SNES-ohjainta. 
Ristiohjain on tyypilliseen ta¬ 
paan vasemmalla puolella ja oi¬ 
kean peukalon hallittavana on 
neljä eriväristä nappulaa. Lisäksi 
ohjaimen takana on vielä kaksi 
lisänappia etusormia varten. 

Phantom 2:n ongelma on se, 
että kuudesta napista huolimatta 
se toimii tavallisena kahden na¬ 
pin ohjaimena. Toisin sanoen 
ohjaimessa on kolme A- ja kol¬ 
me B-tulitusnäppäintä. Kaksi 
nappuloista toimii sentään niin 
sanottuina turbo- eli pikatulitus- 
näppäiminä, mistä ominaisuu¬ 
desta ei tosin liiemmin ollut iloa 
testaamissani peleissä. 

Ergonomisesti Phantom 2 on 
hyvin käteensopiva verrattuna 
esimerkiksi GravisPadin latta- 
designiin, perheen pienimpiä 
innostanee ohjaimen läpinäky¬ 
vyys. 

H/lmmielenkiintolsta... 

Dynapointin GameStar on huo¬ 
mattavasti mielenkiintoisempi 



Pase9/Phantom 2 ja GameStar antavat mukavan lisän 
PC:n peukalo-ohjaimiin. 


tulokas. Muotoilultaan se on 
identtinen Phantom 2:n kanssa. 
Kaikki kuusi nappia ovat tällä 
kertaa oikean peukalon hallitta¬ 
vissa. Nappulat eivät ole omissa 
syvennyksissään kuten Gravis- 
Padissa, joten kahden napin sa¬ 
manaikainen painaminen onnis¬ 
tuu helposti. Väriltään se on ru- 
manharmaa. 

GameStaria ei kytketäkään 
peliporttiin vaan se kiinnitetään 
näppäimistöliittimeen! Mukana 
tulevassa välipalikassa on sitten 
paikka näppiksen johdolle. Tä¬ 
mä ohjain ei siis tarvitse erillistä 
pelikorttia tai peliportillista ääni¬ 
korttia. Yhteensopivuusongel¬ 
miakaan ei tule, koska ohjain si¬ 
muloi näppäimistöä. 

GameStarin toinen erikoisuus 
on ohjelmoitavuus. Ristiohjai- 


men pääilmansuunnat ja neljä 
kuudesta napista voidaan ohjel¬ 
moida syöttämään tietokonee¬ 
seen mitä tahansa näppäimistön 
merkkiä. Loput kaksi nappia 
toimivat turbotulitusnäppäiminä. 

Ohjaimen ohjelmointi on 
helppoa ja onnistuu vaikkapa 
kesken pelin. Ristiohjain tottelee 
valmiiksi nuolinäppäimiä, joten 
suuri osa peleistä reagoi heti 
varsin järkevästi uuteen ohjai¬ 
meen. Välipalikan SET-napin ja 
yksinkertaisen manööverin 
avulla loputkin kontrollit saa 
nopeasti kohdalleen (kunhan 
tietää mihin näppäimistön nap¬ 
peihin itse peli reagoi). 

Ohjaimen mukana tulevalla 
ohjelmalla eri näppäinyhdistel¬ 
mät voi tallentaa valmiiksi kiin¬ 
tolevylle ja ladata sieltä ennen 


pelaamista. Puutteena on, ettei 
kaikkia kuutta nappia voi ohjel¬ 
moida erikseen haluamallaan ta¬ 
valla, jolloin ohjain olisi vieläkin 
näppärämpi. Lisäksi muutamat 
pelit (mm. Planet Football) kai- 
paisivat ristiohjaimen sivuilman- 
suuntia. 

GameStarin yhteensopivuus 
oli odotetusti loistava ja käyttö- 
mukavuus erinomainen. Nekin 
pelit, joiden ilotikkukalibrointi 
toimii miten sattuu, toimivat Ga- 
meStarilla ohjastettuna luonnol¬ 
lisesti moitteetta. 

GameStarin idea on hyvä ja 
toteutus onnistunut ja se on jär¬ 
kevä hankinta kakkosohjaimek- 
si niille, joita peukalo-ohjain ei 
pelota. GameStar sopii erin¬ 
omaisesti tasohyppelyjen, 
shoofem uppien, ajopelien ja 
Doomin pelaamiseen. Ohjaimen 
mukana tulee lisukkeena Wol- 
fenstein 3D:n ensimmäinen epi¬ 
sodi. 

JTurunen 


Phase9/Phantom 2 

Digitaalinen peukalo-ohjain 
Valmistaja: Euromax Ltd. 
Maahantuoja: Triosoft 
Hinta: 199 markkaa 

GameStar 

Ohjelmoitava digitaalinen peukalo- 
ohjain 

Ohjelma levykkeellä 
Valmistaja: Dynapoint Inc. 
Maahantuoja: Triosoft 
Hinta: 329 markkaa 


Suomen suurin harrastajan tietopankki. 
Yhdyskäytävä maailmankylään. 



90- 


• Kuvia, grafiikkaa, pelejä, ohjelmia, animaatioita, musiikkia ym. 

• PC-, Amiga-, Mac- sekä Atari-tiedostoalueet 
• Internet, Freenet, SYP-solo-yhteydet sekä B3S-Gateway 

• Maailmanlaajuinen sähköposti ja tiedonsiirto 
• 40 yhtäaikaista käyttäjää, 24h/vrk 

• 70 aktiivista keskustelualuetta 
• UseNet-uutisryhmät (yli 4.000 kpl) 

1200-14.400 bbs, MNP/V.42bis, 8, n, I 
Maanlaajuisesti: 0600-93500 (2,20mk/min + ppm) 
TeleSampo: Sjiirry MITS (1,95mk/min+Telesammon perusmaksu) 
Modeeminumerot: Rekisteröinti ylläolevista numeroista tai esim. 
PC-SuperStoren myymillä credit-koodeilla (alkaen 2 p/min + ppm) 
458 20 66, 90-458 20 77, 90-458 20 88 ja VIP/V.FAST 90-458 20 55 
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sinta kehitystä 
joystickien alalla Rustaa 
suomalainen Intelbikejoka 
yhdistää kaksi äärimmäisyyttä: 
hauskan pelaamisen ja 
hyödyllisen, mutta tylsän 
kuntoilun. 





Intellibike 


I ntellibike on kuntopyörän 
lisälaite, joka toimii PC:n jo- 
ystickinä ja jolla siis voi pe¬ 
lata PC:n pelejä. Keskinnön 
isä on DI Antero Virkkala, 
jolta syntyi siinä sivussa CADin 
ja CAEn rinnalle myös uusi käsi¬ 
te CAF, Computer Aided Fitness. 

Suurin osa meistä tietokone- 
pelaajista istuu kaiket illat ko¬ 
neen vieressä ja kuluttaa energi¬ 
aa korkeintaan jääkaapilla käy¬ 
miseen kuunnellen kun selkä 
menee ja kunto rapisee. 

Intellibike tekee pelaamisesta 
kuntoilua ja kuntoilusta miele¬ 
kästä, sillä kun Kusti polkee 
niin Formula kulkee, hiki lentää 
ja keuhkot kiljuvat. 

Polje,pofjej 

Intellibike on tavalliseen kunto- 
pyörään liitettävä lisälaite, joka 
yhdistetään PC:n joystick-port- 
tiin. Peruspaketissa liikkeelle 
pääsee kädensijoihin asennetta¬ 
villa ohjausnapeilla, mutta oi¬ 
kean joystickin voi myös pukata 
kiinni kuntopyörän ohjaustan¬ 
koon. Pyörä toimii siis ilotikku¬ 
na, mutta liike saadaan aikaan 
polkemalla, tikku itse on oh¬ 
jausta ja ampumista varten. 

Ei muuta kuin Formula ko¬ 
neeseen ja kokeilemaan. 

Auto lähtee liikkeelle hitaan- 
puoleisesti (poljentanopeus oli 
säädetty satakiloiselle uroolle) 
eikä ohjauskaan ole heti kaik¬ 
kein helpointa, varsinkin, kun 
en ole pahemmin autopelejä 
Virtual Pilotilla pelannut. Pikku 
hiljaa oikea tapa hallita autoa 
kuitenkin löytyy ja huomaan 
polkevani hiki päässä pyörää: 
vielä tuon auton ohi on päästä¬ 
vä! Tunnelma on aivan toista 
kuin silloin kun vain työntää lie¬ 
västi tikkua eteenpäin ja auto 
syöksähtää vauhtiin. Nyt kaikki 
on kiinni polkemisesta: mitä ko¬ 
vempaa poljen, sitä kovemmin 
auto PC:n ruudulla kulkee. 

Vöin vannoa, ettei pelaami¬ 
nen ollut kuntoilun kannalta ol¬ 
lenkaan niin helppoa miltä se 
kuulostaa. Vakuutuin kuitenkin, 
että lupausta tässä Pelle Pelotto¬ 


man keksinnöltä kuulostavassa 
vempeleessä on. 

Jotta kuntoilu olisi tehokasta, 
sen on jatkuttava vähintään 
puoli tuntia kerrallaan kolmasti 
viikossa. Jokainen kuntopyörää 
polkenut tietää, että jo kymme¬ 
nen minuuttia on tappavan tyl¬ 
sistyttävä annos. 

Jos kuitenkin polkemiseen lii¬ 
tetään jotakin muutakin katsel¬ 
tavaa kuin erittäin hitaasti liik¬ 
kuva kalorimittari tai valtavaa 
vauhtia kiihtyvä sykemittari, 
saadaan polkemiseen uusi ulot¬ 
tuvuus: päämäärä ja hauskuus. 
Päämäärä voi olla autopeleissä 
paremman kierrosajan saavutta¬ 
minen, tavallisella j oy shekillä 
pelaavan kaverin hakkaaminen 
tai vaikka paremmaksi lentäjäksi 
oppiminen. 


Kuntopyörävalmistajat ovat 
kuitenkin katsoneet Antero 
Virkkalaa hitaasti. "Laitevalmis¬ 
tajat ovat tehneet vuosia töitä 
sen eteen, että kuntopyöräily 
olisi mahdollisimman tehokasta 
ja että tuloksia syntyisi sinä ai¬ 
kana, kun pyörää jaksaa polkea. 
Kun sitten talon ulkopuolinen 
keksijäpelle tulee kertomaan, et¬ 
tä kuntopyöräily onkin hauskaa, 
kun siihen yhdistää pelaamisen, 
syntyy pakostakin erilaisten 
kulttuurien yhteentörmäys”, ker¬ 
too Virkkala. Kukaan ei myös¬ 
kään kuuntele, että jo proto¬ 
tyyppiä testaillessa Virkkalalta 
häipyi kymmenkunta kiloa ja 
kunto nousi kohisten, päinvas¬ 
toin, aasialaiset tikku valmista jät 
kysyivät hämmästyneinä, miksi 
joku haluaisi laihtua! 

Kaikki eivät kuitenkaan katso 
Intellibikeä hitaasti: Keksintö- 
säätiö, joka yleensä hylkää 90 


prosenttia avustusanomuksista, 
luotti Virkkalaan ja myönsi 
avustuksen projektin loppuun¬ 
saattamiseksi. Nyt Virkkala ha¬ 
luaisi löytää pelintekijöitä, jotka 
olisivat kiinnostuneita keksin¬ 
nöstä. 

Mitä voi pelata? 

Intellibike soveltuu peleihin, 
joissa lennetään tai ajetaan, ta- 
sohyppelyitä ja mäiskintää sillä 
ei voi sattuneesta syystä pelata. 
(Doom voisi olla kokeilemisen 
arvoinen.) 

Antero Virkkala on itse ko¬ 
keillut Intellibikeä mainitun 
MicroProsen Formula Onen 
kanssa myös esimerkiksi Papy¬ 
ruksen Indy Car Racingillä, 
Electronic Artsin Car & Driveril- 
la ja Microsoftin Flight Simulato- 
rilla, jossa polkeminen ohjaa 
moottorin kierroksia. 

Ehkäpä jo seuraavat Tietoko- 
nepelaamisen SM-kisat vaativat 
osallistujilta myös kovaa kuntoa 
eikä vain sujuvaa joystick-kättä. 
Mukaan tulevat kipeytyneiden 
ranteiden lisäksi myös maito- 
happoiset jalat, oikea tankkaus 
ja kuntohuipun sijoittaminen 
kohdalleen. Puhumattamaan 
niistä selityksistä, että ”Yleisö 
suorastaan siivitti menoani” tai 
"Sormet paleltuivat, olisi pitänyt 
muistaa ottaa kintaat mukaan”. 
Miltäs kuulostaa? 

Tuija Linden 



PC:n ja kuntopyörän yhdistävä 
"joystick” 

Suunnittelija: Antero Virkkala, 
Intellinet Oy, puh. (90) 351 2875 
Intellibike on esillä Tampereen 
Pelil-messuilla Data-Infon osas¬ 
tolla 23. _ 25. syyskuuta. 
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The Official 


V irallinen Cokis-lista lähtee liik¬ 
keelle seuraavasta numerosta. 
Siihen tarvitsemme apuasi. Lä¬ 
hetä meille postikortti, jossa kerrot, 
mitä peliä olet viime aikoina pelannut 
+ lyhyt kommentti tyyliin Toimituksen 
kesäpuuhat -lista. Emme siis halua 
tietää, mikä on mielestäsi kaikkien ai¬ 
kojen paras peli, vaan nimenomaan, 
mitä pelaat juuri nyt. 

Samalla kortilla voit myös äänestää 
kaikkien aikojen parasta peliä, joista 
koostamme Top-listat. Osallistunei¬ 
den kesken arvomme 10 Cokis-pai- 
taa. 

Kortit osoitteeseen: 

Pelit 

Coca-Cola Charts 
PL 64 , 

00381 Helsinki. ^ 


Charts 


Atreides Launcher, 


arraat i 






mma) 


Lukija- 

tyttöjen 

suosikit 

• Monkey Island 1 & 2 

• Dune 1 & 2 

• Doom 

• SimCity 

% Lands of Lore 

• Indy & Atlantis 

• Day of the Tentacle 

• Simon the Sorcerer 

• X-Wing 

• King's Questit 





























1. Cannon Fodder (91) 

2. Settlers (90) 

3. Mortal Kornbat (90) 


rn.yydyirn.mät 


Kesän myydyimmät pelit on listattu. Amigan peleistä 
saimme kasaan vain top-kolmosen, sillä useimmat liik¬ 
keet eivät enää myy normaalihintaisia Amiga-pelejä, 
vaan myöntävät erikoistarjouksia muutamista jäljelle 
jääneistä peleistä. Siksi listoilla esiintyi kymmeniä eri 
pelejä, muun muassa sellaisia kuin Wing Commander, 
Zool 2 ja F1 Grand Prix. 

CD-ROM yltää kohta levyke-PC-pelien myyntiluke- 
miin, olipa joissakin liikkeissä myynti jo yhtä suurta. 
Yleisesti arveltiin, että joulumarkkinoilla myydään 
enemmän romppu- kuin korppuversioita. 

Listan tiedot on koottu ympäri Suomea kahdeksasta 
eri liikkeestä. Pelin nimen jälkeen on suluissa Pelit- 
lehden arvostelussa pelille annettu pistemäärä. 


To imit uk s en 

kesäpuuhat 


PC levyke 


Nnirvi: 

Air Warrior inhimillinen kosketus. Yh- 

Australiaa ja Japania) parhaimmillaan. 
N fvÄ S a tuntimäärästä päätellen Nahlakhissa on 
jotain tehty oikein. 

JJJ Kasvi: 


TIE Fighter (98) 

Settlers (90) 

Sim City 2000 (90, lisälevy 80) 
Theme Park (91) 

1942 - Pacific Air War (92) 


PC CD-ROM 


jossa ei ole makkaria. 

tullen. 


. Rebel Assault (85) 

. Sam & Max (93) 

. Larry 6(87) 

, Dominator-kokoelma (mm. Doom) (ei arv.) 
. Gabriel Knight/Outpost (94/68) 


Kaj Laaksonen: 


egolle terveellistä olla kansainvälisesti 
erittäin korkeatasoinen. 

^Lepakkojen maassa lyll^SSf 
tappavat sen enempää japattamatt . 

Tuija Linden: 


^Äuasntinkin «PPf'™\“ a h i ik0ina 

köillä, ratkaisujuttu oli saatava aikaan. 

W Ä?kö? NekO, jotka välillä kopnttelevat olkapää- 
hän ja vaativat ruokaa? 


Tapio Salminen: 


plasmakanuunaa kurja 

alienien kätyri! 

^•wS?ss the firepower on this armed and fully ope- 
rational battlestation . 




Kolme kirjainta 
strategiapelien 
historiaa 


Strategia-ja roolipeleihin erikoistunut SSI on pysynyt viisitoista 
vuotta leiviskässään. Niinpä se on edelleen olemassa siinä missä 
moni kuuseen kurkottanut kilpailija on kapsahtanut katajaan. 

Kävimme tiedustamassa SSI:n perustajan ja toimitusjohtajan 
Joel Billingsin tuntoja pelimarkkinoiden menneisyydestä, 
nykyhetkestä ja tulevaisuudesta. 


,:Y Iin juuri palannut 
H vuoristosta tutustu- 
B JBmasta Sierra On-Linen 
ja Tsunami Median 
Hr toimintaan, kun mat¬ 
kaohjelmaani oli kirjoitettu kol¬ 
me isoa kirjainta: SSI. Minulle 
oli juuri kahdella suulla juurta 
jaksain selitetty, miten edukasta 
pelisoftatalolle on sijaita kauka¬ 
na Losin ja Friscon hälinästä. 
Miten ihmeessä Strategic Simu- 
lations Inc. on voinut pysyä 
pystyssä kaikki nämä vuodet 
Sunnyvalessa, San Franciscon ja 
San Josen puristuksessa, Piilaak¬ 
son sydämessä? 

"SSI perustettiin tänne, koska 
alueella on hyvin monta samalla 
alalla toimivaa yritystä”, SSI:n 
perustaja ja pääjohtaja Joel Bil- 
lings kertoo, kun kysyn häneltä 
Piilaakson etuja peliohjelmata- 
lolle. "Täältä löytyy runsaasti 
ammattitaitoisia ihmisiä, joita SSI 
on voinut värvätä palvelukseen¬ 
sa.” Värväystä on todella harras¬ 
tettu, sillä kun SSLllä oli perus¬ 
tettaessa vuonna 1979 palkkalis¬ 
toillaan kolme työntekijää, tällä 
hetkellä SSI:n palveluksessa on 
kaikkiaan 82 ihmistä. 

"Toinen tärkeä tekijä oli se, 
että myös Electronic Arts sijait¬ 
see alueella, ja meillä on ollut 
heidän kanssaan alusta alkaen 
runsaasti yhteistyötä”, Joel Bil- 
lings jatkaa. "Vuonna 1988 
Electronic Arts osti SSLstä vii¬ 
denneksen, ja on markkinoinut 
sen jälkeen meidän pelejämme 
Pohjois-Amerikassa.” 


Pelit-lehden haastattelun jäl¬ 
keen saamien tietojen mukaan 
EA hoitaa tästedes myös SSI:n 
Euroopan markkinoinnin. SSI:n 
ulkomaanmarkkinoista vastaava 
Marion Clifford ei kuitenkaan 
halua kieltää eikä vahvistaa tätä 
tietoa, sillä "neuvottelut ovat 
edelleen kesken”. 

Viidessätoista vuodessa tietoko- 
nepelimarkkinoilla on ehtinyt 
tapahtua paljon. SSI:tä alusta as¬ 
ti vetänyt Joel Billings on voinut 
seurata kehitystä näköalapaikal¬ 
ta. 

"Aloitimme 80-luvun alussa 
Apple II: n strategiapeleistä. 
Vuonna 1984 mukana tulivat 
myös roolipelit, esimerkiksi 
Phantasie-sarja.” Joel muistelee. 
"Myös Apple Computersin pää¬ 
konttori sijaitsee muuten aivan 
tässä lähellä eli teknistä tukea ei 
tarvinnut hakea kaukaa." 

"Joitakin vuosia myöhemmin 
Commodore 64 tuli markkinoil¬ 
le. Se oli hyvää aikaa”, Joel Bil¬ 
lings melkein huokaa. "Parhaina 
vuosina me myimme Commo- 
dorelle enemmän pelejä kuin 
nykyään PC:lle." 

Mutta miltä pelien tulevaisuus 
sitten näyttää? Jatkaako PC voit¬ 
tokulkuaan vai lyökö jokin uusi 
pelikone itsensä läpi? 

"Jatkossa on odotettavissa 
kaksi linjaa, mitä strategia- ja 
roolipelaamiseen käytettäviin 
laitteisiin tulee: CD-ROMilla va¬ 


rustettu PC sekä monen pelaa¬ 
jan on-line-pelit", Joel Billings 
ennustaa hetken mietittyään. 
"Tähän asti tietokone on ollut 
pelkkä inhimillisen vuorovaiku¬ 
tuksen korvike, mutta pian se 
pikemmin tukee ihmisten välistä 
vuorovaikutusta. Esimerkiksi 
SSI:n ensimmäinen modeemipe- 
li tullee markkinoille ensi tam¬ 
mikuussa. Aiomme kokeilla on¬ 
neamme myös 3DO-konsolin 
kanssa." 

CD-ROM-pelit ovat ohjelmata¬ 
lon kannalta sekä halpoja että 
kalliita. ”CD-pelin ohjelmoimi¬ 
nen on kallista, koska grafiikan, 
animaation ja äänten on oltava 
huomattavasti aiempaa parem¬ 
pia. Sen sijaan yksittäisen pelin 
valmistaminen on halvempaa. 
Yhden CD-levyn, ohjekirjan ja 
laatikon valmistuskustannukset 
ovat kahdesta kolmeen dollaria. 
Sen sijaan vastaavan kuusi levy¬ 
kettä sisältävän pelin valmista¬ 
minen maksaa noin neljä dolla¬ 
ria. Pelien jälleenmyyntihinta tu¬ 
lee uskoakseni laskemaan", Bil¬ 
lings laskeskelee. Ohjelmatalo¬ 
jen riskit tulevat joka tapaukses¬ 
sa kasvamaan, sillä uuden pelin 
kehittämisestä tulee entistäkin 
suurempi investointi. 

"Viime vuosi on eletty CD- 
ROMien etsikkoaikaa. Ensim¬ 
mäisistä CD-peleistä on usein it¬ 
se peli hukassa”, Joel Billings 
jatkaa. "SSI tekee pelinsä samal¬ 
la periaatteella, levitettiin ne sit¬ 
ten levykkeillä tai CD älä. CD: lie 
me kuitenkin laitamme peliä 


Marion Clifford 
vastaa SSI:n ul¬ 
komaanasioista 
ja vietti vierai¬ 
luni kunniaksi 
syntymäpäivi- 
ään. Kakku oli 
hyvää. 


Näinkin tylsän 
julkisivun ta¬ 
kaa voi paljas¬ 
tua melkein mi¬ 
tä tahansa. 
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Joel Billings, SSI:n perustaja ja toimitusjohtaja. 

Kasvi keskeytti pahasti Great Naval Battlesin fanaatti¬ 
sen pelaamisen haastattelupyyntöineen. 


CD-ROM tarkoittaa parantuneita 
ääniä eli lähes jokaiseen peliohjel* 
mataloon on perustettu oma stu¬ 
dio. SSI:n audiopuolesta vastaa 
Ralph Thomas, joka yritti saada 
Dark Legionsin ääniefektejä toimi¬ 
maan. 


Ja sitten vielä väitetään, ettei tieto¬ 
konepeleillä ole mitään annettavaa 
tytöille. David Lucca ja hänen pöy- 
dänkulmalohikäärmeensä ovat 
vastuussa mm. Ravenloft-rooiipe- 
listä. 


vielä enemmän.” 

Mutta kuinka kauan pelaaja 
tulee toimeen ilman CD-ROM- 
asemaa? Koska kaikki ohjelmat 
levitetään vain ja ainoastaan 
CD-levyillä? 

”Kun 3,5 tuuman levykeet 
taannoin yleistyivät, me jou¬ 
duimme puolentoista vuoden 
ajan tekemään ohjelmistamme 
sekä 3,5 että 5 tuuman versiot. 
Todennäköisestä CD-ROMeihin 
siirtyminen vie yhtä kauan eli 
ensi vuoden lopulla julkaistavis¬ 
ta peleistä tehdään vain CD- 
ROM-versiot. Jo tämän vuoden 
joulumarkkinoilla on kaikista 
PC-peleistä saatavana sekä CD- 
että levykeversiot.” 

"Pitkällä tähtäimellä näyttää 
siltä, että peli- ja elokuvateolli¬ 
suus sulautuvat yhteen”, Joel 
huomauttaa ennen kuin ehdin 
siirtyä seuraavaan aiheeseen. 
"Elokuvastudiot ostavat jo nyt 
peliohjelmatalojen osakkeita tai 
perustavat LucasFilmin tavoin 
omia pelitalojaan.” 

Menestyksenavain 

Mutta miten SSI on selvinnyt 
hengissä markkinoilla, joilta pal¬ 
jon suuremmat ja kauniimmat 
ohjelmatalot ovat kaatuneet 
saappaat jalassa? 

"Me olemme pitäytyneet 
omalla alallamme, asioissa, jotka 
olemme osanneet hyvin, strate¬ 
gia- ja roolipeleissä”, Billings se¬ 
littää. "Tietysti vuonna 1987 saa¬ 
tu TSR:n Advanced Dungeons & 
Dragons -lisenssi on myös aut¬ 
tanut paljon. Olemme myyneet 
yksin Pool of Radiance -sarjan 
pelejä yli 800 000 kappaletta. 
Kaikkiaan AD&D-lisenssillä on 
julkaistu noin 30 peliä. 

"SSI ei ole myöskään lähtenyt 
keinottelemaan osakkeillaan”, 
Joel Billings jatkaa. "Kaiken 
kaikkiaan sanoisin meidän ole¬ 
van hyvin varovaisia ja konser¬ 
vatiivisia. Ja vaikka SSI varovai¬ 
suutensa seurauksena onkin 
suhteellisen pieni peliohjelmata- 
lo, se on pystyssä siinä missä 
moni muu on kaatunut.” 

Pieni? SSI on julkaissut vuo¬ 
sien kuluessa yli 150 peliä, joita 
on myyty kaikkiaan noin 5,5 
miljoonaa kappaletta. 



TSR:n lisenssi johdattaa keskus¬ 
telun luontevasti Dungeons & 
Dragons -pelin ympärillä käy¬ 
tyyn demonikeskusteluun. 


n 


"Ilman tietokonetta pelattaval¬ 
la Dungeons & Dragonsilla on 
ollut tietty maine. Pelaajien on 
pelätty menettävän todellisuu¬ 
dentajunsa. Tästä syystä TSR on 
ollut hyvin tarkka myös meidän 
AD&D-linsenssillä tekemistäm- 
me roolipeleistä", Billings ker¬ 
too. "Joka tapauksessa me em¬ 
me ole saaneet roolipelejä vas¬ 
tustavia painostusryhmiä kimp¬ 
puumme.” 

Mutta mikä on SSI:n suhde 
muuhun pelien ympärillä Yh¬ 
dysvalloissa käytävään keskus¬ 
teluun? 

"Segan Night Trapin aiheutta¬ 
ma kohu ja kongressin kuulus¬ 
telut ovat tietysti herättäneet 
huomiota myös SSLllä", Billings 
kertoo. "Meidän peleissämme ei 
ole kuitenkaan eksplisiittistä vä¬ 
kivaltaa. Itse asiassa koko Night 
Trap -episodi vaikutti lähinnä 
markkinointitempulta. Peli ve¬ 
dettiin markkinoilta vasta, kun 
se oli myyty kohun ansiosta 
loppuun. Mutta mikäli peleille 
määritellään ikärajat, me tulem¬ 
me tietysti noudattamaan niitä.” 

"Joka tapauksessa SSI:n pe¬ 
lien kohderyhmänä eivät ole al¬ 
le 15- tai edes alle 20-vuotiaat. 
Meidän parhaita asiakkaitamme 
ovat yli 30-vuotiaat pelaajat. Itse 
asiassa me haluaisimme laajen¬ 
taa asiakaskuntaamme alaspäin, 
aina 12-vuotiaisiin pelaajiin asti. 
Meidän tulevat projektimme 
ovat kuitenkin Great Naval Batt¬ 
lesin kaltaisia strategiapelejä se¬ 
kä roolipelejä, joista TSR-lisens- 
sin loputtua on karsittu AD&D- 
vaikutteet. Uutena alueena mai¬ 
nitsisin urheilupelit, sekä työn 
alla olevan scifi-strategiapelin, 
jota voisi parhaiten kuvailla 
Wing Commanderiksi. Kyseessä 
on siis avaaiussodan johtami¬ 
nen, vaikkei Wing Commande- 
rilla ja meidän pelillämme ole 
varsinaisesti mitään tekemistä 
keskenään.” 

Mitä muuta vierailusta SSLllä 
jäi käteen? No, ainakin toive, et¬ 
tä Suomen sodista saadaan jos¬ 
kus kunnollinen strategiapeli. 
Puolet Joel Billingsin kanssa 
käymästäni keskustelusta kului 
nimittäin hänen tentatessaan mi¬ 
nulta, mitä ja miksi talvi-, jatko¬ 
ja Lapin sodassa oikein tapah¬ 
tui. Itärintaman pohjoisosahan 
on jouduttu jättämään monesta 
strategiapelistä pois, koska Le¬ 
ningradista pohjoiseen mitkään 
laskentasäännöt eivät tahdo toi¬ 
mia. 

Jyrki J .J. Kasvi 

























□ 40021E • HUGO III, JUNGLE OF DOOM 30,- 

Kolmiulotteisesti animoitu, mahtava seikkai¬ 
lupeli. HUGO-trilogian kolmannessa ja 
viimeisessä osassa tehtävänäsi on auttaa 
HUGO selviytymään pahasta noitatohtorista, 
löytää salaperäinen elämänlähde ia lopuksi 
kohdata hänen arkkivihollisensa. (943 kB/1 
HD) 

Q40028E #JEEP DRIVING.30,- 

Ohjasta jeeppisi läpi vaikeiden, jopa 
mahdottomilta tuntuvien reittien. Muista että 
nopeus ei aina ole tärkeintä. Erittäin mainio, 
erilainen autopeli. (628 kB/1 HD) 

□ 40042E#JILL OF THE JUNGLE! . . . 30,- 
HUIPPU! Super Nintendo -laatuinen an¬ 
imaatio! Nopea, täydelliset efektit ja ääni¬ 
kortti-tuki! 16-tasoinen. Suosittelemme! 
(1040 kB/1 HD) 

Q400I9E #KEEN-VOL I VI.31 . . . 30,- 

Olet Commander Keen, ja puolustat 
maapalloa iljettäviltä ulkoavaruuden möm¬ 
möiltä. Jännitystä ja vauhtia täynnä oleva ar- 
cade/action -peli. (747 kB/1 HD) 

□ 40045E • KEN’S LABYRINTH! .... 30,- 
Täysin uusi versio! 256:n värin 3D action-tril¬ 
leri! Hervoton seikkailu 10:llä laaajalla ta¬ 
solla. Korkearesoluutiografiikka (360x240), 
musiikki ja digitaalinen ääni! Supersofta! 
Muistuttaa DOOMia! (1052 kB/1 HD) 

□ 400I4E#KILOBLASTERV2.0 . . . 30,- 
Kilobiaster on nopea action arcade -peli, 
joka muistuttaa Galaxian kolikkopeliä, mutta 
siinä on uusia high-tech piirteitä. Pelissä on 
digitoidut ja ray-traced kentät 256:11a värillä. 
Todella upeaa katsottavaa. (1375 kB/1 HD) 

□ 40249E • KUNG FU LOUIE (EGA) VI.O 30,- 
Vanha mestari on kidnapattu ja sinun on 
taisteltava tiesi useiden vastustajien ohi pe¬ 
lastamaan oppi-isäsi. Kuulostaako helpolta? 
Sitä se ei varmasti ole, sillä vastustajia riit¬ 
tää. (EGA+AdLib) (1245 kB/1 HD) 

□ 40005E •LAZER CHESS VI.5 .... 30,- 
Jos normaalit shakin säännöt tuntuvat joskus 
rasittavilta, niin tässä on shakkipeli juuri si¬ 
nulle. Uudet mahdollisuudet pelata peliä 
auttavat sinua pysymään laudalla hieman pi¬ 
dempään. (426 kB/1 HD) 

□ 40029E • MARIO BROTHERS .... 30,- 
Mainio ja erittäin näyttävä hyppelypeli. Tulet 
kohtaamaan monenlaisia esteitä ja erityyppi¬ 
siä olioita. Vain rohkeimmat selviävät. (48 
kB/1 HD) 

Q40006E •MAZE CUBE VI.01 .... 30,- 

MAZE CUBE on jännittävä palapeli-strate¬ 
giapeli kaikenikäisille. Pelin tarkoituksena on 
muodostaa ennalta annettu kuvio mahdolli¬ 
simman vähillä siirroilla. Se on loistava tapa 
kehittää loogista ajattelua. (179 kB/1 HD) 

□ 40321E • MEGATRON VGA.30,- 

Kahden pelaajaan labyrinttipeli, jossa tarkoi¬ 
tuksena on tuhota vastapelaajasi. Toimii mo¬ 
deemin ja nul-modeemin välityksellä. 
Hiirituki. Mielellään 386-25 MHz. Äänikort- 
tituki rekisteröinnin myötä!!! (1502 kB/1 HD) 

□ 40020E • MENACE .30,- 

Mahtava Shoot-Em-Up! Vauhdikas, värikäs, 
upeasti skrollaava peliareena ja paljon am¬ 
muttavaa. Tuhoa ulkoavaruuden hirviöt ja 
koe voiton hurmaa. (215 kB/1 HD) 



□ 40025E • MONOPOLY! .30,- 

Jokainen tuntee lautapelinä monopolin. Nyt 
sinulla on mahdollisuus pelata sitä tietoko¬ 
neellasi. Erittäin hyvin toteutettu ja näyttävä 
tietokoneversio tempaa sinut jälleen mukaan 
rahamaailman syövereihin. (223 kB/1 HD) 

□ 40032E • MORAFPS MONSTER BRIDGE 3Q,- 
Tätä bridge-korttipelille kaukaista sukua ole¬ 
vaa peliä pelataan hienoissa tavernoissa 
Moraffin maailmassa. Pelaat pirullisen 
älykkäitä hirviöitä vastaan. Monster Brid- 
gessä on parhaimmat korttipelissä koskaan 
nähdyt grafiikat. (271 kB/1 HD) 

n 40007E • MORAFF’S WORLD V3.0 . 30,- 

Äaventure-peli loistavalla grafiikalla CGA:sta 
SVGAihan. Tukee 1024*768 resoluutiota 
256:11a värillä. Kulje 3D-labyrintin läpi, tais¬ 
tele hirviöitä vastaan ja kerää aarteet talteen. 
(317 kB/1 HD) 

□ 40039E 0NITEMARE-3D.30,- 

Mukaansa tempaava kolmiulotteisessa per- 
spktiivissä tehty graafinen seikkailupeli. 
Astut pahan Tohtori H:n taloon etsiessäsi 
Penelopea ja mystistä peiliä, jpka johtaa 
"TOISELLE PUOLELLE 1 ’. (3249 kB/1 HD) 

□ 40I93E #NYET III VI.O.30,- 

Nyet on loistava (ei mikään tavanomainen) 
tetris-klooni, jossa on 36 erilaista kenttää ja 6 
erilaista erikoistoimintoa. Äänikorttituki, VGA, 
vähint. 286... MAHTAVAA, UPEETA... (1697 
kB/1 HD) 


□ 40041E % OVERKILL! .30,- 

VAU! Mikä arcade-peli! Lähes täydellisen 
pehmeästi etenevä liike, äänikorttituki. 
EHDOTON HANKINTA arcade-pelien ystä¬ 
ville. EPIC Megagames -yhtiön uusi täyso¬ 
suma. Suosittelemme! (489 kB/1 HD) 

□ 40027E • PACMAN / CD-MAN . . . 30,- 
Kaikkihan tietävät PacManin. Tässä on uusi 
versio kaikille vanhan klassikon ystäville. 
(449 kB/1 HD) 

S |400I2E#PAGANITZUVI.0 .... 30,- 

raafinen seikkalupeli Indiana Jones -tyyliin, 
Korkealaatuinen grafiikka ja mukaansa tem¬ 
paava tarina texevät tästä nautinnollisen 
pelin, (250 kB/1 HD) 

□ 40001E # PC-GAMMON! V4.12 . . . 30,- 

Kaikkien BackGammon-pelaajien pakko- 
ostos. Erittäin hyvät grafiikat sekä mukavat 
pelioptiot. Lisämausteena tietokonevastusta- 
jasi on erittäin verbaalinen, jos pelaat huo 
nosti. (195 kB/1 HD) 

J40040E #PC-SHERLOCK VI.3 ... 30, 

Testaa. 

nettasi 

lainen! _. .. . . , 

tyyppinen" peli, superhauska ja kova 
pähkinä purtavaksi!! Suosittelemme! (172 
kB/1 HD) 

□ 40I96E # PERESTROIKA.30,- 

Peli, joka on saanut ideansa itänaapuris¬ 
tamme. Kerää itsellesi omaisuutta ja väittele 
puolueen tarkkailijoita. Erinomaiset äänet 
jopa ilman äänikorttia! (370 kB/1 HD) 

□ 40009E • QUATRIS II ! 30,- 

Jos pidät Tetriksestä, niin sekoat aivan 
täysin nähtyäsi tämän. Paras koskaan tehty 
Tetris-muunnelma. 3D efektejä, erikokoiset 
pelikentät, pommeja jos tilanne näyttää 
uhkaavalta.., Tämä naulitsee sinut koneesi 
ääreen. (340 kB/1 HD) 


□ 40049E • RAPID RESPONSE! .... 30,- 

Taktinen sota-simulaatiopeli. Olet komen¬ 
tava kenraali tässä graafisessa strategisia ja 
taktisia joukkojen liikkeitä harjoittavassa pe¬ 
lissä. Testaa, onko sinulla sotilaallisia kykyjä 
taistelemalla kahdeksaa muuta kenraalia 
vastaan! (320 kB/1 HD) 

J 4003 IE • SECRET AGENT.30,- 

Olet agentti 006 ja tehtäväsi on pelastaa 
maapallo pahojen voimien käsistä. Huippu¬ 
salaisen lasersatelliitin piirustukset ovat jou¬ 
tuneet terroristin käsiin. Hauskoja pelihetkiä 
tämän nopeatempoisen arcade/adventuren 
parissa. (315kB/1HD) 

□ 40010E • SHOOTING GALLERY V3.0 30,- 

Pidätkö ampumisesta? Tässä ohjelma si¬ 
nulle. Värikäs arcade-tyyppinen peli. Ole 
lännen nopein tai pudotakaikki kiekot skeet- 
issä. Yritä osua maaliin eri ampumalajeissa. 
Harjoitus tekee mestarin! Sound Blastertuki. 
Hiiri on pakollinen. (397 kB/1 HD) 




S 40255E 0 SOLAR WINDS VI.O . . . 30,- 

lar Winds on avaruuteen sijoittuva 
science fiction -peli. Grafiikka on korkea¬ 
luokkaista ja ruudun vieritys viimeisteltyä. 
Täynnä loppuunsa hiottuja efektejä ja tiivisty¬ 
vää jännitystä. Vaatii VGA:n. (1263 kB/1 HD) 
□ 40036E • SUPERFLY V2.0 ! .... 30,- 

SuperFly on toisenlainen action-peli! Jahtaa 
ja läiski kärpäsiä ja muita ötököitä ympäri 
taloa 20:llä eri tasolla!! Superhauskaa! (140 
kB/1 HD) 

J 40108E • THE CATACOMB ABYSS V1.3 30,- 

Maagisilla voimilla varustettuna tunkeudut 
hautausmaan alaiseen labyrinttiin, jossa 
sinua odottavat aaveet, lepakot, zombiet ja 
monet muut kammotukset. Yksityiskohtainen 
3D-grafiikka, väh. 286/EGA. (948 kB/1 HD) 
J40037E #TILE MATCH VI.I .... 30,- 
Erittäin värikäs solitaire-peli. Mukana monen 
hengen pelivariaatio 2-4:lle pelaajalle tai 
yhden hengen peli tietokonetta vastaan! 
Uuden apuohjelman avulla voit jopa luoda 
omat korttisi! Ehdoton hankinta korttipelure- 
iltef (560 kB/1 HD) 

_] 40330E • TRAFFIC DEPARTMENT 2192 30,- 

Traffic Department on jännittävän action-tari¬ 
nan ympärille koottu arcade-shooting -peli. 
256-värinen, loistavasti toteutettu grafiikka ja 
äänikorttituki. Laadun takaa Epic Mega- 
gamesin yhteistyökumppani Safari Software. 
Ävaruusjännityksen ystäville!! (4163 kB/1 
HD) 

J 400I6E #VGA MINER! .30,- 

Miner on peli harvinaisten malmien kaiva¬ 
misesta. Pelissä sinä otat kaivajan roolin ja 
yrität löytää mahdollisimman paljon hopeaa, 
kultaa ja platinaa.Todella hauska ja hyvän¬ 
näköinen peli. (154 kB/1 HD) 

J 40050E • XARGON hBEYOND REALITY 30,- 
Intensiivinen arcade-action -peli ja seikkai¬ 
lupeli! Jättilaajat toimintaa täynnä olevat 
tasot. Loistava 256:n värin grafiikka, erino¬ 
mainen animaatio! Tukee äänikorttia! Vaatii 
386.n, VGA.n ja teräksiset hermot! Suosit¬ 
telemme! (2105 kB/1 HD) 

J 40002E • XERIX.30,- 

Kunnon Arcade-tyylin tehty shoot-em-up - 
peli. Jokaisen psvkopaattiräiskijän pakko- 
ostos. (466 kB/1 HD) 

□ 40033E • ZAPPER!.30,- 

Istut koneesi vieressä, kunnes yhtäkkiä siir¬ 
ryt toiseen ulottuvuuteen koneesi sisään, 
maailmaan jota tulet kutsumaan Never- 
whereksi ja jossa sinua kutsutaan zap- 
periksi. Tehtäväsi: pakene ja palaa maahan. 
Hauskaa, kaunista 3-D VGA grafiikkaa. 
(2443 kB/1 HD) 
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□ 40043E • ZONE 66 . 30,- 

Tosilaadukas 32-bittinen arcade-peli! Täysi 
256:n värin 360:n asteen liike! Ohjaa taiste- 
lukonettasi massiivisen pelikentän ympä¬ 
rillä. Introja digitaalinen soundtrack! Vaatii 
386/486, 2 Megaa RAM:ia. Käyttää PC:täsi 
100%:sesti. Tämä sinun on nähtävä. (1711 
kB/1 HD) 

□ 40115E#ZZT- SUPER ZZT .... 30,- 

ZZT on Amerikassa saanut melkoisen kan¬ 
nattajajoukon ja on nyt valloittamassa Suo¬ 
mea. Pelissä on 43 kuvaruudullista iljettäviä 
hirviöitä ja mikäli ne eivät riitä, voit tehdä ob¬ 
jekti-orientoituneella ZZT-kielellä itse lisää. 
Bonuksena Super ZZT! (658 kB/1 HD) 
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Shareware-kirjaston 
tuotteet myös 
suoraan purkista! 




0600 - 

92850 


Sm# 


Satoja 
ohjelmia, 
pelejä, kuvia... 
nyt helposti 
modeemilla! 


2,85 mk/min + ppm • max. 14.400 bps • 24 tuntia vuorokaudessa 


□ I0024E #AQUATSR.30,- 

Täysin automaattinen ruudunsäästäjä. Näe 
merihevosten ja muiden vesielävien uisken- 
televan akvaariossasi. Kontrollipaneli antaa 
sinulle mahdollisuuden valita kalat, luoda 
viestejä ja ladata/poistaa ruudunsäästäjän 
muistista. (274 kB/1 HD) 

□ I0004E • ARJ ARCHIVER PROGRAM 30,- 
Yksi parhaimmista koskaan tehdyistä pak¬ 
kausohjelmista. Paljon pakkausoptioita. Erit¬ 
täin hyvä kompressointisuhde. Löytö niille, 
jotka arvostavat levytilaa. (396 kB/1 HD) 

□ 1005 IE #AUTOMENU V4.I0 ... 30,- 

Helppokäyttöinen menujärjestelmä DOS-ym- 
päristöön. Jopa aloittelijat voivat luoda miel¬ 
lyttävän setupin PCJIeen. (108 kB/1 HD) 

□ I0053E 0BATUTIL! .30,- 

EHDOTON Batch Enhancer -ohjelma! Paras 
koskaan näkemämme. Se sisältää värit, 
äänet, menusysteemin, ja paljon paljon 
muuta. Sekä lisäksi täydellisen demon¬ 
straatio-ohjelman! Ehdottomasti suositel¬ 
tava. (946 kB/1 HD) 

□ l0002E#BLANK-ITV5.lb .... 30,- 

Todellisen ammattilaisen ruudunsäästäjä. 
Emme tarjoa runsasti muisti- tai levytitaa vaati¬ 
vaa ohjelmistoa, vaan todella vähän muistia 
kuluttavan screen saverin. (181 kB/1 HD) 

J I0028E • BUSTER MASTER V5.0 . 30,- 

BLASTER Master on täydellinen löytö SB- 
äänikortin omaaville. Sen avulla voit työstää 
VOC, WAV ja SND -tiedostoja. EGA/VGA 
graafinen editori auttaa sinua työstämään 
äänitiedostojasi. Sisältää upean kokoelman 
äänityökaluja ja selkeät grafiikat. (243 kB/1 
HD) 

J I0054E • BURN IN V4.5 30,- 

Stressin testaaja kaikille PC-koneille. Testaa 
RAM:in, CPU:n, videon, aritmetiikkaproses- 
sorin, levykkeen jne. Määräaikaiset tai JAT¬ 
KUVAT testit. Useat PC-kloonien valmistajat 
käyttävät tätä. Käytä tätä softaa 72 tuntia 
PCJIäsi sen TAKUUAIKANA! (203 kB/1 HD) 

□ 10010E • CAP-ADVERTISEMENT! V2.2 30,- 
Loistava mainosohjelma sinulle, joka haluat 
tehdä skrollaavia mainostekstejä ja demoja, 
joihin voit upottaa myös grafiikkaa. Helppo¬ 
käyttöinen tekstieditori. (213 kB/1 RD) 

□ I0032E • COMPUTER VOICE ... 30,- 
Puhu PC:n kautta. Et tarvitse lisäkortteja, ai¬ 
noastaan tämän softan. Voit myös upottaa 
puhetta omiin sovelluksesi (BASIC, Turbo 
PASCAL, ASSEMBLER). (541 kB/1 HD) 

□ I0039E #COPY QM V3.I3 .... 30,- 

Erittäin kehittynyt kopiointiohjelma, varsinkin 
niille käyttäjille joilla on paljon kopioitavaa. 
Tukee useamman kopion ottoa, konvertointi 
mahdollista eri formaattien välillä, erittäin 
nopea! (320 kB/1 HD) 

□ I0047E • DUPL. FILE LOCATOR V3.40 30,- 

Maailman PARAS tiedostojen paikallistaja! 
Tietää kaiken, näkee kaiken. Turvaskan- 
naus! Lataus/tallennus, kaikki arkistot, mon 
inkertainen tiedostomaski jne Ehdoton hän 
kinta kaikille tehokäyttäjille! (550 kB/1 HD) 

□ I00I4E # DYNAMIC MEMORY CONTROL30, 
Antaa sinulle mahdollisuuden ladata drivere- 
ita DOSin komentoriviltä ylämuistiin ilman 
koneen boottausta. Voit myös poistaa la¬ 
taamasi driverit. Käyttää vain 1.4 kb muistia 
Erittäin hyödyllinen työkalu niille, jotka tarvit 
sevat kaiken mahd. muistin. (138 kB/1 HD) 

□ I0022E #EM 87 ! VI.5 .30, 

Tämä ohjelma emuloi 100% 8087 matema¬ 
tiikkaprosessoria 80286/80386-pohjaisissa 
koneissa. Erittäin hyödyllinen, jos tarvitset 
matikkaprossun, mutta sinulla ei ole rahaa 
hankkia sitä. (24 kB/1 HD) 

□ I0030E • EXPLOSIV V3.I.30,- 

Todella hyvä ruudunsäästäjä DOSiinja WIN- 
DOVVSiin. Tulet huomaamaan, että Explosiv 
on sekä viihdyttävä, hyödyllinen että kaunis. 
Säästää tietokoneesi näytön harmilliselta 
burn in -ilmiöltä. (594 kB/1 HD) 

□ I0045E 0GHOSTSCRIPT V2.4 . . . 30,- 
Kertakaikkisen upea ohjelma juuri sinulle, 
jos haluat esikatsella tai liittää esim. ohjel¬ 
maasi mahdollisuuden katsoa PostScript-tie- 
dostoa näytöltäsi. Pakko-ostos kaikille grafii¬ 
kan ystäville. Kaikki postarityypit tuettu 

* r '” r ’ * “ v (760 kB/1 HD) 


(esim. ‘.EPS, *.PS etc.) (7f 


_] I0036E # GLOBAL UTILITIES . . . .30,- 

Paljon hyödyllisiä apuohjelmia esim. boot- 
taukseen ja muistinnallintaaan. Ehkä löydät 
tästä sen, mitä olet aina etsinyt. (587 kB/1 
HD) 

□ I0020E • GRAPHIC WORKSHOP V7.0c 30,- 

Yksinkertainen, menuohjattu ympäristö bitti- 
karttagrafiikan käsittelyyn. Voit esim. 
näyttää, konvertoida, printata (LaserJet Plus 
yht.sop./PostScript ym.), skaalata, luoda 
efektejä, säätää kirkkautta ja kontrasteja ym. 
(1417 kB/1 HD) 

□ 1000IE #GS-MENU SYSTEM! . . . .30,- 

Täydellinen MENU-systeemi DOSiin ja 
NOVELLin verkoille. Pakko-ostos todelli¬ 
sille ammattilaisille ja vaativille käyttäjille. 
Vähäinen muistintarve, ainoastaan 80 
(KAHDEKSANKYMMENTÄ!) byteä. 

Helppo käyttää, monipuoliset toiminnot. 
(225 kB/0 HD) 



lYDFLUNEN konvertointi/katselusofta 
TIFF, TARGA, PCX, LBM, IFF, JPEG, MAC, 
BRW, SUN Raster, 24-BIT true colour, BMP, 
PPM/PGM/PPM, EPS,HP PCL, PICIO, SGI, 
RLE, Fax-formats, virtuaalinen muistinkäsit- 
tely, värin- ja koon vaihto, tukee EGA, VGA, 
SVGA (1149 kB/1 HD) 

J I0027E • IMAGE GALLERY Vl.l . . . 30,- 

Mahtava työkalu, joka auttaa sinua pitämään 
järjestyksessä suuren määrän bitmap-tie- 
dostoja. Se on visuaalinen tietokanta, joka 
järjestää tiedostot, antaen sinulle mahdolli¬ 
suuden etsiä tiedostoja visuaalisesti tai 
avainsanoja käyttäen. (920 kB/1 HD) 

□ 1002IE #IMPROCES .30,- 

PARAS 256-värin piirto-ohjelma mikä on 
saatavilla. Editoi GIF, PCX, TGA, PRF -tiedos¬ 
toja. Voit työstää jopa 5 kuvaa samanaikai¬ 
sesti. Yli 40 fonttia. SVGA 1024 x 768 x 256 
tuki. Useita filttereitä, maalaustyökaluja, väri- 
palettieditori ja paljon muuta (1373 kB/1 HD) 

□ I00I2E #KWIKSTAT V3.3 Rel.8 . . . 30,- 
Todella hyvä tilasto-ohjelma. Shareware In¬ 
dustry Award -palkinto matematiikan ja in¬ 
sinööriohjelmien ryhmässä! Tuotettu ja 
ylläpidetty ammattimaisten tilstotieteilijöiden 
toimesta. Yli 10.000 rekisteröityäkäyttäjää! 
(1290 kB/1 HD) 

□ I0042E • MACSEE! V2.2.30,- 

MacSEE on apuohjelma, jonka avulla voit 
lukea/kirjoittaa Maclntosh-formaatissa olevia 
levykkeitä PC:lläsi. (136 kB/1 HD) 

□ I0040E • MR DOS, DOS TUTORIAL . 30,- 
MR DOS on opetus- ja itseopiskeluohjel¬ 
mista, joka on menuohjattu, ja jonka avulla 
opit ymmärtämään tietokonettasi ja sen levy¬ 
järjestelmiä. Seitsemästä aihealueesta löy¬ 
dät kaikkea väliltä "Ensikäyttäjä" - “Ko¬ 
valevy: taso 2". (333 kB/1 HD) 

□ I0049E #P.S. MENU .30,- 

PS. Menu tuo monivärisen high-res grafii¬ 
kan maailman PC:llesi. Voit nauttia ylellisistä 
WINDOWS-tyyppisistä ikonikuvista, jotka 
esittävät ohjelmasi graafisesti!! Voit ajaa 
suuriakin ohjelmia ilman muistihukkaa! (376 
kB/1 HD) 

□ I0044E • PC-LEARN COMPUTER TUTOR30,- 

PC-LEARN on tietokonepohjainen oioetu- 
sohjelma aloittelijoille. Erittäin nopea, värikäs, 
menuohjattu ja helppokäyttöinen. Voit tulostaa 
eri aihealueet myös kirjoittimellesi. Tiedon et¬ 
sintä on vaivatonta. (558 kB/1 HD) 

□ I00I8E #PCXDUMP! V9.I0 . . . .30,- 

Ruudunkaappausohjelma, jonka avulla talle¬ 
tat kaapatut ruudut PCX-tiedostoiksi. Voit 
myös konvertoida ne GIFF-formaattiin. Toimii 
myös peliruutujen kanssa. (678 kB/1 HD) 


□ I0037E #PKZIP V2.04 !.30,- 

UUSIN versio hyvin tunnetusta PK-ZIP sof¬ 
tasta. Vieläkin nopeampaa pakkausta, pa¬ 
remmat kompressointiominaisuudet ja lisää 
optioita. Täydellinen tuki 386-prosessorille. 
(358 kB/1 HD) 

□ I0025E • POP-HELP & HELP!!! . . . 30,- 

Haluatko oppia tuntemaan paremmin MS- 
DOSin ja koneesi. Tässä sinulle ohjelma, 
jonka avulla voit opiskella seikkaperäisesti 
ATK-terminologiaa. (1282 kB/1 HD) 

8 | I0033E • POWER INSTALL VI.43 . . 30,- 
hjelmistokehittäjän täydellinen työkalu. Nyt 
voit tehdä asennuksen helpoksi kun jaat tuo- 
tettasi eteenpäin. Tämän täydellisen me- 
nuohjatun installointiohjelman kanssa ohjel¬ 
masi asentuvat kuin ammattimaisissa asen¬ 
nuksissa. (650 kB/1 HD) 

□ I00I7E# PRINT GLV 1.42 . 30,- 

PrintGL on loistava kynäpiirturin emuloin¬ 
tiohjelma. Se näyttää tai printtaa tiedostoja 
mm. AUTOCAD:sta, Generic CADD:sta, 
SAS:sta, MathCAD:sta ja monesta muusta 
esim. EPSON, IBM, NEC ym. matriisi/lasere¬ 
ille! Generoi myös PCX- ja EPS-tiedostoja. 
(455 kB/1 HD) 

□ I0038E • PROFESSIONAL CAPTURE! . 30,- 

Ruudunkaappausohjelma DOSiin ja WIN- 
DOWSiin. Todellinen ammattikäyttäjän työ¬ 
kalu. Talletusmuodot: BMP, GIF, PCX, TIF, 
TGA, WPG Oikea valinta WINDOWS-käyttä- 
jille. (175 kB/1 HD) 

□ 10048E • PROTEK Vl.l.30,- 

Haluatko suojata levykkeitäsi niin, että ku¬ 
kaan ei voi ilman sinun lupaasi- kopioida tai 
muuttaa levykettä? Siinä tapauksessa tämä 
on oikea apuväline sinulle, se tarjoaa 100% 
software-suojaa levitykseen laskemillesi 
levykkeille!!! (56 kB/1 HD) 

□ I0009E#SHEZ .30,- 

Tällä ohjelmalla voit katsella ja järjestää pa¬ 
katut ohjelmatiedostosi. Pakko-ostos pak¬ 
kausohjelmien käyttäjille. (315 kB/1 HD) 

□ 1003IE #SIMPLE BACKUP V2.I . . 30,- 
Simple Backup varmistus/palautusohjel- 
misto pitää sisällään mm. seuraavat piirteet: 
tukee levyke-, kovalevy- ja verkkovarmistuk- 
sia, kompressoi 40-80% tai jopa enemmän, 
jakaa tiedostot useille levykkeille, käyttää 
koko levyn tilan jne. (427 kB/1 HD) 

5 |I0026E#SPEEDKIT!V4.32 .... 30,- 

uippu-Speedkit PCIIesr! HYPERDISK- 
parantaa kovalevysi cachea jopa 10-kertai- 
sesti, HYPERKEY- Tehokas näppäimistön- 
laajennuspaketti jolta voit kustomoida näp- 
päimistötoiminnot! HYPERSCREEN- Lisää 
näyttösi nopeutta kaikissa tekstimoodeissa, 
(710 kB/1 HD) 

□ 1001 IE #TRAJECTORY MAKER! . . . 30,- 

Ammattilaisen työkalu, jonka avulla voit 
suunnitella ja simuloida esimerkiksi maata 
kiertäviä satelliitteja ja vaikkapa manner- 
tenvälistä ohjusta. Graafinen esitys 
maapallosta kolmesta eri karttakulmasta, 
SUPERIA! (687 kB/1 HD) 

□ I0034E #TRUE TYPE FONTS I . . . 30,- 
True Type -fontit ovat erittäin suosittuja. Laatu- 
fonttien löytäminen voi kuitenkin olla vaikeaa. 
Soft Fonts for WINDOWS 3.1 / WORD PER- 
FECT 6.0 DOS. tarjoavat ratkaisun. Tämän 
paketin fontit tulostuvat kaiken kokoisina, 
monentyyppisillä kirjoittimilla (497 kB/1 HD) 

□ I0055E • TURBO BAT V3.23 .... 30,- 
Tämä ohjelma tekee COM-ohjelmatiedoston 
JOKAISESTA DOS -batch-tiedostosta! Nyt 
sinun ei tarvitse levittää batch-tiedostoja 
lähdekoodeineen. Ja ohjelma myös tekee 
batcheistä paljon nopeampia! (87 kB/1 HD) 

□ I00I3E #USCODE .30,- 

Jos sinulla on tarvetta siirtää tietoja UNIX- 
järjestelmästä DOSiin, niin tässä sinulla on 
siihen täydellinen työkalu. (15 kB/1 HD) 

□ 10019E • VIRUS INFO SYSTEM !!! . . 30,- 
PELKÄÄM Ennemmin tai myöhemmin virus 
voi hyökätä koneesi kimppuun. Hanki tietoa 
vihollisestasi. Tässä ohjelmassa on tietoa 
kaikista tunnetuista viruksista, niiden syntyh¬ 
istoriasta, hyökkäystekniikoista ja mahdollis¬ 
ista tuhoista. Pakko-ostos! (1466 kB/1 HD) 
n I0050E #VIRUSSCAN FOR DOS/NOVELL3Q,- 
Tunnetuin virusskanneri DOSiin! Ehdotto¬ 
masti uusin versio! Ehdoton hankinta kaikille 
PC-käyttäjiIle. (461 kB/1 HD) 

□ I0008E #VPIC V6.I .30,- 

VPtC on erittäin helppo käyttää, mutta on silti 
voimakas työkalu graafisten tiedostojen 
näyttämiseen ja konvertointiin Se on ran¬ 
kattu huipputyökaluksi käyttäjien kes¬ 
kuudessa. Sisältää myös mahdollisuuden 
tehdä slide show. (1154 kB/1 HD) 


COM2COM on etäkäyttöohjelmisto paketti, 
joka kykenee mm. näyttöjen siirtoon, tiedos¬ 
tojen siirtoon ja remote/host printterin 
ohjaukseen. Ammattilaisen hankinta. (136 
kB/1 HD) 

□ 50002E • ODYSSEY COMMUNICATION 30,- 

Todella monipuolinen tietoliiken¬ 
neohjelma. Voit käyttää ohjelmaa esim. 
luodessasi yhteyksiä mainframe- , mini- 
tai PC-pohjaisiin järjestelmiin. Ohjelmaa 
tukee COM1-COM8 portteja, nopeuksia 
aina 115200 baudiin saakka, MNP tasoja 
2,4 ja 5, ym. (355 kB/1 HD) 

□ 50004E • SERIAL FILE COPY V3.5 . 30,- 

Erittäin hyödyllinen apuohjelma tiedon siir¬ 
toon kahden PC:n välillä. Ohjelman avulla 
voit siirtää tiedostoja ja/tai hakemistoja ko¬ 
neiden välillä käyttämällä RS232 portteja. 
Sopii myös esim. varmistuksen ottamiseen 
kovalevystä. (150 kB/1 HD) 


_) 50006E • TELE REPLICA V4.26 . . 30,- 

TeleReplica antaa sinulle mahdollisuuden 
kytkeä kaksi IBM-PC yhteensopivaa tietoko¬ 
netta yhteen (modeemien, kaapelin tai mini¬ 
tietokoneen kautta). Näppärä apuohjelmisto. 
(425 kB/1 HD) 

□ 50003E • TELEMATE V4.0.30,- 

Paljon muutakin kuin tietoliikenneohjelma. 
Joustava, hyvin varustettu ympäristö, jonka 
käyttöliittymä on helppo oppia ja käyttää. 
Editori ja hiirituki ovat sisäänrakennettuja 
ominaisuuksia. Kaikki toiminnot ovat valikko- 
ohjattuja. (1172 kB/1 HD) 

J 5000IE #TELIX V3.I0.30,- 

Mainio modeemiohjelmisto, jokaisen mo¬ 
deemin omistajan pakkohankinta. Sis. 
mm. puhelinluettelon ja paljon muuta. 
(339 kB/1 HD) 


□ 60006E • DRUM BLASTER V3.0 . . 30,- 

Tärisyttävät ääniefektit 1 Musiikkia koko per¬ 
heelle! Vaatii SoundBlaster-kortin. Muuta 
PC:si rumpusetiksi, jossa on joukko digitali¬ 
soituja ääniefektejä ja taustamusiikkia! 
Hieno ohjelma! (657 kB/1 HD) 

S )60007E#JUGGLERVI.2I.30,- 

aluaisitko oppia silmänkääntötemppuja? 
Tässä on juuri oikea opettaja sinulle! Ohjel¬ 
massa on erinomainen korkearesoluutioani- 
maatio. Opettaa perusasioita ja trikkejä. 
Myös yleisimpien virheiden animaatio. Ko¬ 
keile, pian osaat homman! Tosi on! (231 
kB/1 HD) 

_) 60005E • MS-DOS JOKE DISK . . . 30,- 

Kuvittele, että avatessasi tietokoneesi kuva¬ 
ruutusi on kääntynyt ylösalaisin! Mitä ta¬ 
pahtui? Ehkä joku asensi tämän ohjelman 
koneeseesi... Älä hermostu, taatusti virusva- 
paa. Vain hupia! (445 kB/1 HD) 

□ 60002E • PLASMA, DAZZLE, LUMEN! 30,- 
Yieensä emme hyväksy demo-ohjelmia kir¬ 
jastoomme, mutta tässä teimme poikkeuk¬ 
sen. Tämä kannattaa nähdä, jos sinulla on 
VGA-monitori. (630 kB/1 HD) 



Huolella valikoitua, 
korkealuokkaista 
CD-erotiikkaa 
tuntikausiksi... 

• yli 2000 kuvaa (jopa 1024x768*) 

# yli 60 videosekvenssiä (osa täys¬ 
väristä & Sound Blaster -tuki) 

„,„ 230 ,- 


F) 20012E # BUNNY !! .30,- 

Todella kuumaa, eroottista, elävää VGA- 
kuvaa. Haluatko sinä kuten Bunny haluaa 7 
(921 kB/1 HD) 


Bunny ystävineen ja kuuman kes 
mat rantaleikit... (887 kB/1 HD) 

□ 20022E • CINDY PIN-UPS.30,- 

Kokoelma kauniita, tyylikkäitä pin-up kuvia 
(1413 kB/1 HD) 

8 | 20016E % FUNNY GIRLS.30,- 

irls just wanna have fun! (728 kB/1 HD) 

□ 20001E • MANDY-EROTICA VOL I! . 30,- 

Supereroottinen digitoitu filmianimaatio. (781 
kB/1 HD) 


mianimaatiota. (965 kB/1 HD) 

LI 20029E • MOTORBIKEROTIC 


voi olla parhaimmillaan! (1106 kB/1 F 

□ 20025E • PIN-UP COLLECTION I . . 30,- 

Loistavia pin-up kuvia upean näköisista 
naisista. (1449 kB/1 HD) 

□ 20026E • PIN-UP COLLECTION 2 . . 30,- 

Lisää upeita vähäpukeisia kaunottaria 
(1386 kB/1 HD) 


| y/ Testattu ja poimittu yli y/ Taatusti 100% virusvapaita. y/ Täysiverisiä käyttö- 

" 20.000 ohjelman valikoi- Laadukkailla 1,44Mb HD- versioita, ei demo- 

■ masta. disketeillä. tai testiversioita. 
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mk 


Sharevvare on tietokoneohjel¬ 
mien markkinointimenetelmä, 
joka antaa sinulle mahdolli¬ 
suuden kokeilla ohjelmia ennen 
kuin maksat rekisteröintimak¬ 
sun tekijälle - try before buy! 
Shareware-rekisteröinti on sitä 
paitsi erittäin edullista verrat¬ 
tuna kaupallisiin ohjelmiin. 
Valitse sharevvare - niin huvi- 
kuin hyötykäyttöön! 


Shhh... katalogi ä I 


...tique CD ä 230 mk □ 


TOVii 


Nimi: 


Tilaan ohessa listaamani tuotteet -I- postikulut 20 mk/tilaus, yhteishintaan = _ 

Huom! Saat joka neljännen ohjelman (ä 30 mk) veloituksetta! Ohjelmat toimitetaan 3,5" HD-disketeillä. 

□ Maksan tilauksen loppusumman tilille KOP 113530-200261, ja lähetän kuitin tilauksen mukana. 

□ Lähetän tilauksen loppusumman rahana tai shekinä tilauksen yhteydessä kirjekuoressa. 

□ Toimittakaa tilaukseni postiennakolla allaolevaan osoitteeseen. 

□ Lähettäkää allaolevaan osoitteeseen tilauksen mukainen lasku (vain julkinen hallinto ja suurasiakkaat). 

□ Suoravelottakaa tilaukseni. 

kortin no: . _ . _ . _ . _ . _ . _ .. _ . _ . _ . _ .. _ . _ . _ . _ . voim. _ /_ 


Allekirjoitus: _ 


Osoite: 


Alle 18 vuotiailta holhoojan allekirjoitus 

Puh: _ - _ 





















































































□ 30033E # AIRWAR .30,- 

Erittäin älykkäästi tehty strategiapeli DE- 
SERT STORMista WINDOWSiin. Yli 3 megaa 
pelinautintoa. (3335 kB/1 HD) 

S I 30029E #ARCHON FOR WINDOWS VI.ISO,-. 

allitse kaikkia tiedostoja sijoittamalla ne 
tietokantaan. Nopea haku. Teksti-, spread- 
sheet- ja arkistotiedostoilla on täysteksti-in- 
deksit! 68 sisään rakennettua formaattia ja 
rajaton määrä käyttäjän määriteltävissä ole¬ 
via! (1052 kB/1 HD) 

□ 30047E • ASTRONOMY LAB V1. 14 . 30,- 

Yksi innovatiivisimmasta ja käytännöllisim- 
mistä astronomiaohjelmista. Sen avulla voit 
luoda animaatioita astronomisista tapahtu¬ 
misista kuten esim. auringon pimen¬ 
nyksestä. (909 kB/1 HD) 

□ 300I0E #AT.30,- 

Tämän ohjelman avulla voit käynnistää 
DOS/WINDOWS-ohjelman itse määrittele- 
määsi kellonaikaan. Erittäin helppo¬ 
käyttöinen. (34 kB/1 HD) 

□ 30066E • AXEL DESKTOP UTILITIES . 30,- 
Integroitu setti joka sisältää useita apuohjel¬ 
mia sekä DOSIIN että WINDOWSIIN. Ohjelma 
on suunniteltu erittäin monipuoliseksi ja hyö¬ 
dylliseksi välineeksi! (762 kB/1 HD) 

□ 300I2E •BACKMENU, BIGDESK . . 30,- 
BackMenu on ohjelma, jonka avulla voit 
luoda pop-up menun, jota ajetaan WIN- 
DOVVSin taustalla. Pop-up menu on nopeasti 
saatavilla ja voit ajaa sieltä esimerkiksi so¬ 
velluksia ja työkaluohjelmia. (269 kB/1 HD) 

□ 30032E • CASTLES OF THE WINDS . 30,- 
Seikkailu- ja fantasiapeli VVINDOVVSIIN. Mat¬ 
kasi alkaa Koston Kysymyksellä, kun yrität 
selvittää salaperäisen menneisyytesi salai¬ 
suuksia. Seikkailupelien ystävät tulevat 

ihastumaan tähän!! (1457 kB/1 HD) 

□ 30058E # CBMATH VI.5.30,- 

Hauska ja helppokäyttöinen matematiikan 
tuutoriohjelma, jolla voit opettaa matema¬ 
tiikan perusasioita 5-12 -vuotiaille lapsille. 
Auttaa lapsiasi oppimaan matematiikkaa 
hauskalla tavalla! (231 kB/1 HD) 

1 30054E • CD PLAYER V3.3 .... 30,- 

,udio cd-soitin sekä DOSiin että WINDOW- 
Siin! Sisältää kaikki tavallisen cd-soittimen 
toiminnot ja lisäksi mahdollisuuden luette¬ 
loida ja järjestää cd-kokoelmaasi! Custom, 
single, toisto, satunnaissoitto ja paljon 
muuta... (676 kB/1 HD) 

□ 30014E # CHARTIST V1.04 . 30,- 

Ohjelma, jonka avulla voit luoda kaikenlaisia 
diagrammeja. Monia käytännöllisiä ominai¬ 
suuksia, kuten grafiikan importointi, piirtotyö¬ 
kaluja, symbolikirjasto..., todellinen löytö I 
(326 kB/1 HD) 

□ 30067E • CLEANUP FOR WINDOWS V2.60,-. 

Apuohjelma jonka avulla voit pitää kovale¬ 
vysi puhtaana ja hyvässä järjestyksessä. Si¬ 
sältää kaksoistiedostojen paikallistamisen, 
arvokkaan levyketilan palauttamisen Jne. 
Tukee myös verkkoasemia! (472 kB/1 HD) 

□ 30048E # DESIGNWORKS .30,- 

Erittäin hyvä graafinen työkalu Windowsiin. 
Ideaalinen työkalu vaikuttavien taiteellisten 
töiden, kuten postereiden, lehtisten, ilmoi¬ 
tusten, kutsujen, business-korttien ym. luomi¬ 
seen. Nopeuden ja-piirtotyökalujen määrän 
puolesta yksi parhaimmista. (1247 kB/1 HD) 

□ 30024E • DTP BROWSER .30,- 

Jokainen joka joutuu käsittelemään kovale¬ 
vyä, joka on täynnä teksti- ja kuvatiedostoja, 
varmasti pitää tätä ohjelmaa erittäin hyödylli¬ 
senä! Se ei ainoastaan tee, sitä mitä sen 
pitää, vaan se on lisäksi uskomattomana 
kompakti ja NOPEA! (267 kB/1 HD) 

J 30002E • EZ FORM MASTER .... 30,- 
Enkä paras ShareVVare-kaavakegeneraat- 
tori, jossa löytyvät kaikki tarpeelliset toimin¬ 
not, jotka voit kuvitella. (661 kB/1 HD) 

□ 30008E • FED .30,- 

Menu-systeemi VVINDOVVSiin. Käyttöliittymä 
on tehty kunnon Star Trek -perinteiden mu¬ 
kaan. Beam me up Scotty ... (299 kB/1 HD) 

□ 30020E • FISH! V3.0 .30,- 

Akvaario-näytönsäästäjä, jossa voit editoida 
kalat mieleisiksesi, äärimmäisen hauska! 
(300 kB/1 HD) 


ä 



LJ 300I5E #FRACTINT !!! VI 7.25 . . . 30,- 

Yksi parhaimmista fraktaalien piirto-ohjel¬ 
mista Windowsiin. Zoomaa itsesi fraktaalien 
ihmeelliseen maailmaan. Tukee kaikkia 
VGA-resoluutioita aina 1024 * 768 tilaan 
saakka. Mandelbrot- ja Julia-fraktaalit, sekä 
30 muuta erilaista fraktaalia. (1091 kB/1 HD) 

□ 30013E • GAMMA CAD !!! .30,- 

Gamma CAD (Uusin versio CAD Vantage- 
ohjelmasta) Täysiverinen CAD ohjelma 
Win.3.1:een. Helppokäyttöinen. Todella laaja 
valikoima työkaluja eri alojen suunnitteluun: 
rakennusten pohjat, elektroniikan kaaviot, me¬ 
kaniikka, grafiikat, kartat jne. (646 kB/1 HD) 

□ 30052E • GORIN'S ORGANIZER V2.0 W3Q,- 

NYT ! :i’.]:; out iani/i i ; 

for WINDOWS 3.1! Helppokäyttöinen ikoni- 
pohjainen liityntä. Sisältää päiväkirjan, muis- 
tivihon, ToDo-toiminnon, osoitekirjan, puhe¬ 
linmuistion (476 kB/1 HD) 

□ 30030E • HOTWIN V2.0.30,- 

Käynnistä ja ohjaa WINDOWS-ohjelmia! Mu¬ 
kana yhdeksän erilaista työskentelyruutua 
tic-tac-toe -näytöllä ja autostartti-toiminto, 
joka lataa automaattisesti sovelluksia esi¬ 
suunnitelmissa ruuduissa ja asennoissa! 
(509 kB/1 HD) 

L) 30026E # ICONMASTER! VI.2D . . . 30,- 

WINDOWS 3.1 ikonien järjestely- ja editointi- 
työkalu. Saanut kunniamainintoja amerikka¬ 
laisilta PC-lehdiltä. (365 kB/1 HD) 

S 30059E #INI Profiler VI.O .... 30,- 
l-tiedostoeditori/manageri Windowsiin! 
Mukana automaattinen tiedostojen backup, 
tilannekohtainen aputoiminto! Tekee INI-tie- 
dostojen editoinnista paljon helpompaa! 
(251 kB/1 HD) 

U 30065E • INTEGRITY MASTER V2.0la 30,- 

Anti Virus JA Data Integrity! Helppo¬ 
käyttöinen mutta suojaa paljon muultakin 
kuin vain viruksilta! Keksii laitehäiriöt, ohjel- 
mabugit, jopa tahallisen sabotaasin. Nyt li¬ 
säksi täysi ÖMOS-suoja! (553 kB/1 HD) 

(J 30023E •LI VI.22 . 30,- 

Haluaisitko käynnistää, katsella, löytää, muo¬ 
kata, poistaa, tulostaa... tiedostosi WINDOW- 
SISSA? Tällä tarkoituksellisesti helppokäyttöi¬ 
sellä ohjelmalla sinulla on käytössäsi kaikki 
yllä kuvatut mahdollisuudet! (326 kB/1 HD) 

J 30043E • MAGCAT VI. I.30,- 

Voit luetteloida lehtiartikkeleita, kirjoja ja mel¬ 
kein mitä tahansa informaatiota tämän te¬ 
hokkaan luettelointiohjelman avulla. (330 
kB/1 HD) 

□ 30018E • MICRO EMACS.30,- 

z Tekstieditori, jota voit käyttää myös tekstin¬ 
sä käsittelyyn DOS/WINDOWS, mutta mikä 
uj parasta kaikille C-ohjelmoijille... saat mu- 
° kana myös lähdekoodit, joiden avulla saat 
co uusia ohjelmointivinkkejä omiin ohjelmiisi! 
° (3657 kB/1 HD) 
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J 30068E • MULTIMEDIA WORKSHOP 30,- 

Nopea ja helppokäyttöinen manageri 
WAVia, MIDIa ja AVI Videota varten Win- 
dows-tiedostoihin! (704 kB/1 HD) 

□ 30062E • NAGGER ! .30,- 

HUIPPU muistutus-ohjelma. Viestisi tulee nä¬ 
kyville- valitseminasi epäsäännöllisinä väliai¬ 
koina. Mikä tahansa viesti, mikä tahansa väri, 
mikä tahansa fontti! Toimii jopa silloin, kun 
DOS-sovellusta pyöritetään WINDOWSISTA 
käsin. Vaatii VBRUN200.DLL:n. (47 kB/1 HD) 
_j 30007E • NCOMPASS FOR WINDOWS 30,- 
Täydellinen karttageneraattori WINDOWSiin. 
Suunnittele omat karttasi. Paljon toimintoja. 
Ideaalinen jos haluat suunnitella esim. katu- 
karttoja yms. (626 kB/1 HD) 

a 300l7E # NEXT APPLICATION BAR . 30,- 
jelma, jonka avulla voit käynnistää WIN- 
DOWS-ohjelmasi kuin käyttäisit Steve Jobsin 
NEXT-järjestelmää. (382 kB/1 HD) 

□ 30251E • PAINT SHOP PRO WIN V2.0 30,- 
Mahtava Windows-kuvankäsittelyohjelma 
jolla voit muokata, parannella ja retusoida 
väri- ja harmaasävykuvia, useita samanai¬ 
kaisesti. Ruudunkaappaus. Tuki kaikille tär¬ 
keille formaateille. Taattua TopTen-laatua!!! 
(655 kB/1 HD) 

□ 30069E • QUICK SHOW! .30,- 

Multimedia diaesitys-sovellus WINDOWSIIN. 
Se tukee useita eri tiedostotyyppejä, 
kuten:IMG, PCX, GIF, TIFF, IFF/LBM, PIC, 
TGA, BMP, DIB, RLE, MSP, CUT, ART, JPG, 
Kodak Photo-CD, RAS, HRZ, WPG. Se voi 
myös sisältää efektejä WAV:in, MIDI:n 
kanssa. (663 kB/1 HD) 

LJ30070E • RISS Font Pack VI.3 . . 30,- 

Tämä fontti-paketti sisältää 5 skaalattavaa 
TrueType -fonttia WINDOWS 3.1:een. Fontit 
ovat erittäin koristeellisia kirjasimia, jotka so¬ 
veltuvat erinomaisesti otsakkeisiin, uutislehti- 
siin jne! (426 kB/1 HD) 

□ 30028E • ROCKET FILE LAUNCHER V6.B0,-. 
Yhdistetty tiedostomanageri ja sovellusten 
käynnistäjä! Voit pyörittää mitä tahansa 
ohjelmia samanaikaisesti. Helppokäyttöinen. 
(443 kB/1 HD) 

□ 30006E • ROCKFORD ! V3.0 .... 30,- 

Loistava ohjelma niille, jotka haluavat suun¬ 
nitella omat yksilölliset käyntikorttinsa WIN- 
DOWS-softalla. (1030 kB/1 HD) 

J300I9E •SAGE .. 30,- 

WINDOWS-softa, jonka avulla pääset tutus¬ 
tumaan kuuluisiin sanontoihin. Saat itse 
määritellä kuinka usein sanonnat ilmestyvät 
ruudullesi. Hauska jippo! (537 kB/1 HD) 

□ 30016E • SIDEBAR LITE .30,- 

SideBar Lite:n viimeistelty ulkoasu tekee siitä 
nopeimman ja käytännöllisimmän työkalun 
jolla voit järjestää WINDOWS-ympäristösi ja 
ladata ohjelmasi. Se ei hidasta järjestelmän 
nopeutta, vaan pikemminkin nopeuttaa. To¬ 
dellinen löytö. (230 kB/1 HD) 

J 30055E # SKYMAP V1.3.30,- 

Pfanetaario W(NDOWSIIN. Piirtää tarkkoja 
karttoja taivaasta ja näyttää kappaleita, 
tähtiä, planeettoja jne. Voit tulostaa karttoja 
millä tahansa kirjoittimitla! Kuvat voidaan 
esittää GIF- ja BMP-formaateissa! (1001 
kB/1 HD) 

_j 30057E # SMART TOP VI .0 .... 30,- 

Tämän ohjelman avulla voit merkitä MINKÄ 
TAHANSA ikkunan "ALWAYS ON TOP!” 
(kuten Windows-aputoiminto). Esimerkiksi: 
Voit pitää taskulaskimen aina Excelin päällä 
tai leikepöydän Write:n päällä! ERITTÄIN 
HYÖDYLLINEN WINDOWS-APUVÄLINE! 
(63 kB/1 HD) 

□ 30063E • SMARTCAT PLUS V1.65 . 30,- 

Yksi parhaista WINDOWS levykeluetteloij- 
ista! Tukee MDI:a, ARJ:tä, ZIP:iä jne.. Mon¬ 
inkertaiset luettelot. Hienot hakuominai¬ 
suudet, etikettien tulostus, äänituki, viruss- 
kannaus, tiedostojen tulostus, esikatselu ja 
paljon muuta..! (381 kB/1 HD) 

□ 30056E # SMARTFONT VI.O .... 30,- 
Windowsin huippu fonttien esikatselija! Jat¬ 
kuva ON-TOP -näyttö kaikista installoiduista 
fonteista! Zoomaa mitä tahansa fonttia, näet 
lihavointi- ja kursiivi -vaikutukset! Erittäin 
hyödyllinen! (92 kB/1 HD) 

□ 30064E • SMARTPAPER ! 30,- 

Haluatko saada seinäpapereita Windows 
ohjelmamanagerin, tiedostomanagerin jne 
SISÄLLE...? Tämä ohjelma mahdollistaa eri¬ 
laiset bittikartta-taustat MINKÄ TAHANSA 
WINDOWS MDI -sovellusten sisälle! Tukee 
256:tta väriä! (117 kB/1 HD) 

□ 30039E • SOKOBAN .30,- 

idassinen palapeli -peli nyt konvertoituna 
WINDOWS-ympäristöön. (99 kB/1 HD) 

□ 30004E # STAMPBASE FOR WINDOWS 30,- 
Filatelisti, HUOMIO! Nyt sinulla on mahdolli¬ 
suus inventoida postimerkkikokoelmasi tällä 
mahtavalla WINDOWS-pohjaisella ohjelmalla. 
Ohjelman tekijällä on 25 vuoden kokemus 
postimerkkien keräilystä, joten voit olla varma 
todellisesta laatutuottesta. (452 kB/1 HD) 

□ 30003E • TRUE TYPE FONT INSTALLER 30,- 
Loistava True Type fonttiasentaja Window- 
siin. Ohjelman avulla voit esikatsella fontin 
ennenkuin asennat sen. Ohjelma tukee 
myös fonttien asennusta verkkoon. Voit 
myös printata näytteitä fonteista tulostimel¬ 
lesi ym. (437 kB/1 HD) 

□ 3001 IE# ULTRA CUP .30,- 

ULTRA CLIP laajentaa WINDOWSin oman 
leikepöydän (clipboard) ominaisuuksia. Voit 
nyt tallettaa useita objekteja samalla kertaa. 
Todella nopeat cut (a paste -funktiot. Ohjelma 
vaatii 3.1 WINDOWSin. (157 kB/1 HD) 

IJ 30005E # VIRUSCAN FOR WINDOWS 30,- 
McAfeen loistava virusskanneri nyt myös 
WINDOWS-versiona. Todella hyvä ja help¬ 
pokäyttöinen. Jos haluat olla varma siitä, 
että vihulaiset eivät ole vallanneet kovale¬ 
vyäsi, niin osta tämä ja nuku yösi paremmin. 
(465 kB/1 HD) 

J 30009E # WHOOP IT UP!.30,- 

SIJI1 I-{HAUSKAA! Tällä ohjelmalla voit lait¬ 
taa ääntä lähes j<. 

maasi, etkä tarvitse s 
kB/1 HD) 

J 30035E # WINDOWS GAMES DISK I 30,- 

Lotstava pelikokoelma WlNDOWSiin. Pitää 
sisällään pelit: taipei, blackout ja monia 
muita. (715 kB/1 HD) 

□ 30036E # WINDOWS GAMES DISK 2 30,- 

Lisää loistavia klassikkopelejä W(NDÖWSiin, 
mm. winpokeri, tetris, pool, tic-tac, master- 
mind ja paljon muita. (919 kB/1 HD) 


ÄA! Tällä ohjelmalla voit lait- 
s jokaiseen WINDOWS-ohjel- 
rvitse siihen äänikorttia. (221 


J 30031E # WINDOWS UNARCHIVE V2.l030,r 

Näppärä kompressointityökaiu WINDOWSiin, 
Nopea ja varmatoiminen. (397 kB/1 HD) 

□ 30040E # WINJACK! V2.0.30,- 

Kaikkien tuntema Black Jä.ck -peli nyt up¬ 
eana WINDOWS-versiona. Älä turhaan häviä 
rahojasi pelipöytään, vaan pelaa tätä tieto¬ 
koneversiota. (339 kB/1 HD) 

□ 30053E # WINPAK I VI.2 .... 30,- 
Tämä paketti sisältää 4 alkuperäistä WIN¬ 
DOWS 3.1 ruudunsäästäjää, 2 true type -font¬ 
tia ja 100! ikonia. Pisteenä ii:n päälle helppo 
setup-ohjelma. Uutta eloisaa animaatiota!!! 
Mukana salasana-optiot! (270 kB/1 HD) 

□ 30027E#WINPRINt,VM ... 30,- 
Oletko koskaan yrittänyt tulostaa pelkkää 
tekstitiedostoa WINDOWSI'STA? Tarkalleen! 
Tässä on nyt oikea väline siihgn, mukaan lu¬ 
kien otsakkeetja ala-fontit, marginaalit, land- 
scape, jne... Ehdoton hankinta WINDOWS- 
käyttäjälle! (275 kB/1 HD) 


□ 70015E # BROTHERS KEEPER V4.5! . 30,- 

Ohjelma auttaa sinua organisoimaan suku¬ 
puusi tiedot monin tavoin ja saat myös sel¬ 
keät tulosteet. (969 kB/1 HD) 

□ 70023E # BY THE NUMBERS! .... 30,- 

Numerologian filosofiaa käyttäen ohjelma 
analysoi nimestäsi ja syntymäpäivästäsi täy¬ 
dellisen personallisuuden kartoituksen ja en¬ 
nustaa tulevan vuoden.(214 kB/1 HD) 

□ 70034E # CHEMICAL V4.2 .30,- 

Molekyylien mallintamis- ja animointiohjel- 
misto. Näet kolmiulotteisen mallin atomeista. 
Todella upea esitys. (502 kB/1 HD) 

□ 70013E # DANCAD3D V2.5.30,- 

Onjelman avulla voit luoda todella laaduk- 
kuita vektoripiirrustuksia. Kun piirroksesi on 
valmis, voit lisätä animaation. (2950 kB/1 
HD) 


Mitä et löydä tästä ilmoituksesta, 



löydät taatusti uud esta, ainut- 
laatuisesta kata! 


suomalainen 
shareware-Ratälagl 
on ilmestyn^j^ N^ Baatävilla! 

• yli 300 sivua! 

• satakunta ruudunkaappaus^a 

• yli 1500 ohjelmaesittelyä SUOMEKSI! 

Lyömättömään hintaan: 
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□ 30051E # WINTACH !!!.30,- 

Wintach on se oikea nopeusmittari Win- 
dows-koneellesi. Se antaa selkeän kuvan 
koneesi graafisesta suorituskyvystä. Win- 
tach mittaa tekstinkäsittelyn, taulukkolasken¬ 
nan, CAD-piirron sekä grafiikan piirron no¬ 
peuden todellisessa Windows-ympäristöss- 
äsi! (228 kB/1 HD) 

□ 30022E # WINTREK V1.4.30,- 

Kaikkien Star Trek -friikkien pakko-ostos. 
Erittäin monipuolinen ja monitasoinen peli. 
(917 kB/1 HD) 

J30060E # WORLD TIME V2.I . . . 30,- 

World time on tehokas kansainvälistä aikaa 
näyttävä apuohjelma Windows-ympäristöön. 
Se näyttää jopa 6 eri paikkaa ja niiden oi¬ 
kean paikallisen ajan.-Paikat voidaan valita 
yli 170 metropolia sisältävästä tietokan¬ 
nasta! Oikea väline EU:hun! (184 kB/1 HD) 


ai 


30001E # WYNDFIELDS VI. I . . . 30,- 

_ JSI! Täydellinen relaatiotietokanta WIN- 
DOWSiin. Toimintoina löytyvät: raporttigen¬ 
eraattori, tehokkaat tiedonhakukomennot, 
matemaattiset funktiot, erittäin hyvä HELP- 
järjestelmä, paljon yksinkertaisia esimerk¬ 
kejä ja paljon muuta... (1094 kB/1 HD) 


□ 30061E # YAKKITY CLOCK V1.04 . 30,- 

Helppokäyttöinen PUHUVA KELLO Win- 
dows-ympäristöön. Se kirjaimellisesti “ker¬ 
too” sinulle kellonajan, kun painat nappia, tai 
väliajoin, jotka voit itse konfiguroida! Voit 
jopa säätää sen haukkumaan kuin koira! 
(496 kB/1 HD) 


g ] 80007E # EPS GRAPHICS-ANIMALS . 30,- 

läimet. Jos tarvitset jonkin eläimen kuvaa il¬ 
moitukseesi, niin löydät sen varmasti tästä 
kokoelmasta. (857 kB/1 HD) 

□ 80006E # EPS GRAPHICS-CELEBRATION 30, r 

Juhlapäivät/juhlat/ruokailu. Tee omat joulu- 
korttisi tai tyylikkäät menuut vieraillesi. (1702 
kB/1 HD) 

J 80001E # EPS GRAPHICS-HOUSES . 40,- 

Talot. Voit käyttää niitä vaikkapa tehdess- 
äsi mainoksia tai erilaisia julkaisuja. (4520 
k B/2 HD) 

J 80003E # EPS GRAPHICS-LEISURE . 30,- 

Vapaa-aika/lomailu. Suunnittele vaikkapa 
omat postikortit matkalle lähtiessäsi. Yllätä 
ystäväsi. (2352 kB/1 HD) 

J 80009E # EPS GRAPHICS-LINES . . 30,- 

Vnvat/taustat. Virkistä esitysgrafiikkaasi näillä 
omintakeisilla kuvioilla. (800 kB/1 HD) 

□ 80005E # EPS GRAPHICS-OFFICE . . 30,- 

Toimisto/koti. Jos haluat suunnitella näyttä¬ 
viä firman sisäisiä tiedotteita, niin tästä kuva¬ 
kokoelmasta löydät kaiken toimistoon liitty¬ 
vän. (1838 kB/1 HD) 

□ 80002E # EPS GRAPHICS-PEOPLE . 30,- 

Ihmiset. Voit käyttää niitä vaikkapa suunnitel- 
lessasi kutsuja juhliin. (2402 kB/1 HD) 

□ 80008E # EPS GRAPHICS-RELIGION 30,- 

Uskonto. Mainio kokoelma uskontoon liittyviä 
kuvia ja symboleja. (809 kB/1 HD) 

□ 80004E # EPS GRAPHICS-SHIPS . . 30,- 

Laivat/lentokoneet/junat/autot. Loistava ko¬ 
koelma erilaisia kuljetukseen liittyviä kuvia. 
Löydät varmasti tarvitsemasi kuvan. (2274 
kB/1 HD) 


□ 70028E # DATA MASTER V3.1 ... 30,- 

Yksinkertaisesti sanottuna tehokas tietokan¬ 
tatyökalu, jonka avulla voit luoda, modifoida 
ja työstää stantardi-dbase -tietokantatiedos- 
toja. Siihen sisältyy konvertteri, jolla voit siir¬ 
tää Lotuksen ja Quattron sheetit dbase-tie- 
dostoiksi. (857 kB/1 HD) 


■$$il t _ 
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□ 70012E # DESKTOP PAINT 16 . . .30,- 

Heippokäyttöinen monochrome piirto- 
ohjelma. Se sopii uusien piirrosten tekoon ja 
myös skannattujen kuvien editointiin. Voit 
lukea [a kirjoittaa suosituimpia formaatteja 
(PCX, GIF, TIF ym.). (698 kB/1 HD) 

J 70005E # DRAFT CHOISE V2.0 . . . 30,- 

Monipuolinen, helppokäyttöinen, me- 
nuohjattu CAD-ohjelmisto. Oiva työväline, 
jos haluat suunnitella teknisiä piirustuksia. 
(566 kB/1 HD) 

J 70039E # EASYCASE.30,- 

Todellinen CASE (Computer Aided Software 
Enginering) softa joka auttaa yksinkertaista¬ 
maan data-vuokaavioiden, transformaatio- 
grafiikan, olotilan siirtymä -diagrammien, 
rakenne-diagrammien jne generoi¬ 
mista...Lukee myös dBase-tiedostoja! (655 
kB/1 HD) 

J 70046E # FINCALC V1.08 30,- 

Muisti-residentti (TSR) finanssilaskin! Vie 
vain 6.5 KB muistia, mutta tarjoaa 3 laskinta 
samanaikaisesti. (64 kB/1 HD) 

J 7000IE # FIRST IMPRESSION! . . . .30,- 

Tämän ohjelman avulla voit tehdä vaivatto¬ 
masti erittäin vaikuttavan installointiprose- 
duurin itsevalmistamiisi ohjelmiin. Todellisen 
ammattilaisen työkalu. (232 kB/1 HD) 

J 70043E # FLEXIBAK Plus V3.00 . . . 30,- 

Kovatevyn backup-systeemi. Kompressointi, 
valikoivat backupit ja AINUTKERTAINEN 
backup-menetelmä, jossa sinun täytyy tehdä 
täysi backup vain KERRAN! (243 kB/1 HD) 

□ 70002E # GNU PLOT .30,- 

Komento-ohjattu interaktiivinen funktion- 
piirto-ohjelma. Erittäin monipuolinen ja 
mielenkiintoinen. (1060 kB/1 HD) 

J 70040E # GORIN’S ORGANIZER V2.0 D 30,- 
Uusi henkilökohtainen informaatiomanageri. 
Helppokäyttöinen, moderni graafinen käyttö¬ 
liittymä. Sis. päivyrin, notepadin, laskimen, 
ajankäytön suunnittelijan, puhelinvalit- 
simen... Täysi hiirituki. Tarvitset väh. VGA-ta- 
soisen näytön. (364 kB/1 HD) 

J 70041E # GORINS DESKTOP V2.11 .30,- 

Tämä graafinen käyttöliittymä (GUI) VGA 
DOS:Ile ajaa jokaista ohjelmaa tyylikkäästä 
GULstaan käsin! Suuri valikoima seinä¬ 
papereita, ikoneja jne. Mukana myös Multi 
Media MOD Player! (711 kB/1 HD) 

□ 70029E # GRASP .30,- 

Yksinkertainen pseudo-ohjelmointikieli, 
jonka avulla voit luoda animoituja grafiik- 
kaesityksiä, demoja ja presentaatioita. (828 
kB/1 HD) 


S 70004E # HCMOS PL-DESIGN . . . 30,- 

taa sinulle mahdollisuuden suunnitella täy¬ 
dellisiä HCMOS-pohjaisia PLL:iä sisältäen 
myös ulkoiset komponentit. (318 kB/1 HD) 

□ 70024E#LABEL MASTER V5.Ie . . 30,- 

Helppokäyttöinen postituksen apuväline. 
Sen avulla voit luoda tiedoston nimistä ja 
osoitteista, editoida sitä, etsiä tietyn kohdan 
ja tulostaa tarrat ja raportit. (769 kB/1 HD) 

□ 70008E # MATHLAB .30,- 

Interaktiivinen ohjelma, jonka avulla voit tehdä 
matriiseja koskevia laskelmia. Hyödyllinen 
matematiikan harrastajille. (515 kB/1 HD) 

8 | 70030E # MERCURY V2.09 . 30,- 

njelmisto jonka avulla ratkaiset matemaatti¬ 
sia yhtälöitä. Se on helppokäyttöinen, interak¬ 
tiivinen ja tehokas. Sen avulla voit myös tulos¬ 
taa grafiikkaa ja raportteja. (528 kB/1 HD) 

□ 700I4E # MICROCAD! V2.0 .... 30,- 

Yksinkertainen CAD- ja piirto-ohjelma IMB-PC 
yhteensopiville. Ikonipohjainen käyttöliittymä, 
reaaliaikainen piirtonopeus, WYSIWYG, kaksi- 
tai kolmiulotteisten kuvioiden luonti, yli 4000 
värin paletti, ym. (108 kB/1 HD) 

□ 70026E # MYBASE .30,- 

Helppokäyttöinen ja erittäin monipuolinen 
tietokantajärjestelmä. MyBasen avulla voit 
helposti määritellä uusia tapoja katsoa tieto¬ 
jasi ruudulla ja tulostettuina raportteina. My- 
Base sisältää indeksoinnin, filtteroinnin ja 
paljon muuta. (672 kB/1 HD) 

□ 70035E # NJSTAR JAPANESE V3.0 . . 30,- 
Haluaisitko kirjoittaa japaniksi! Tämän edi¬ 
torin avulla voit kirjoitella japanilaisten ystä¬ 
viesi kanssa! Full-screen -tekstin editointi- 
systeemi kaikilla murteilla! Mahdollista tulos¬ 
taa ja luoda PCX-tiedostoja! Sanakirjassa 
45000 sanaa! Sayonara! (1433 kB/1 HD) 

J 70033E # OCRSHARE V2.2.30,- 

Tämän ohjelmiston avulla voit käyttää niin 
sanottua OCR (Optical Character Recogni- 
tion) -tekniikkaa eli voit muuntaa skanna- 
tusta sivusta otetun grafiikkatiedoston teksti¬ 
tiedostoksi. (977 kB/1 HD) 

□ 70047E # PAGAN DAYBOOK .... 30,- 
The “Pagan Daybook” -sovellus antaa 
käyttöösi aivan uudenlaisen kalenterin. Se 
kertoo, mitä kukin päivä tarkoitti aiemmin, 
ennen nykyisten juhlapyhien aikaa. Tästä löy¬ 
dät todella historiallista tietoa! (133 kB/1 HD) 
□ 70044E # PAINLESS ACCOUNTING V6.I 30,- 
Täysin integroitu kirjanpitosysteemi. Yleissa- 
rake, laskutus, ostot, raportit, apuohjelmat ja 
paljon muuta.. (3845 kB/1 HD) 

□ 70045E # PAINLESS EVENT SCHEDULER3Q,- 
Rumouksellinen käsite! Tämän ohjelman 
avulla voi PCsi työskennellä 24 tuntia päi¬ 
vässä! Kerrot vain systeemille, milloin sen 
pitää suorittaa ohjelmat, batch-tiedostot, 
apuohjelmat ja kaikki tapahtuu aivan kuin 
olisit itse painamassa näppäintä. SUPER! 
(258 kB/1 HD) 

□ 70032E # PARTY PLANNER l.l! . . 30,- 

Juhlien suunnittelu voi useinkin olla erittäin 
raskas työ. Tämä juhlien suunnitteluohjelma 
auttaa sinua suunnittelemaan täydelliset 
juhlat, joista itsekin nautit, eikä sinun tarvitse 
jännittää. (385 kB/1 HD) 

□ 70027E # PC-DRAFT-CAD .30,- 

Objektiorientoitu CAD-apuohjelma, jonka 
avulla sinun on helppo suunitella ja vedos¬ 
taa teknisiä piirrustuksia. (479 kB/1 HD) 

□ 70022E # PCBUDGET!.30,- 

Helppo ja yksinkertainen budjetointityöka- 
luohjelma. Sen avulla helpotat, yksinkertais¬ 
tat ja organisoit kotitaloutesi raha-asiat. Voit 
seurata pankkitilejäsi, luottokorttejasi, tuloja, 
menoja jne. (632 kB/1 HD) 

□ 70025E # PCX SUPERSHOW! .... 30,- 
Tyylikäs multimedia-presentaatio-ohjelma. 
Sen avulla voit luoda kustomoituja presen¬ 
taatioita valmiista PCX-kuvista. Tukee 
SoundBlaster-yhteensopivia äänikortteja, 
Myös monia erikoisefektejä kuvan käsitte¬ 
lyyn. (970 kB/1 HD) 

□ 70009E # POETRY STAR.30,- 

Tekoälyyn pohjautuva runoiluseikkailu!!! Erit¬ 
täin interaktiivinen! Nyt saat tietää, mikä ru¬ 
noilija sinussa todella piileekään. Voit käydä 
runollisia keskusteluja PC-ystäväsi kanssa 
tai tehdä matkan sanojen maailmaan!! TO¬ 
DELLA INNOVATIIVINEN TUOTE!!! (250 
kB/1 HD) 

□ 70003E # POLYRAY.30,- 

Erittäin monipuolinen ray tracing -ohjelmisto. 
Todella vaativalle käyttäjälle. Sadoista ominai¬ 
suuksista mainittakoon esim. tuki transken- 
daalifunktioille (sin, cos jne.) (1117 kB/1 HD) 

□ 70011E # PRINTCADD-3D .30,- 

Kolmiulotteinen tietokoneavusteinen vedos-, 
suunnittelu- ja mallintamisohjelmisto. Help¬ 
pokäyttöinen ja monipuolinen, CAD-tyylinen. 
(2028 kB/1 HD) 

□ 70031E # SKYGLOBE ! V3.5 .... 30,- 

Kunniamaininnan saavuttanut planetaario- 
ohjelma, joka on nopea, hauska ja helppo¬ 
käyttöinen, Yli 25.000 tähteä, planeetat, aur¬ 
ingot ja kuut ym. Hiirituki ja nyt myös SVGA- 
tuki, (335 kB/1 HD) 

□ 70021E # THE INTEGRAL SCIENTIST 30,- 

Oletko kiinnostunut kemiasta. Jos olet niin 
tässä on oikea ohjelma sinulle. Saat graafisen 
esityksen alkuainetaulukosta ja tietokannassa 
on kaikki mahdollinen tieto eri alkuaineiden 
ominaisuuksista. (765 kB/1 HD) 

□ 70017E # THE RECORD RAT .... 30,- 
Onko sinulla ongelmia pitää äänilevysi jär¬ 
jestyksessä. Tässä on ratkaisu ongelmiisi: 
täydellinen tietokantaohjelmisto, joka on 
suunniteltu varta vasten äänilevyjen luette¬ 
lointia varten. Musiikinharrastajien pakko- 
ostos. (777 kB/1 HD) 

□ 70019E # TURBOPAINT .30,- 

Piirto-ohjelma, joka tarjoaa tehokkaat työka¬ 
lut piirtämistä varten. (334 kB/1 HD) 

170042E # VGACOPY-PRO V5.2 


Bar -liityntä. Edellyttää hiiren ja VGA:n/EGA:n. 
" josittelemme! (268 kB/1 HD) 

) 70016E # VISION RAYTRACER V0.5 . 30,- 

lielenkiintoinen ja äärimmäisen moni- 
luolinen ray tracing -ohjelmisto. (1372 kB/1 


puol 

HD) 


□ 70006E # WORD PUZZLE MAKER . . 

Kaikille sanaristikoiden ihailijoille loistava 
ohelmistopaketti; tämän ohjelman avulla voit 
laatia omat sanaristikkosi. Helppokäyttöinen 
ja selkeä kokonaisuus. (163 kB/1 HD) 

J 70020E # WORD TRANSLATOR V3.0 . 30,- 
Kaksikielinen käännössanakirja, joka kään¬ 
tää kielestä toiseen hetkessä. Pop-up muo¬ 
dossa voit esim. käsitellä tekstiä tekstinkäsit¬ 
telyohjelmassasi , ja jos tarvitset apua kään¬ 
nökseen otat vain pop-up ikkunan näkyviin. 
(ESPANJA-ENGLANTI-ESPANJA) (305 kB/1 
HD) 


□ 40015E # ALIYE SHARKS V1.2 . . . 30,- 

Vedenalainen action/arcade -peli. Olet sam- 
makkomies ja tehtävänäsi on kerätä ja tutkia 
harvinaisia meren eläviä merenpohjasta, mi¬ 
käli siihen kykenet, sillä kiusanasi ovat 
verenhimoiset hait. Apuna sinulla on tainnu- 
tusase, have fun! (509 kB/1 HD) 

□ 40051E # ANCIENTS l:DEATHWATCH 30,- 
Fantasia-roolipeli, Johdata neljän seikkailijan 
joukkiosi Locklavenin mystiseen kaupunkiin 
ja seikkaile sen maanalaisissa labyrinteissä. 
256 väriä, VGA-grafiikkaa! (1898 kB/1 HD) 

□ 4001 IE # AVÄRICIUS VI.6.30,- 

Tervetuloa maailman ensimmäiseen (ainakin 
meidän tietojemme mukaan) graafiseen in¬ 
teraktiiviseen seikkailupeliin, joka kertoo 
muinaisen Rooman asukkaista, joilla on pu¬ 
nainen tukka. Eli todella hauska Ja mu¬ 
kaansa tempaava peli. (1324 kB/1 HD) 


□ 40003E # BABYDRAW VI.01 . . . 30,- 

Erittäin hauska piirto-ohjelma pikkulapsille. 
(336 kB/1 HD) 

□ 40024E # BASSDUELL V2.0 .... 30,- 

BassDuel on kalastuspeli, jota voi kaksi pe¬ 
laaja pelata samanaikaisesti. Molemmat pe¬ 
laajat kalastavat samasta veneestä, niin kuin 
oikeassa kalastuskilpailussa. Todella haus¬ 
kaa viihdettä kalastuksen ystäville Ja muille 
asiasta kiinnostuneille. (302 kB/1 HD) 

□ 40235E # BOLO ADVENTURES I VI.2 30,- 
Auta Bolo läpi 40 haastavan kentän, joissa 
tiellä on lasereita, hirviöitä, käärmeitä ja pal¬ 
jon muita esteitä. Jokaiseen kenttään on ole¬ 
massa ratkaisunsa, joihinkin voi olla useam¬ 
piakin - keksitkö sinä, miten Bolo pääsee 
eteenpäin? (274 kB/1 HD) 



□ 40044E # BRIX! .30,- 

Uusi action/arvoituspeli jossa 256, väriä ja 
112 tasoa! 100% puhdasta hupia. Äänikortti- 
tuki ja digitaalinen ääni! Kohtaa maailman¬ 
kaikkeuden nerokkaimmat arvoitukset! (618 
kB/1 HD) 


□ 40035E# CIPHERV2.il .30,- 

Pidätkö sanaristikoista?Tässä sinulle oikea 
peli.Erittäin värikäs EGA/VGA Grafiikka. In¬ 
nostut nopeasti ratkaisemaan sekä vaikeat 
että helpot sanaristikot.9 pelaajan kirjanpito. 
(188 kB/1 HD) 

□ 40023E # COMMANDER KEEN - VOL 4 30,- 

Commander Keenin seikkailut jatkuvat tässä 
nejännessä osassa (Secret of the Oracle), 
jossa Keenin tehtävänä onjoelastaa Galaksi 
pahojen voimien käsistä. Takuuvarma peli- 
nautinto. (743 kB/1 HD) 

□ 40047E # CORNCOB 3D V3.42 . . . 30,- 
Nyt taistelet hengestäsi Corsair-lentoko¬ 
neessa! Yksi parhaista koskaan tehdyistä il¬ 
mataistelu-simulaatioista! (1255 kB/1 HD) 

□ 40013E # COSMOS COMIC ADVENTURE 30,- 
Loistava arcade/adventure -seikkailu. Olet 
Cosmo, pieni vihreä mies ulkoavaruudesta. 
Tehtänäsi on päästä yhä vaikeammiksi käy¬ 
vien kenttien läpi. Todella loistavat grafiikat. 
Mannaa action-pelien ystäville. (1984 kB/1 



□ 40018E # CRYSTAL CAVES.30,- 

Loistavalla grafiikalla toteutettu arcade/ad¬ 
venture -peli. Sulavasti skrollaavat näytöt ja 
mahtavat efektit pakottavat sinut pelaamaan 
kerta toisensa jälkeen. (360 kB/1 HD) 

□ 40I64E# DARK AGES VI.O .... 30,- 
Dark Ages on Apogeen jump&run peli, 
jossa yrität taikavoimien avulle pelastaa kun¬ 
ingaskuntaasi pimeydestä. Aänikorttituki ja 
värikäs grafiikka! (309 kB/1 HD) 

□ 40034E # DOOM !!! 40,- 

Paras koskaan tehty SHOOT-EM-UP. Todella 
ällistyttävät ja äärimrnäisen nopeat grafiikat 
räjäyttävät tajuntasi. Äänikortin omaaville lu¬ 
vassa todella uskomattomat soundit, Ja jänni¬ 
tystä riittää.,. (4850 kB/2 HD) 

□ 40038E # EGA TREK V3.0.30,- 

Komennuksessasi on tehokas avaruusalus 
ja taistelet galaksin pelastamisen puolesta,., 
voit käyttää aseitasi, skannereita, yhteysväli¬ 
neitä aluksesi ohjaamiseen. Klassinen ava¬ 
ruuspeli jossa erittäin värikäs EGA/VGA-gra- 
fiikkal! (154 kB/1 HD) 

□ 40052E # ELECTRO MAN!.30,- 

Tähtiasemallesi on päässyt muukalaisia tun¬ 
keutujia.,, Yritä pelastaa se käyttämällä 
laserasettasi. Varoitamme, että tämä 256- 
värin peli voi aiheuttaa riippuvuutta. Hyppää, 
juokse ja ammu! (845 kB/1 HD) 


l_j 40046E # EPIC PINBALL! V2.0 . . . 30,- 

Tämä simulaatio luo PCJIäsi todellisen ar- 
cade-tyylisen flipperin! 256:n värin liikkuva 
grafiikka! Digitaalinen ääni ja musiikki! Pe¬ 
lissä tulikuuma Anroid-pelipöytä kaikkine 
lyönteineen ja temppuineen. Nautit kuin tosi 
pelistä. Suosittelemme! (1970 kB/1 HD) 

□ 40008E # F. GODMOM .30,- 

F. GodMom on arcade/palapeli -peli. Olet 
aseistettu ainoastaan älylläsi ja maagisella 
muodonmuutostaikasauvalla. Sinun Täytyy 
taistella tiesi läpi 50 kentän ja ohi kolmen 
idioottimaisen, mutta tappavan meriravun. 
Hektisen hauskaa! (168 kB/1 HD) 

□ 40327E # FINTRIS V1.0.30,- 

Kotimainen tetris-klooni. Hienosti toteutettua, 
värikästä grafiikkaa. Kaksinpelin ja yhdessä 
pelaamisen mahdollisuus. Suosi suoma¬ 
laista! I! (588 kB/1 HD) 


□ 40026E # FUNNY FACE II.30,- 

Funny Face II on suunniteltu lapsille 
älykkääksi viihteeksi, Ohjelman avulla voit 
animaation omaisesti luoda erilaisia kasvoja, 
vaikka sinulla ei olisi mitään suuria taiteellisia 
kj/kj/jä. Hauska ja viihdyttävä. (1161 kB/1 

□ 40245E # GALACTIX VI.30 .... 30,- 

Arcade-peli, jossa todell§ upea grafiikka ja 
mahtavat äänet + puhe. Äänikortti-, joystick- 
ja hiirituki. Vaatii vähintään 286/VGÄ! Share- 
warea parhaimmillaan! (1803 kB/1 HD) 


□ 40048E # GAME BUILDER V3.0 . . 30,- 

Tee omia grafiikka-seikkailupelejä ILMAN 
ohjelmointia! Ohjelmissa voi olla 256:n värin 
grafiikka, päähenkilöt, tausta-animaatio, 
maskit, objekti-inventaario ja paljon muuta. 
Professionaalisten pelien-tyyppinen point & 
click-liityntä! (730 kB/1 HD) 


□ 40030E # GREEN! .30,- 

Oletko pelannut Populousta tai SimCityä? 
Jos olet, niin tulet ihastumaan tähän peliin. 
Tehtävänäsi on auttaa kasvattajia, jotka pyr¬ 
kivät pitämään maapallon vihreänä, kun 
taasen vastapuoli haluaisi vain rakentaa os¬ 
toskeskuksia ja asfalttia. (312 kB/1 HD) 

□ 400S3E # HEARTLIGHT!.30,- 

Johdata Percival-keiju 20 action-tason läpi. 
Tämä peli pitää sinut tatusti valveilta myö¬ 
hään yöhön yrittäessäsi voittaa kaikki vas¬ 
taantulevat esteet. Vaatii vähintään 386:en. 
Aänikorttituki, (980 kB/1 HD) 







































BatMud 


• t Mikä saa pelaajaan 
roikkumaan vuorokausi 
toisensa perään pelin 
ääressä, joka muistuttaa 
vanhaa tekstiseikkailua 
ja jossa ei ole grafiikkaa, 
ääntä tai muita 
hienouksia? Tietysti ne 
kymmenet muut 
pelaajat, jotka tekevät 
samaa, samaan Bat- 
aikaan, samassa 
BatMudissa. 



(Multiple User 
Dungeon/Dimen- 
sion/Dialogue) on 
Internetin kautta pelattava teks- 
tivetoinen seikkailupeli, jossa 
voi samanaikaisesti olla jopa sa¬ 
toja pelaajia. Pelaaja luo itsel¬ 
leen hahmon, jonka elinikä voi 
olla vuosia ja jonka rooli pelissä 
kehittyy ajan ja saavutusten 
myötä. 

Pelaaja kerää kokemuspisteitä 
tappamalla pelin luomia viholli¬ 
sia ja joskus myös muita pelaa¬ 
jia. Pisteet käytetään uusien tai¬ 
kojen ja taitojen hankkimiseen 
sekä jo opittujen kehittämiseen. 
Lopullinen tavoite on saavuttaa 
kuolemattomuus, jolloin muutu¬ 
taan wizardiksi. Wizardin tehtä¬ 
vä on rakentaa ja kehittää peli¬ 
maailmaa uusilla alueilla ja joh¬ 
taa alempitasoisia kuolevaisia 
pelaajia. 

Ensimmäinen MUD syntyi Yh- 
dyvalloissa vuonna 1980 ja sen 
jälkeen MUDeja on syntynyt 
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Welcome to BatMUD, Online since 14th April 1998! 
Eflail: batmudObat.cs.hut.fi about problems concerning BatliUD 
This machine is owned by B.A.T., a non profit organization 


Keinotodellisuuden 



Grogin ääressä 


valtavasti, nykyisin niitä on In¬ 
ternetissä useita satoja. Yleensä 
MUDeihin pääsee sisään nimen¬ 
omaan Internetin kautta, mutta 
esimerkiksi Suomen OnLine-Pe- 
lit ja MITS BBS tarjoavat omia, 
suurimpiin MUDeihin verrattuna 
hieman rajoittuneita MUDejaan. 
Useimmat MUDit on sijoitettu 
fantasiamaailmaan, mutta myös 
cyberpunkiin tai vaikka Marve- 
lin sarjakuvista tuttuihin super- 
sankareihin keskittyneitä MU¬ 
Deja on olemassa. 



Maailman suurin ja kehittynein 
MUD on suomalainen BatMud. 
Systeemiä ylläpitää B.A.T. (Ba- 
lanced Alternative Techniques) 
ry ja se perustuu täysin vapaa¬ 
ehtoistyöhön. Peliä pyörittää yh¬ 
distyksen oma, Helsingin Tek¬ 
nillisessä Korkeakoulussa sijait¬ 
seva laitteisto. Aktiivisia pelaajia 
on vajaa tuhat ja normaalisti sa¬ 
manaikaisesti pelissä on muka¬ 
na noin sata henkeä. 

BatMud aloitti toimintansa 
1990 ja on ollut lähes yhtäjak¬ 
soisesti käytössä siitä lähtien. 
BatMudissa on käynyt tuhansia 
pelaajia, vanhimmat pelaajahah¬ 
mot ovat olleet mukana alusta 
saakka. Pelisysteemi on LPMud, 
tosin jatkuvasti kehittyneimpänä 
versiona ja yleensä Batmudissa 
testataan uudistuksia, jotka vas¬ 
ta myöhemmin toteutetaan 
muissa LPMudeissa. 


Uutta pelaajaa odottaa heti hä¬ 
kellyttävä määrä valintoja. En¬ 
simmäiseksi luodaan hahmo va¬ 
litsemalla sopiva tausta. Kuvit¬ 
teellinen henkilömme valitsee 
nimekseen Grog. Grog haluaisi 
olla villi barbaari, joka ei juuri¬ 
kaan perusta magiikasta tai us¬ 
konnoista. Hän katsoo paimen¬ 
tolaisen elämän sopivan itsel¬ 
leen parhaiten ja valitsee No- 
mad-ta ustan. Seuraa vaksi vali¬ 
taan rotu. Sopivimmilla tuntuvat 
Cromagnon, Cyclops, Dwarf, 
Giant, Minotaur, Ogre ja Troll. 
Tiukan pohtimisen ja tietojen 
plaraamisen jälkeen Grog päät¬ 
tää ryhtyä jättiläiseksi: rotu on 
siis Giant. 

Pari ensimmäistä iltaa kuluu 
ihmetellessä ja hieman kahakoi- 
den. Touhu helpottuu huomat¬ 
tavasti, kun Grog tapaa pari 
muuta uutta pelaaja ja päättää 
perustaa näiden kanssa yhdessä 
seikkailevan joukkueen. Muut 
jäsenet ovat valinneet hieman 
toisenlaiset hahmot: Alm on tai¬ 
kuutta opetteleva demoni ja 
vampyyri Drac imee voimansa 
uskonnosta. Kolmisin he täy¬ 
dentävät sopivasti toisiaan: 
Grog luottaa raakaan voimaan, 
Alm nakkelee taikoja ja Drac 
osaa tehdä helpottavia rituaale¬ 
ja. Kokemuspisteet alkavat mu¬ 
kavasti kerääntyä. Eripuraisuutta 
syntyy vain ruokailusta: Grog 
haluaa tavallista ruokaa, Alm 



































syö raatoja ja Drac yrittää jatku¬ 
vasti upottaa verenhimoiset 
hampaansa tovereidensa kurk¬ 
kuihin. Drac antoi jo nyt osviit¬ 
taa tulevista pahoista tavoista 
taipumuksellaan nopeasti kerätä 
enemmän kuin oman osansa 
kuolleiden vastustajien rahoista. 

Tarpeeksi riehuttuaan ovat 
kaikki kolme saavuttaneet ta¬ 
son, jossa taitoja ei enää jaeta 
taustan mukaan. On aika eri¬ 
koistua pidemmälle ja valita it¬ 
selleen sopiva ammatti jostain 
BatMudin kolmestakymmenestä 
erilaisesta killasta. Grog tuntee 
vetoa sotilaalliseen Crimson Bri- 
gadeen, taistelutaitoja opetta¬ 
vaan järjestöön. Drac aikoo op¬ 
pia alkemistien killassa erilais¬ 
ten mystisten juomien ja jauhei¬ 
den valmistusta. Alm sai tar¬ 
peekseen muiden parantamises¬ 
ta ja aikoo ottaa omansa takai¬ 
sin liittymällä pahamaineiseen 


varkaitten salaseuraan. Seuraava 
pysäkki onkin sitten kuolemat¬ 
tomuus. 

muttmmattm 

Elämä BatMuclissa on nimen¬ 
omaan roolipeliä. Erinomaisen 
monipuolinen hahmon luonti 
on vasta alkua, monet killat se¬ 
kä salaseurat mahdollistavat hy¬ 
vin yksilölliset pelityylit. Taito¬ 
jen sekä taikojen lisäksi pelaa¬ 
jan toimintaa säätelevät ikä, ko¬ 
ko, voimakkuus, ketteryys, ka¬ 


BATMUD 

MUD-systeemi: 

LPMud 

Telnet-osoite: 

bat.cs.hut.fi 

FTP-osoite: 

bat.cs.hut.fi 

Avoinna: 

24 h/vrk 

Huoneita: 

yli 300.000 

Taitoja: 

noin 300 

Taikoja: 

noin 200 

Kiltoja: 

34 

1 Rotuja: 

29 

1 Pelaajia: aktiivisia lähes tuhat, 

1 samanaikaisia yleensä yli 100 


rismaattisuus ja muut roolipeli- 
normien mukaiset ominaisuu¬ 
det. 

Yleensä pelissä seikkaillaan 
ryhminä, jolloin suunnittelu ja 
ryhmän sisäiset suhteet ovat 
erittäin tärkeitä. Tietysti kaikki 
onnistuu yksinkin, mutta silloin 
kaikki on vaikeampaa eikä lä¬ 
heskään niin antoisaa. Muun 
seuran puutteessa voi vaikka ot¬ 
taa lemmikin, joka tottelee mu¬ 
kisematta monenlaisia käskyjä. 
Monen kokeneen pelaajan seu¬ 
rassa voikin nähdä uskollisen 
lepakon, suden, tiikerin tai vas¬ 
taavan elukan. Eläinten kesyttä¬ 
miseen ja kouluttamiseen ovat 
erikoistuneet etenkin rangerit. 

BatMudissa on oma aikansa 
vuodenaikoineen ja kuukausi- 
neen. Esimerkiksi kuun asento 
vaikuttaa eri taikojen onnistumi¬ 
siin ja vuodenaika siihen, millai¬ 
sia yrttejä ja muita luonnontuot- 
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teitä on tarjolla alkemistien nou¬ 
kittaviksi. Talvella sateen aikana 
maastoon ilmestyy lumipalloja. 
Siitäpä syntyy oma sotansa, jon¬ 
ka voittaja on tietysti eniten 
muihin lumipalloilla osunut. 

BatMudin maailma on pelaa¬ 
jien ja pelin ylläpitäjien suunnit¬ 
telema. Keskeisin paikka on 
BatCity, jonka muurien sisältä 
löytyy kauppakeskus, kirkko, 
sairaala, poliisiasema, pormesta¬ 
ri, pankki, ravintoloita, ilotalo, 
viemärit, posti ja paljon muuta. 
Myös suuri osa killoista sijaitsee 
kaupungissa. Ylläpito käynniste¬ 
lee välillä erikoistapahtumia, 
esimerkiksi BatCityyn saattaa 
saapua ryöstöretkelle lähtenyt 
viikinkijoukko. Tällöin pelaajat 
ovat velvollisia puolustamaan 
rakasta kaupunkiaan. Eniten vii¬ 
kinkejä nirhanneille sekä riittä¬ 
västi viikinkiamuletteja kerän¬ 
neelle annetaan mahdollisuus 
rakentaa voimakas erikoisase. 

Muurien ulkopuolella alkaa 
suuri tuntematon, jota ei aivan 
parissa illassa tutkita. Yksittäisiä 
"huoneita” on nimittäin yli kol- 
mesataatuhatta. Maasto on vää¬ 
rällään linnoja, luolia, kyliä ja 
muuta vastaavaa myyttisistä ta¬ 
ruista repäistyä. Yllätyksellisyyt¬ 
tä mukaan tuo kuitenkin se, että 
suunnittelijoita on ollut valtavas¬ 
ti. Vastaan voi periaatteessa tulla 
ihan mitä tahansa ja moni alue 
heijasteleekin suunnittelijansa 
tekemisiä ja historiaa. Luonnol¬ 
lista vaihtelua maailmaan tulee 
sillä, että wizardit lisäävät tai 
muuttavat alueita päivittäin. 

BatMudin maailmassa on esi¬ 
merkiksi valtava laakso, josta 
riittävän rikkaat pelaajat voivat 
ostaa tontteja ja rakentaa niille 
omia linnojaan. Ohjelmointitai¬ 
toa ei tarvita, vaan kaikki on 
tehty niin helpoksi, että itse täy¬ 
tyy vain hoitaa sisustus ja varus¬ 
teiden sekä vartijoiden hankki¬ 
minen. Yleensä pelaajat varas¬ 
toivat linnaansa haalimiaan aar¬ 
teita sekä varusteita, joten ei ih¬ 
me, että varkaiksi ryhtyneet pe¬ 
laajat rakastavat tätä aluetta. 

Kuoleminen ei ole lopullista, 
paitsi lopullinen kuolema. Joka 
kerta kuoltuaan pelaaja saa ar¬ 
ven kehoonsa ja jokainen arpi 
lyhentää pelaajan hahmon 
elinikää. Eri roduilla on muu¬ 
tenkin erimittainen elinikä sydä¬ 
menlyönnin nopeudesta riip¬ 
puen. Hahmo myös kasvaa mit¬ 
taa iän myötä. 













Järjestäjä: Tampereen Messut Oy, puh. (931) 2131 110 
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BatMud 



Yksi BatMudin parhaista puolis¬ 
ta on se, ettei koskaan voi tietää 
mitä seuraavaksi vastaan tulee, 
ja kaikenlaista hilpeätä sattuukin 
jatkuvasti. 

Ostinpa kerran piipun ja sii¬ 
hen hieman tupakkaa. Järkytyk- 
sekseni huomasin alun tuprutte¬ 
lun jälkeen saaneeni nikotiini- 
riippuvuuden, jolloin elinvoima 
väheni sopivin väliajoin, ellen 
sytyttänyt piippua uudestaan. 

Valta ja voimakin on kaksite¬ 
räinen miekka: olin onnesta soi¬ 
kea kun onnistuin löytämään 
keinon muuttaa itseni lohikäär¬ 
meeksi. Nythän tappaminen käy 
leikiten! Pahus, pelipä ei anna 
kuin pienen murto-osan nor¬ 
maalisti tapoista saatavista pis¬ 
teistä, ja lisäksi takaisin normaa- 
lihahmoon pääseminen vaatii 
sopivia parannustaitoja osaavien 
pelaajien apua. Ja näin armoton 
tappajapeto hetkessä muuttuikin 
ruikuttavaksi kerjäläiseksi. 

Muille pelaajille jäynän teke¬ 
miseen on paljon mahdollisuuk¬ 
sia. Varkaiden harrastama tasku- 
varkaus on tavallista, mutta pa¬ 
hemmalta tuntuu, kun vampyy¬ 
riksi ryhtynyt pystyy ryystämään 
muilta elinvoimaa ja kokemus¬ 
pisteitä. Alkemistit osaavat teh¬ 
dä jauheita, joilla voi muuttaa 
toisen pelaajan sammakoksi, 
lasten saduista voi käydä opet¬ 
telemassa millä konstilla tästä 
nöyryyttävästä olotilasta pääsee 
eroon. On vähintään noloa rui¬ 
nata kiireisiltä ihmisiltä suudel¬ 
mia... 

Rahalla pelissä saa melkein 
mitä tahansa. Enemmän rahan 
tienaamisesta kiinnostuneille on 
oma kauppiaiden kiltansa, jon¬ 
ka kautta on mahdollisuus pe¬ 
rustaa oma liike, jossa tietysti 
myydään tavaraa muille pelaajil¬ 
le. Muut pelaajat tietysti tekevät 
palveluksia rahaa vastaan, mutta 
niin tekee myös itse peli. Esi¬ 
merkiksi jos joku pelaaja alkaa 
todella tympiä, voi näppärästi 
ostaa palkkamurhaajan ääliön 
nistimiseksi. Mitä suurempi 
palkkio, sitä murhaavampi palk¬ 
katappaja. Normaalisti muiden 
pelaajien teilaamista ei katsota 
hyvällä, mutta jos päällä on 
Bloodbath, on jokainen pelaaja 
sallittua teurasta. Voittaja on tie¬ 
tysti eniten muita pelaajia lah¬ 
dannut. Pahimpia jäynän tekijöi- 
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tä tosin odottaa karu yllätys: 
BatCityssä on nimittäin lait, joi¬ 
den säätämistä ja valvomista 
varten on olemassa pormestarin 
sekä sheriffin virka omine polii- 
sivoimineen. 

Aloittelijoita varten on pelas¬ 
tusarmeijaa vastaava järjestelmä. 
Kokeneemmat pelaajat voivat 
lahjoittaa varusteita sekä ruo¬ 
kaa, joita jaetaan sopivasti käyt¬ 
täytyville pelaajille tarkoitusta 
varten tehdyssä laitoksessa. Eni¬ 
ten lahjoituksia tehneet palki¬ 
taan huikeilla summilla rahaa. 

Vastaavia esimerkkejä olisi 
vaikka kuinka paljon, mutta pa¬ 
rempi jättää suurin osa yllätyk¬ 
siksi. 

Halpaahuvia 

Suuruudestaan ja monipuolisuu¬ 
destaan huolimatta BatMud on 
pelaajille täysin ilmaista lystiä. 
Ainoa vaatimus on oma Inter- 
net-tunnus, mahdollisuus käyt¬ 
tää telnet-yhteyttä, nöyrä asenne 
ja halu käyttää aikaa moni¬ 
puolisten komentojen opettele¬ 
miseen. Nöyryyttä tarvitaan, 
koska uusi pelaaja on BatMudis- 
sa täysin pohjasakkaa. Koke¬ 
neemmat pelaajat kyllä auttavat 
mielellään, mutta vain jos uusi 
pelaaja osaa käyttäytyä eikä tur¬ 
haan huutele hölmöyksiä tai en¬ 
si töikseen lähde tappelemaan 
muita pelaajia vastaan. 

Jos alkaa tuntua siltä, että tou¬ 
hu muodostuu liian addiktiivi- 
seksi, voi itsensä syväjäädyttää 
ja asettaa päivämäärän, jolloin 
herää takaisin elämään. Jäädy¬ 
tyksen aikana on mahdotonta 
päästä peliin sisään. Tällä taval¬ 
la voi itsensä pakottaa pois pe¬ 
lin äärestä, mikäli on vaarana, 
että työ ja sosiaaliset suhteet 
kärsivät. 

Jos aikaa ja kärsivällisyyttä 
riittää BatMud on ehdottomasti 
kokemisen arvoinen. Missään 
muussa tietokonepelissä rooli- 
pelaamista ja muiden ihmisten 
kanssa touhuamista ei ole toteu¬ 
tettu näin hyvin. BatMudin ka¬ 
run alkukantaisen kuoren alla 
piilee syvä, kaunis ja usein vaa¬ 
rallinen virtuaalimaailma. 

Kaizu 

- The dented member of tinmen 
robber in honorable guild of 
thii 


Logo by: Durand 

ETTER THAN REAL WORLD... 

Wcicome to BatMUD, Online since l<lth April 1990! 

EMail: batmudObat.es.hut.fi about problems concerning BatttUD 
This »achine is owned by B.A.T., a non prof it organization 

sir 3 Kirk the Giant 

damsell 3 Trey Uoyager the member of Merfolk < bloh > 
lord 3 Mac the Cyclops is waiking in his sleep 
lord 1 Avandhar the Giant 

peer 3 Menace the Thrikhren Stormlord 

peer 3 Seyler the Elf uants to party 
ore (5?x> Cqpbns?3 

peer 3 Marcos the Wo1f ma n ? 

lady 3 Waque Wikity the Ent has a Superior white aura (glowing) 
peer I Gront the Giant needs money now 
haronet 3 Hektor the Ent is kieking back 
baron 3 Winston Uernelius the Duck 
baron 3 Ugh>the Wolf»an hates full moons 
viscount 1 Berzerker Paingiver the Giant fighter < uhee > 
count 3 Trian the Cyclops is grinning WIDELV 
count 3 Jackal the Cromagnon DRACÖ-fodder < uhee > 

«arquis 3 AI aron the Cyclops Heavy Thinker 
duke 3 Shadoujack Mournblade the Giant of Frost 
r. duchess] Apie Apple the Giant is IDLIMG around? 
king 3 Piia the Thrikhren < uhee > 

czar 3 Kharon Sinister the rusty me*ber of Tinmen Backstabber < neu 
czar > Haji Demos the dented member of Tinmen (songbird) 
czar 3 Treebeard öakenwood the Thrikhren is an Outcast. 
ore (?2x) Cqpbns? 3 


BATMUD 

Valittavat taustat, rodut ja killat 
Taustat: 

Civilized 
Nomad 
Magical 
Religious 
odut: 

Catfolk 
Cromagnon 
Cyclops 
Devll 

Draconian 
Duck 
Dwarf 
Elf 
Ent 
Giant 
Gnoll 
Gnome 
Hobbit 
Human 
Kobold 
Leech 
Merfolk 
Minotaur 
Ogre 
Orc 
Satyr 
Sprite 
Thrikhren 
Tinmen 
Troll 
Vampire 
Wolfman 
Valar 
Zombie 
illat: 

Alchemists' Guild 
Barbariana' Guild 
Bards' Guild 
Bakers' Guild 
Bishops of Moralan 
Butchers' Guild 
Candlestick Makers 
Cardinals of Las 
Crimson Brigade 
Dark follovvers of Draen-dalar 
Defenders of Faervvon 
Devout vvorshippers of 
Hael-Cholaer 

Follovvers of Burglefloogah 
Griffon Riders' Guild 
Knights of Faervvon 
Lay devotees of Heraena 
Magical school of Evocation 
Master Merchants 
Paladins of Faervvon 
Popes of Kaldraen 
Priests of Burglefloogah 
Priests of Tarmalen 
Primal Chaos 
Rangers' Guild 

Royal Messengers of Sunderland 
Templars of Faervvon 
Thieves' Guild 
Worshippers of Tarmalen 
Sisters of Kofgaad 
Smith's apprentices 
Spellcaster union 
Travelling Shopkeeper Consortium 
Wanderers' Guild 
Order of the Blue Star 



Toteutus 

Pelkkää tekstiä ja ansi-grafiik- 
kaa. Ei ääniä, ei animaatioita, 
ei juontaja ainoa käyttöliitty¬ 
mä on komentorivi. 

Kynnys 

Erittäin paljon opeteltavaa 
koko urakehityksen ajan. 
Helppejä on reilusti jos niitä 
vain tajuaa käyttää. Paras apu 
ovat muut pelaajat. 

Yhteenveto 

Maailma johon kirjaimellisesti 
hukkuu. Lähes loputtomasti 
vaihtoehtoja ja erilaisia roole¬ 
ja, jotka muuttuvat jatkuvasti 
pelin muuttuessa. Oikealla 
asenteella ja riittävällä määräl¬ 
lä vapaa-aikaa BatMud on ai¬ 
nutlaatuinen kokemus. 

MUD 


hieves 


Piirrokset: Juha Kallioinen 


Taustatietoja antoi 
Assembly -94 tapah¬ 
tumassa tapaamani 
Pekka Aakko, yksi 
BatMudin arkkivel- 
hoista ja ylläpitäjistä. 
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Mitä kuuluu CD-P 


MOmikrä MJiUJy 



• • Philipsin CD-I on ollut markkinoilla täällä 
meilläkin jo pitkään. Varsinaista lanseerausta 
pohjan perukoilla ei kuitenkaan vielä ole tehty, 
koska CD-I taistelee verisesti paikastaan suuressa 
maailmassa ja markkinointi keskitetään 
Euroopassa Englantiin, Saksaan ja Ranskaan. 


I on videonauhurin 
näköinen laite, jo¬ 
ka televisioon yh¬ 
distettynä toimii kodin viihde- 
keskuksena. CD-I:llä voidaan 
soittaa levyjä, katsella elokuvia 
tai valokuvia, opiskella ja pela¬ 
ta. Multimediaa CD-I:n tarjon¬ 
nasta löytyy valtavasti: ensyklo¬ 
pedioita, oopperaa, taidetta, ki¬ 
taransoitto- ja muita opetusoh¬ 
jelmia, kieliä, horoskooppiohjel- 
mia, lastenohjelmia ja suurin 
piirtein kaikkea mitä voi kuvi¬ 
tella CD älä näkevänsä. 

. 

Syyskuussa lanseerataan uusi 
malli nykyisen CD 210:n rinnal¬ 
le. CD 450 on pienempikokoi- 
nen ja sen sisarmalli 550 sisältää 
jo valmiiksi elokuvien katseluun 
tarvittavan videodigitaalikortin. 
Lisäksi vanhat mallit 210 ja 220 
päivitetään esimerkiksi niin, että 
etulevyyn tulee liitin, joka mah¬ 
dollistaa kaksinpeluun. 

CD-I:n mukana tuleva kauko- 
ohjain ei ole paras mahdollinen 
väline pelien pelaamiseen. Lisä¬ 
varusteina onkin saatavana 
Touch Pad -peukalo-ohjain sekä 
hiiri ja pienille lapsille suunni¬ 
teltu Roller Controller, varsin 
isokokoinen trackball. 

Philips liittää ensi keväänä 
CD-I:n muihin tuotteisiinsa. Tu¬ 
lossa on 21-tuumainen televisio 
ja stereosarja, joissa CD-I on jo 
valmiiksi sisäänrakennettuna. 

Yhteinen stin da r di 

Philips käyttää elokuvissaan lai¬ 
tevalmistajien yhteistä Video CD 
-standardia, eli elokuvia voidaan 
katsella CD32:lla, 3DO:lla, PC:n 
MPEG-korteilla ja jopa DV-kor- 


teilla vaaistetuilla konsoleilla, 
sekä tietysti CD-I:llä. Tulossa on 
myös PC:hen liitettävä CD ni¬ 
meltä CDI-Duodrive, joka toimii 
sekä CD-ROMina että CD-I:nä. 

Elokuvia tulee valtavaa vauh¬ 
tia, juuri ovat (ainakin Englan¬ 
nissa) ilmestyneet esimerkiksi 
Kala nimeltä Wanda, Alaston 
ase ja Taivaansilpoja. Marras¬ 
kuun alussa tehdään historiaa: 
Firma julkaistaan samaan aikaan 
sekä CD:nä että myyntivideona. 
Elokuvia on yhteensä jo yli 180. 
Philipsin sopimus kattaa Para- 
mountin, MGM/UA:n sekä Po¬ 
ly Gramin elokuvat. 

Elokuvien katselu CD:Itä on¬ 
kin mahdollisuus, jolla CD-I tu¬ 
lee taistelemaan paikastaan. Lef¬ 
fojen kuvanlaatu on erittäin hy¬ 
vä ja CD mahdollistaa esimer¬ 
kiksi Top Gunista pelkkien len- 
tokohtausten katselemisen. 
(Jip!-nn) Nauhojen kelaamista 
ei tarvita, laatu ei ajan myötä 
kärsi ja kirjahyllyyn mahtuu 
huomattavasti enemmän CD-le- 
vyjä kuin VHS-kasetteja. Leffat 
sitä paitsi ovat suhteellisen hal¬ 
poja, tosin tekstittämättömiä. 

Myös musiikkipuolen tarjonta 
on on varsin vaikuttavaa. CD-le- 
vynä löytyy esimerkiksi Bryan 
Adamsin Waking Up the Neigh- 
bours, Keep The Faith: An Eve- 
ning with Bon Jovi ja The 
Cream of Clapton puhumatta¬ 
kaan Pavarottista ja Mozartista. 
Musiikkivideoita voi selata ku¬ 
ten tavallisia CD-levyjäkin. 

Entäpänejejit? . 

CD-I on suunnattu ihmisille, jot¬ 
ka eivät välttämättä ole pelien 
suurkuluttujia. Konsolimaisesti 
toimivat eli levy sisään ja peliksi 
-tuotteet vetoavat varmasti aivan 
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PHILIPS 


CD-I 210 näyttää videonauhurilta. Piakkoin lanseerat¬ 
tava uusi 440-malli on huomattavasti pienempi. 


lips Media on myös 
saanut solmittua so¬ 
pimuksen Nintendon 
kanssa, josta on esi¬ 
merkkinä vaikkapa 
Hotel Mario. 

Mad Dog McCreen 
kammottavan PC-ver- 
sion jälkeen CD-I- 
versio näyttää aivan 
eri peliltä, tai ei itse 
asiassa edes peliltä 
vaan elokuvalta. Mu¬ 
kana paketissa on 
Colt, jolla ammuske¬ 
lu sujuu infrapunasä¬ 
teen avulla. Tunnel¬ 
ma on kuin Likaisella 
Harryllä ja jälki kolik- 
kopelitasoista. 

Brittein saarilla 
CD-I on jo löytänyt 
paikkansa, ja syksyn 
ECTS-messuilla to¬ 
dennäköisesti selviää, 
ketkä muut pelitalot 
ovat ottaneet CD-I:n 
ohjelmistoonsa. Hy¬ 
vien ohjelmien myö¬ 
tä CD-I todennäköi- 



Space Ace on sarjakuvagrafiikkaa parhaimmillaan. 


toisenlaiseen kuluttajaryhmään 
kuin hankalasti installoitavat tie¬ 
tokonepelit. 

CD-I:n pelitarjonta on toistai¬ 
seksi ollutkin helpohkosti 
omaksuttavaa golfia, tennistä tai 
vaikkapa shakkia. Tarjonta kui¬ 
tenkin kasvaa koko ajan ja yhä 
useammat pelitalot ovat ottaneet 


CD-I:n omakseen. Mukana ovat 
jo niin Virgin, Psygnosis kuin 
Infogrameskin. 

Virginin The 7th Quest rullaa 
pehmeästi ja videodigitaalikortin 
ansiosta kuvan laatu on parem¬ 
pi kuin esimerkiksi PC:ssä. U.S. 
Goldin World Cup Socceria on 
saatavilla rajoitetusti, Dragon's 


Lair on tietysti mukana samoin 
kuin Coktelin Inca ja Infograme- 
sin Kether ja Tennis. Myös Psyg- 
nosiksen MicroCosmista on tu¬ 
lossa CD-I-versio, samoin kuin 
Lucasin Rebel Assaultista. Phi- 


sesti löytää paikkansa television 
vieressä myös täällä Suomessa. 
Varsinkin kun yhtenä vetäjänä 
on Vito. 

Tuija Linden 



Hinnat 




CD-I:n Mad Dog McCree päihittää 
grafiikassa ainakin PC-version men 
nen tullen. Paketissa tulee mukana 
jämerä coltti. 


Philips CD-I 210 
+ kauko-ohjain 
Digitaalivideokortti 
Uusi CD-I 440 
Uusi CD-I 450 
Roller Controller 
Touch Pad 
Hiiri 

Elokuvat 
Musiikki 
Pelit 

Muut ohjelmat 
(Compton's Interactive 
Encyclopedia 1999 mk) 


4495 
1895 
n.3500 
n. 5200 
595 
255 
395 
129 
129-159 
159-479 
159-359 








mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 

mk 























SpelICraft: 

Aspects of Valor 

Asciiware 

PC 

Minimi: 286, 640 kt, VGA 
Ääni: AdLib, Sound Blaster 
(Pro), Roland MT-32 
Kiintolevy: 10 Mt 

Testattu: 486DX2/66, 8 Mt, SB, 
LAPC-1 


T oisessa ulottuvuudessa si¬ 
jaitsevaa taikavaltakuntaa 
johtaa maagilordeista 
koostuva neuvosto. Kun 
ilmoitus auenneesta por¬ 
tista maan ja Valorian välillä saa¬ 
puu lordien kuulolle alkavat 
näiden vallanhimoiset päät heti 
punoa sotajuonia. Neuvoston 
puheenjohtaja kuitenkin huoles¬ 
tuu moisesta toiminnasta ja kut¬ 
suu maasta luokseen nuoren 
Robertin, jota hän sitten alkaa 
kouluttaa oppipokanaan uu¬ 
deksi maagiksi. Pikaisen koulu¬ 
tuksensa päätteeksi Robert tie¬ 
tenkin joutuu vastatusten itse 
pahan, eli maagilordien kanssa. 

M+tf.tKf.MM 1 !?.... 

Koska Robert on aluksi pelkkä 
paljasjalkainen tieteenpalvoja, 
joutuu hän valitsemaan oman 
taikakoulukuntansa neljästä eri 
elementaalista. Mitään suurem¬ 
paa merkitystä valinnalla ei ole, 
ainoastaan alussa käytössä ole¬ 
vat taiat ovat hieman erilaisia. 

Seuraavaksi päästäänkin kä¬ 
siksi pelin sydämeen, eli eri tai¬ 
kojen sekoittamiseen. Loitsut 
luodaan maksimissaan viidestä 
eri aineesta, ja jokaisen aineen 
lukumäärä täytyy olla prikulleen 
oikea, mikä alkaa pitemmän 
päälle kyrsiä, sillä väärästä yh¬ 
distelmästä aineet kuluvat huk¬ 
kaan ja Robert heittää veivinsä. 
Eri asia on jo luodun taian 
muokkaaminen, jolloin aine¬ 
osien suhteita muuttamalla saa¬ 
daan loitsuun erilaisia piirteitä. 
Tämä saattaa kuulostaa jopa 
kiinnostavalta, mutta on valitet¬ 
tavasti kaukana siitä. Itse en ai¬ 
nakaan saanut revittyä jännitystä 
siitä, että lisään kaavaan yhden 
kiven ja huomaan taian vaurion 
kasvaneen yhdellä pisteellä. 
Hiphurraa. 

Magia ei siis toimi ilman aine¬ 
osia, joita aina välillä käydään 
noutamassa kotoisasta maasta. 
Pelin edetessä tarjolla olevien 
vierailupaikkojen määrä kasvaa, 









Tuiilordi kohtaa 
loppunsa. 


Sankarin oppi-isällä 
ja Gandalfilla on sel¬ 
västi sama räätäli. 

Työhuone toimii Ro¬ 
bertin tukikohtana 
hänen ristiretkellään 
pahaa vastaan. 

mutta sekään ei peitä toiminnan 
karuutta. Robert voi eri kohteis¬ 
sa vain heittää huulta paikalli¬ 
sen liittolaisensa kanssa, ostaa ja 
myydä taikatavaraa sekä joskus 
jopa saada "hyödyllisiä” taika- 
neuvoja. Tylsää kuin entisen 
miehen viikate juhannuksen jäl¬ 
keen. 

Kaiken muun unettavuuden vä¬ 
lillä pelaaja pääsee harjoittele¬ 
maan taikojaan käytännössä jos¬ 
sain neljästä eri taikamaakun- 
nasta. Kuolettavan tylsät maat 
on kuvattu yläviistosta, ja kaikki 
mitä Robertin pitää tehdä on 
lahdata jokaikinen vastustajat ja 
kerätä kaikki löytyvät aarteet. 
Jännittävintä on maassa kiemur- 
televien ojien ja railojen välttely, 
sillä kastaessaan varpaansa il¬ 
meisesti sokeritekoinen Robert 
päättää lähes aina päivänsä. 

Orkin osuessa vastaan sen voi 
joko taikoa hengiltä tai huitoa 
miekalla viipaleiksi. Taikojen 
heittäminen tapahtuu valitse¬ 
malla oikea loitsu vasemman 
yläkulman valikosta ja tähtää- a 


mällä. Mitään tehonsäätö- tai 
muita mahdollisuuksia ei ole, 
vaan loitsu yksinkertaisesti osuu 
kohteeseensa jos viitsii. Miek¬ 
kailustakaan ei tarvitse turhia 
huolehtia, sillä pelkkä taistelu- 
moodin aktivointi riittää. 

Itse maagilordeja eliminoita¬ 
essa peli mutkistuu sen verran, 
että pelaaja joutuu väistelemään 
vastustajan heittämiä loitsuja. 
Lopullinen likainen työ täytyy 
hoitaa miekalla huitomalla, 
vaikkakin lordien voimia voi tai¬ 
komalla heikentää. Mitään jän¬ 
nitystä eivät lordit peliin tuo, el¬ 
lei siksi lasketa jo aikaisemmin 
mainitsemaani loitsuväistelyä. 

Moraalises ti epäilyttävää 

Taiteen puolella ei peli tarjoa 
turhia juhlimisen aiheita, vaan 
suurimman osan aikaa meno on 
tylsän monotonista. Hahmojen 
lähikuvat ovat joskus aivan kat¬ 
sottavia, mutta erityisen kammo- 
tusmaininnan ansaitsee Robertin 
hahmon toteutus. Sankarin naa¬ 
ma tuntuu aivan kutsuvan nyrk¬ 
kiä kuonoonsa, ja sinisessä vii¬ 
tassaan Robert sopisi paremmin 


vähemmistöille suunnattuun 
pornovideoon kuin taikurin op¬ 
pipojaksi. Taisteluosuuden 
maasto on tylsääkin tylsempää 
ja hahmot olemattoman kokoi¬ 
sia nyhveröitä. Ja taikaefekteistä 
on turha edes puhua. 

Äänimaailma kulkee käsi- 
kynkkää kuvallisen toteutuksen 
kanssa muutamaa kivan oloista 
taustakappaletta lukuun otta¬ 
matta. Muuten musiikki on 
heikkoa renkutusta ja tehosteita 
on aivan liian vähän ja ne ovat 
heikkotasoisia. 

Kokonaisuutena SpelICraft on 
totaalisen tylsä ja tasapaksu peli, 
vaikka aluksi lupaakin lähes 
kuun taivaalta. Taikuriksi ha¬ 
luavat ovat paremmilla jäljillä 
hankkimalla rahoillaan vaikkapa 
lelukaupan taikalaatikon. 

Tapio Salminen 


Toteutus 

Köyhän näköinen ja kuuloi- 

Kynnys 

Pitkä pinna. 

Yhteenveto 

Tylsä ja itseään toistava kyhä¬ 
elmä, johon kyllästyy totaali¬ 
sesti muutamassa päivässä. 

'Taikojensekoittelupeli 



PelitU 6/1994 


























Minulla on pari hikistä peliä 
ja hitaat koneet . Mitä teen? 


Soita 0700-9-2001. Voita 3DO. 


3DO ratkaisee peliongelmasL 

Pääset nauttimaan ennennäkemättömän hyvästä grafiikasta ja 
stereoäänetkin ovat täysin omaa luokkaansa. 3D0 on ehdotto¬ 
masti laadukkain laite himopelaajalle. Palkintona olevaan paket¬ 
tiin kuuluu itse laitteen lisäksi futuristinen rallipeli Grash & 

Burn, Demo-CD ja konsolityyppinen ristiohjain. 

Soita 0700-9-2001 ja valitse kilpaiiuvalikko 3. Kuuntele lisätietoja 
palkintona olevasta 3D0:sta ja vastaa seuraavaan kysymykseen: 

Minkä valmistajan 3D0-laite on oheisessa kuvassa? 



Jätä yhteystietosi nauhalle. Arvonta suoritetaan kaikkien 30.11.94 mennessä vastanneiden kesken 2.12.94. 

Laite toimitetaan välittömästi arvonnan jälkeen voittajalle. Voittajan nimi julkaistaan tammikuun Gamer-pelilehdessä. 

Puhelun kesto n. 10 min. 4.50/min.+ppm. 


Tilaa Gamer-pelilehden näytenumero! 
Soita numeroon 0700-9-2001 ja valitse valikko 4. 

Jätä yhteystietosi nauhalle ja saat Gamer-pelilehden 
seuraavan numeron. Gamer-pelilehti on MOST joka 
pelaajalle. Löydät siitä peliarvostelut kaikille laitteille. 

Puhelun kesto n. 5 min. 4.50/min.+ppm. 



Tilaa COM 2001 Oy:n jättijoulukuvasto! 

Soita numeroon 0700-9-2001 ja valitse valikko 5. 

Jätä yhteystietosi nauhalle ja saat marraskuun alussa 
joulukuvaston suoraan kotiisi. Kuvastosta löydät 
kaikki joulun hittipelit. 

Puhelun kesto n. 5 min. 4.50/min.+ppm. 



Voit osallistua tietokilpailuun lähettämällä riittävillä postimerkeillä varustettu kortti vastauksineen osoitteeseen: Pelilinjat, PL 98, 90401 OULU. 














Dynamix/Sierra 

PC, PC CD-ROM 

Minimi: 386SX/20,4 Mt RAM 
Äänituki: Sound Blaster (Pro), 
AdLib, PAS 
Ohjaus: H 
Kiintolevy: 22 Mt 

Testattu: 486/50, SB 
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CÖtÖNIES LEAUE 


...to boldly go where no-one has 
gone before. 


myös siirtokuntien ja avaruus¬ 
asemien rakentamiseen. Alus¬ 
ten tärkein tehtävä on tutkia 
planeettoja ja laskeutua niiden 
pinnalle keräämään johtolanko¬ 
ja, informaatioita, raaka-aineita 
ja tieteen vaatimia resursseja. 
Lisäksi alukset kuljettavat tava¬ 
raa siirtokunnasta toiseen, ja 
kertakeikkojen lisäksi voi perus¬ 
taa jatkuvia huoltoyhteyksiä, mi¬ 
kä on näppärää. 

Jos tilanne vaatii, saa aluk¬ 
seen lastattua ohjuksen. Tosin 
ohjusaluksia ei saa aktiivisesti 
hyökkäämään mihinkään, ei 
vaikka neuvonantajat kuinka 
niin antaisivat ymmärtää. Aino¬ 
astaan erästä hyvin isoa esinet¬ 
tä tuhotessani siihen pamautel¬ 
tiin ohjuksia, ilahduttavasti aluk¬ 
set tällöin osasivat itse hakea 
täydennyksiä. 

Koska alukset eivät suinkaan 
lennä ylivalonopeuksilla rajatto¬ 
mia matkoja ja Beta Caelin au¬ 
rinkokunta on koko ajan liik¬ 
keessä, jo kaukaisten siirtokun¬ 
tien huolto vaatii jonkun verran 
suunnittelua. 


Kalliolle, kukkulalle. 


K un siirtokunta-alus UNS 
Calypso vuosikymme¬ 
nien matkan jälkeen 
pääsee perille Beta Ca¬ 
elin järjestelmään, koh¬ 
taa sitä yllätys. Uudempi ja no¬ 
peampi UNS Tantalus on ollut 
paikalla jo 21 vuotta, ja Calypso 
määrätään auttamaan kukoista¬ 
vaa siirtokuntaa. Josta on jäljel¬ 
lä vain rauniot. 

Ja kun Maasta saapuva viesti 
katkeaa kesken kentaurilaisten 
tuhotessa koko sinisen palluk¬ 
kamme, on kapteenin aika al¬ 
kaa tienata palkkaansa ja pitää 
ihmissuku, tuo koko galaksin 
loistava kynttilä ja isä Jumalan 
oma kuva, hengissä. 


itse asiassa enemmän kuin vä¬ 
hän viime numerossa käsiteltyä 
Reunionia. Juonen tai pikem¬ 
minkin juonien osuus pelissä on 
avainasemassa, sillä strategia- 
tai seikkailupelinä AL on aika 
heppoista kamaa. 

Homman nimi on pitää ihmis¬ 
kunnan rippeet hengissä asut¬ 
tamalla Beta Caelin aurinkokun¬ 
ta. Apunaan kapteenilla on 
joukko neuvonantajia, ja he 
ovatkin KUNNON neuvonanta¬ 
jia: kapteenin huoleksi jää vain 
tasapainottaa siirtokuntansa, 
sillä hellästi kädestä pitäen he 
johdattavat pelaajan läpi Alien 
Legacyn. Alien Legacy on jok¬ 
seenkin lineaarinen, joskin uu¬ 
destaan pelatessa tapahtumat 
voivat sekä kulkea että ratketa 
eri lailla. Itse en läpipeluun jäl¬ 
keen tuntenut tarvetta uuteen 
peliin. 


Ensimmäisenä maalina on pe¬ 
rustaa pysyviä siirtokuntia jär¬ 
jestelmän planeetoille. Siirto¬ 
kunnat rakennetaan SimCityn 
tyyliin, ja taas kyseessä on 
pelkkä kosmetiikka, mitään vä¬ 
liä rakennusten paikoilla ei ole. 
Graafisen pelleilyn olisi saanut 
korvata vaikka näppärällä listal¬ 
la, tai edes jonkinlaisella tavalla 
tunnistaa nopsasti eri tuotteita 
valmistavat laitokset. 

Kaiken maailman höpöniittien 
asemesta siirtokuntien tarvitse¬ 
mat ja tuottamat raaka-aineet 
on sievennetty kolmeen ryh¬ 
mää: malmiin, energiaan ja 
elossapysymiseen tarvittavaan 
moskaan. Näitä tarvitaan paitsi 
tuotantoon myös tuotantolaitos¬ 
ten pitämiseen käynnissä, lisäk¬ 
si installaatiot tarvitsevat robot¬ 
teja ja ihmisiä työvoimaksi. 

Tieteellinen tutkimustyö on 
Alien Legacyssa ratkaistu niin, 
että tutkimuslaboratoriot tuotta¬ 
vat tieteellisiä resursseja. Jokai¬ 
nen uusi keksintöehdotus vaatii 
tietyn määrän ja sekoituksen, 
että sen yleensä voi edes kek¬ 
siä. Määrät kasvavat kohti lop¬ 
pupeliä dramaattisesti, mikä on 
hyvä pitää mielessä. 


Kapteeni ei käske 

Alien Legacy kuuluu sarjaan 
strategialla höystetyt juonelliset 
avaruusoopperat, ja muistuttaa 


Notkiag Pappeus 

Alien Legacy vaatii kärsivällisen 
mielen: kestää nimittäin pitkään 
ennen kuin peliin tulee muuta¬ 
kin kuin siirtokuntien tasa¬ 
painottelua ja vinkkien nouta¬ 
mista pisteestä x.y. Kun juoni 
vihdoin käynnistyy, nousee kiin- 
nostuskäyrä ja pysyy vakaana 
loppuun asti: jotenkin oli pakko 
nähdä, mitä seuraavaksi tapah¬ 
tuu. 

Oudosti taisteleminen on jota¬ 
kuinkin ohitettu Alien Legacys¬ 
sa. Jopa silloin kun vihamieliset 
laivastot kiertävät siirtokunta- 
planeettaa, pelaajan ainoa vaih¬ 
toehto on siirtää paikalle aluk¬ 
sia, jotka puolustavat siirtokun¬ 
taa mikäli sen kimppuun hyökä¬ 
tään. Taistelu itse ei ole äänie- 


Avaruusalukset 

UNS Calypson lisäksi systee¬ 
missä porhalletaan pikkualuksil 
la, jotka ovat avainasemassa 
koko pelissä. Aluksia tarvitaan 


COLOHIES LEAOE 


Siirtokuntagrafiikka on taas nättiä, mutta täysin tarpeetonta. 
Oleellinen info löytyy alalaidasta: tuotanto on vihreällä. 
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Planeettojen pinnalla voi lentää 
kaksi- tai kolmiulotteisesti. 


Toteutus 

Kaikin puolin teknisesti ihan 
kelvollisesti toteutettu. 


Kynnys 

Helppo. 

Yhteenveto r 

Leppoisa juonellinen avaruus- 
ooppera strategiamausteella. 
Star Controlin ystävien kan¬ 
nattaa ainakin tsekata. 

Seikkailu/strategia 


Laiva on 

lastattu 

energialla. 


STATUS 


ftstfonomy Find : You ftnd roch materiat From the 
ptanet Hermes, mhich uias ejected into Space Pu 
a hu^e meteor strihe. 


Tiederesurssien keruu planeetan pinnalta 
on tapa nopeuttaa tutkimustyötä. 


träfVOHfcrt 


LOPD 


LEAVE 


ENERGY 




PirfcÄd 




t : fthea 


OfcHICEES 


Alus skannaa 
malmiesiintymiä. 


ST ATU S Hl 


Under some camouFta-jed nett»r >9 uou discouer a 
surFace-to-air rocKet launcher. The taunchefs 
tar^etin^ and acquisit«onin 9 hafduiare has not 


fektiä kummoisempi, ja sen jäl¬ 
keen sotilasneuvonantaja ker¬ 
too, kenen turpa tärisi. Vaikka 
taistelu onkin vähäistä, olisin 
toivonut siihen jonkinnäköistä 
vaikutusmahdollisuutta. 

Huomattavasti ärsyttävämpi 
piirre on, että kukaan ei vaivau¬ 
du kertomaan, jos suojattoman 
siirtokunnan kimppuun hyökä¬ 
tään. Yhtäkkiä vain huomasin, 
että Areksen kummassakin siir¬ 
tokunnassa on pari tönöä pys¬ 
tyssä ja kiertorata täynnä vihol¬ 
lisia. 


LORD 


Empianteilla on sinulle asiaa, yksi pieni ongel¬ 
ma tosin tulee mieleen.... 


16 ei suostunut tirautieiemaan 
FM-ääniä lainkaan. 

Alien Legacyn miinuksia ovat 
lineaarisuus, kertakäyttöisyys ja 
se, ettei pelaajan tarvitse aivo¬ 
jaan kuormittaa, koska neuvon¬ 
antajat ovat niiiiiin päteviä. Toi¬ 
saalta puuhastelua riittää koko 
ajan ja juonikuviot ovat sen ver¬ 


ran mielenkiintoisia, ettei kiin- 
nostuskäyrä pääse lerppu- 
maan. 

Alien Legacy on ihan kiva vä¬ 
lipala, ei sen enempää. Peh¬ 
meä lasku peliuraansa aloittele- 
viile. 

Nnirvi 


jolla muutama samplattu efekti 
ja musiikkia, joka ei kiusaa eikä 
ärsytä, 

Arvostelukappale oli betaver¬ 
sio 1.00, ja joko siitä tai 
DOS4GW:sta johtuen peli kaa¬ 
tuili muutaman kerran. Softa- 
ajureita käyttävillä äänikorteilla 
lienee vaikeuksia, ainakaan SB- 


Pompi pompi 

Käyttöliittymä toimii enimmäk¬ 
seen hyvin, ruudusta kuin ruu¬ 
dusta pääsee pomppaamaan 
ruutuun kuin ruutuun. Käyttö 
hoipertelee lähinnä siirtokuntien 
hallinnassa: jos haluan esimer¬ 
kiksi vaihtaa kaikkien tutkimus¬ 
laboratorioiden tutkimuskohdet¬ 
ta tai vaihtaa tehtaiden tuotan¬ 
toa, jokainen siirtokunta täytyy 
käydä läpi manuaalisesti. Siirto¬ 
kuntien tuotanto sentään esite¬ 
tään selkeästi: vihreät numerot 
ovat ylituotantoa ja punaiset va¬ 
jetta. Ketterä ajannopeutus sallii 
tapahtumien vyöryä etanan- 
vauhdista varppivauhtiin. 

Graafisesti peli on ihan sil¬ 
mää miellyttävä, tärkeimmät 
juonenkäänteet on kuvattu ani- 
maationpätkillä. Korville on tar- 

Siirtokunta- ja aiuslistoja selaillaan todella usein. Valitettavasti 
siirtokuntia ei voi järjestää oman mielensä mukaan, vaan ne ovat 
listalla perustamisjärjestyksessä. 


Automaattinen muistikirja tal¬ 
lentaa tärkeimmät vinkit. 


Osa Beta Gaelin aurinkokunnasta. 
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välillä, eikä syöttöpeli meinaa 
toisinaan sujua millään. Välillä 
maalivahdit eivät tunnu saavan 
kiinni pienintäkään puolikentäs- 
tä sudittua lirua, välillä pallo ei 
meinaa unelmapaikastakaan 
upota maaliin. Toisinaan ky¬ 
seenalaisesta pelattavuudestaan 
huolimatta FIFA Soccer tempaa 
mukaansa paremmin kuin kaik¬ 
ki tämän kesän jalkapallopelit 


FIFA 

International Soccer 

Electronic Arts 

PC 

Minimi: 386/25, 4 Mt RAM 
Äänituki: Sound Blaster (Pro, 
16, AWE32, WB), AdLib (Gold), 
Roland LAPC-1, SCC-1, PAS (16), 
sfx ciassic 3000 
Ohjaus: N, J, Gravis Gamepad 
Kiintolevy: 8 Mt 

Testattu: 486/50, SB Pro 


K aikenkarvaisten tuhnuis- 
ten jalkapallopeliyritel- 
mien jälkeen ei uusim¬ 
man ehdokkaan tarvitse 
olla likimainkaan täydel¬ 
linen tehdäkseen vaikutuksen. 
FIFA Soccer pelastaa sen mitä 
pelastettavissa oli: kuuma jalka- 
pallokesä saa edes yhden arvoi¬ 
sensa tietokoneversion. 

FIFA Soccer ilmestyi alunperin 
viime talvena Megadrivelle ja oli 
huumaava myyntimenestys. 
Muutaman ottelun pikakokeilu 
originaaliversiolla ei kuitenkaan 
aikoinaan innostanut, vaikka 
peli sekä näytti että kuulosti 
upealta. Silti hinku käydä FIFA 
Soccerin kimppuun kasvoi ke¬ 
sän keskinkertaisia futispelejä 
kokeillessa eksponentiaalisesti. 
Mutta olisiko toteutus sittenkään 
riittävän sujuva, NHL Flockeyn 
PC-versioista kun en pitänyt? 

Electronic Arts valitsi kulutta- 
jakyselyn perusteella FIFA 
Socceriin erikoisen katselukul¬ 
man: suosituimmaksi perspektii¬ 
viksi nousi sivuviisto. Kieltämät¬ 
tä kenttätapahtumat näyttävät 
upeilta, vaikka pelattavuuden 
kannalta perinteisempi kentän- 
suuntainen tihrustelu olisi pa¬ 
rempi. (Tulevassa 3DO-versios- 
sa pelaaja voi valita haluamansa 
kuvakulman useista vaihtoeh¬ 
doista, valitettavasti PC-versioon 
ei tätä ominaisuutta ole viitsitty 
väsätä.) 

Ystävyysotteluja voi pelata 
niin tietokonetta kuin kaveria 
vastaan. Turnausvaihtoehto tuo 
mieleen MM-kisat, ajan säästä¬ 
miseksi voi halutessaan hypätä 
suoraan loppuotteluihin, ja liiga 
on tietysti liiga. "Kotikisoihin” 
voi samanaikaisesti ottaa osaa 
kahdeksan jalkapallohuligaania. 
Omaksi joukkueeksi voi valita 
48 maajoukkueen lisäksi EA Ali 
Stars -kokoonpanon. Suomi ei - 
yllätys, yllätys - ole taaskaan 
mukana. (Liekö jääneet FIFAn 
jäsenmaksut maksamatta?) 

Kenttätapahtumat voi halutes¬ 
saan viritellä epärealistisen suju¬ 


viksi valitsemalla toimintamoo- 
din, eliminoimalla sekä paitsiot 
että pelaajien väsymyksen ja so¬ 
keuttamalla tuomarin. Realisti¬ 
sempia kenttätapahtumia halaja¬ 
vat valitsevat simulaatiomoodin, 
jossa pelaajat väsyvät ja tuomari 
saa kaikennäkevän haukankat¬ 
seen. 

Joukkueen aloituskokoonpa¬ 
non voi valita ennen ottelua. 
Pelaajat järjestäytyvät kentälle 
tuttujen 3-5-2, 4-4-2 jne. -käsky¬ 
jen voimalla. Lisäksi keskikent- 
täpelaajien, hyökkääjien ja puo¬ 
lustajien käyskentelyalueen voi 
määritellä erikseen. Lopuksi ma- 
nagerinalku voi patistaa joukku¬ 


eensa muun muassa yltiöhyök- 
käykseen, sumppupuolustuk- 
seen tai juoksemaan pitkien pal¬ 
lojen perään. 

FIFA Soccer on sutjakkaasti 
ohjelmoitu: nautittavasti ani- 
moidut pelaajat kipittävät rei¬ 
pasta vauhtia, kenttä vierittyy 
sekä sulavasti että nopeasti ja 
yleisön innokkaat reaktiot ovat 
parasta mitä jalkapallopelissä on 
konsaan kuultu. Kontrollit ovat 
helposti opittavat ja maalin te¬ 
keminen onnistuu heti ensim¬ 
mäisessä ottelussa. 

Sivuviiston katselukulman ta¬ 
kia kudit saattavat lähtevät min¬ 
ne sattuu, peippailu tahmailee 


yhteensä. 

Persoonallinen jalkapallopeli 
kuulostaa mahdottomuudelta. 
FIFA Soccer tuntuu kuitenkin 
tuoreelta, eikä ajoittain onnahte- 
leva pelattavuuskaan liiemmin 
lannista. FIFA Soccerissa jalka¬ 
pallo näyttää ja kuulostaa jalka¬ 
pallolta, mikä sekin on melkoi¬ 
nen saavutus. Vastaavaan tun¬ 
nelmaan eivät muut jalkapallo- 
pelit yllä. FIFA on ehkä liian hi¬ 
das ja tahmaileva Sensible 
Socceriin uppoutuneille, toisaal¬ 
ta FIFA Socceria ja Sensible 
Socceria ei välttämättä kannata 
edes yrittää vertailla keskenään: 
ne ovat niin erilaisia. 

JTurunen 





































Toteutus 

PC-versio on huolella ohjel¬ 
moitu. Kokonaisuus on alku¬ 
peräisversiota sutjakkaampi ja 
silmiähivelevämpi. Äänet ja 
animaatio erinomaiset. (Kun¬ 
pa NHL Hockey olisi käännetty 
samalla pieteetillä.) 

Kynnys 

Kynnystä ei käytännössä ole. 
Heikomman joukkueen kurit¬ 
taminen onnistuu muutaman 
matsin jälkeen. 

Yhteenveto 

Sivuviisto vinkkeli tuo kenttä- 
tapahtumiin eloa, mutta 
myös heikentää pelattavuut¬ 
ta. Valittavat katsontakulmat 
olisivat nannaa. Hyvä peli. 

Jalkapallo 



mg miuj 0. 


Planet Football 

Condor Software/Pathe 
interactive/lnfogrames 

PC 

Minimi: 386DX/25, 561 kt, 

4 Mt RAM 

Äänituki: Sound Blaster 

■Yhteensopivat 

Ohjaus: H (valikoissa), J x 2, N 

Kiintolevy: 7,2 Mt 

Testattu: 486/50 SB Pro 





aikenkarvaisia jalkapallo- 
pelejä putkahtaa markki¬ 
noille erään kesäisen ta¬ 
pahtuman johdosta lo¬ 
puttomalta tuntuva mää¬ 
rä. Jokaisen itseäänkunnioitta- 
van pelitalon on tuotava mark¬ 
kinoille ainakin yksi pallon pot¬ 
kimaan keskittyvä peli. Laadulla 
ei näytä olevan niinkään väliä. 

Infogramesin Planet Football 
vaikuttaa lupaavalta laatikon ta¬ 
kakannen kuvia katsellessa. 
Kerrankin toteutus on Sensible 
Soccerista ja sen lukuisista kloo¬ 
neista poikkeava: tapahtumia 
seurataan pelaajien takaa melko 
matalasta kuvakulmasta. Kenttä 
ja sen taustarakenteet ovat vek¬ 
toreilla tehdyt, mikä lupaa hy¬ 
vää; onhan PC ideaalimasiina 
nopean palikkagrafiikan pyörit¬ 
tämiseen. 

Planet Footballissa voi pelata 
ystävällismielisten (friendly) ot¬ 
telujen lisäksi jalkapallon MM- 
kisoja tutulla turnausperiaatteel- 
la. Valittavana on myös vaihto¬ 
ehtoinen World Cup, johon pe¬ 
laaja voi valita omat suosikki- 
joukkueensa. Suomea ei tieten¬ 
kään ole mukana. 

Kaksinpelikin onnistuu, mutta 
molemmat pelaajat joutuvat 
vuorotellen pelaamaan puo¬ 
liajan "taaksepäin”, mikä Planet 
Footballin toteutustavasta joh¬ 
tuen vaikeuttaa etenemistä liiak¬ 
si. Yksin pelatessa voi molem¬ 
mat puoliajat tahkota samaan 
suuntaan eli "eteenpäin”, mikä 
parantaa pelattavuutta tältä osin 
melkoisesti. 

Strategiavaihtoehdot ovat tyy¬ 
pilliset. Ensin valitaan aloitusko¬ 
koonpano, sitten hyökkäysku- 
vio tutuista 4-3-3, 5-3-2 jne. - 
vaihtoehdoista. Lopuksi omaa 
joukkuetta käsketään joko 
hyökkäämään tai puolustamaan 
tai kolmantena vaihtoehtona 




nuuttiin. 

Pettymys on mel¬ 
koinen kun pelaajat 
ensi kertaa lyhettävät 
peliareenalle. Vauhtia 
ei ole nimeksikään, 
eikä nopeutta lisää¬ 
vän +-näppäimen 
hakkaaminen tuo pe¬ 
liin mainittavammin 
lisäpuhtia. Pelaajat 
juoksevat aluksi minne sattuvat, 
vaikka ilotikun kalibrointi oli 
taatusti ennen peliä kohdallaan. 
Omituinen näytönohjausbugi 
tuo vielä kaiken lisäksi vähin¬ 
tään joka toisen pelijakson nä¬ 
kymät loisteliaissa CGACOLOR- 
väreissä ruudulle. Violetin veran 
sankarit... 

Lopulta oikea tikku-kalibraa- 
tio-suhde löytyy. Silti pelatta¬ 
vuus on erittäin vastenmielistä 
ja tahmeaa. Pallon hallinnasta ei 
juuri nauti eikä peippailu onnis¬ 
tu. Kaksinpelinä peli sentään 
saa aikaan hysteeristä naurua - 
sitäkin lähinnä kehnon toteu¬ 
tuksensa takia. 

Planet Footballin perusidea ei 
ole missään nimessä huono. 
Kunnon pseudo3D-futispeli hy¬ 
vällä pelattavuudella kuorrutet¬ 
tuna olisi tervetullut lisä toinen 
toistaan muistuttavien jalkapal¬ 
lopelien joukkoon. Miten olisi, 
Infogrames, bugiton, nopeam¬ 
maksi ja pelattavammaksi hiottu 
Planet Football 2? 

JTurunen 


Toteutus 

Buginen. Vaikka tikku kalib- 
rointiruudulla tottelee moit¬ 
teetta, itse pelissä kontrollit 
saattavat silti olla sekaisin. Ai¬ 
van liian hidas. Pelaajien ani¬ 
maatio hyvä. 

Kynnys 

Eihän jalkapallopeliin kynnystä 
ole, vaikkakin Planet Footbal¬ 
lin kehno pelattavuus tekee 
pelin hallinnan vaikeaksi. 

Yhteenveto 

Positiivista Planet Footballissa 
on sen valtavirrasta (= ylä- 
vinkkelistä tiirattavat Sensible 
Soccer -kloonit) poikkeava to¬ 
teutus. Valitettavasti pelin te¬ 
kijöillä on ollut ilmeisesti hir¬ 
muinen kiire saada peli kaup¬ 
poihin, mikä näkyy ideoiden 
ja kontrollien hiomattomuu¬ 
tena. 

Jalkapallo 


käyskentelemään säyseästi kes¬ 
kikesällä. Maalivahtia voi kont¬ 
rolloida itsekin, sääolosuhteisiin 
voi myös halutessaan vaikuttaa 
ja peliajan voi säätää 
viidestä kahteenkym- 
meneenviiteen mi¬ 












































PC DOS 

Minimi: 286, EGA 
Äänituki: AdLib, Sound Blaster 
Kiintolevy: 6 Mt 
Muuta: Shareware-peli. 

Löytyy paketteina 
AETHRA01.ZIP, AETHRA02.ZIP ja 
AETHRA03.ZIP Pelit-BBS:tä. 

Testattu: 486/33, VGA, SB Pro 


K aukaisessa Celystran 
maassa vallitsi rauha ja 
hyvinvointi, kunnes pai¬ 
kallinen paha keksi avata 
portin toiseen ulottuvuu¬ 
teen. Läpikulku ei valitettavasti 
ole ilmaista, hintana on nuoren 
poikalapsen uhraaminen. Vaka¬ 
vaksi asia muuttuu siinä vai¬ 
heessa, kun kuninkaan oma ka¬ 
kara napataan. 

Ilman mitään ilmeistä syytä 
sankarin isää syytetään pojan 
katoamisesta ja pappara heite¬ 
tään vankityrmään lahoamaan. 
Nuoren paladiinin tehtävä on 
palauttaa perheen kadonnut 
kunnia, hallitsijan poika ja yli¬ 
päätään rauha maahan. Siinäpä 
lie tehtävää yhdelle sankarille, 
ja myös kahdelle hänen kaveril¬ 
leen. 

Ystävät ia toverit 

Seikkailijaryhmään mahtuu 
kaikkiaan kuusi henkilöä. Alus¬ 
sa hahmoja on vain kolme, mut¬ 
ta lisää saa värväämällä palkolli¬ 
sia. Yleensä ne maksavat maltai¬ 
ta ja verottavat häijysti porukan 
rahapussia, joka ei muutoinkaan 
hirveästi pullistele. Lisäksi mo¬ 
komat astuvat palvelukseen aa- 
tamin asussa, joten lisäkustan¬ 
nuksia tulee aseista ja muista 
varusteista. 

Lisävoimat ovat kuitenkin tui¬ 
ki tarpeellisia, sillä muutoin ryh¬ 
mä on auttamatta alakynnessä 
taisteluissa. Esimerkiksi pari kal- 
lispalkkaista taistelijaa ja maagia 
ovat oikein hyvä lisä kun vas¬ 
taan sattuu odotettua kovempi 
vastus. 


Mitä kokeneempi palkollinen 
on ryhmän yleiseen kokemusta¬ 
soon verrattuna, sitä kovempaa 
hintaa hän palveluksistaan pyy¬ 
tää. Jos ero kasvaa liian suurek¬ 
si, ei palkkasoturi suostu tule¬ 
maan mukaan lainkaan. Ei ca- 
po-maageja mopotiimiin siis. 
Kaikeksi onneksi kokemuksen 
kartuttua muutama omaa uraan¬ 
sa aloitteleva hahmo liittyy mu¬ 
kaan vain seuran ilosta. 

Magiaa ilman haarniskaa 

Celystran maa on saanut run¬ 
saasti vaikutteita AD&D-maail- 
masta, eli hahmot erikoistuvat 
tiettyyn ammattiin ja saavat sen 
mukaan bonuksia ja rajoituksia. 
"Yllättäen” maagi ei heiluta 
miekkaa, eikä pukeudu metal¬ 
liin. Paladiinit ja kleerit puoles¬ 
taan pelottavat eläviä kuolleita 
pyhällä olemuksellaan jne. Suu¬ 
rimmat muutokset koskevat ma¬ 
gian käyttöä. 

Velhot voivat erikoistua vii¬ 
teen eri magian alueeseen. Ele- 
mentalistit manailevat golemeja 
taistelussa oman joukon avuksi, 
sorcerorit puolestaan iskevät vi¬ 
hollista kivulla, murskaavat luita 
tai katsovat pahalla silmällä. 
Vihdoinkin on mahdollisuus 
saada oikea Velho kiltin taikurin 
tilalle. Sama pätee kleereihin - 
jos kerran vihollinen tykkää ki¬ 
roilla, iskekäämme heitä omilla 
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manauksillamme. 

Maagien hallitsemat loitsut on 
jaoteltu eri koulukuntien sa¬ 
laisiin kirjoihin. Kussakin kirjas¬ 
sa opetetaan tietyn tyyppisiä 
loitsuja, kuten esimerkiksi muo¬ 
donmuutoksia, elementtien hal¬ 
lintaa, mustaa magiaa ja yleis¬ 
hyödyllistä ryönää koulukun¬ 
nasta riippuen. 

Yhdessä kirjassa kerrotaan 
kaikki kyseisen koulukunnan 
loitsut aina hajupommeista yty- 
luokan paukkuihin. Mokkeri- 
maagi ei luonnollisesti voi käyt¬ 
tää kaikkein vaativimpia taikoja 
ja vieraan koulukunnan loitsu¬ 
jen viskominen vaatii tuplasti 
maagista energiaa. 

Magiaan liittyy myös yksi pe¬ 
lin suurimpia väläyksiä: loitsu¬ 
jen vaikutukset saa selville vain 
rekisteröimällä pelin. Tämä ei 
olisi ongelma, mikäli pysytet¬ 
täisiin tulipallo-salama-maagi- 
nen ohjus-linjalla, mutta Aeth- 
rassa löytyy 'aivan käsittämättö¬ 
miä manauksia. Arvaa siinä sit¬ 
ten mitä tekevät loitsut "Compe- 
ling quiessence” tai "Numbing 
Fright”... 

£SA:n taikaa 

Hieman yllättävästi peli käyttää 
EGA:n 640x350xl6-tilaa. Gra¬ 
fiikka on vähäväristä, mutta 
tarkkaa. Onneksi sentään piirto- 
rutiinit ovat kohdallaan ja liik¬ 
kuminen on riittävän sutjakkaa. 

Suurin graafinen vika koskee 
taistelua. Hahmoikonit ovat 
noin pikkurillin kynnen kokoi¬ 
sia suurella taistelukentällä ja 
kaiken kukkuraksi kolmiulottei¬ 
sia. Viholliset jäävät maahan 
makaamaan nähtävästi, mutta 
valitettavasti sotkevat jo entises¬ 
tään sekavaa taisteluruutua. Elä- 

petystrcOs Bcme" 
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vät viholliset saattavat jopa jää¬ 
dä kuolleitten tovereittensa alle 
piiloon. Erityisen ikävää taistele¬ 
minen on metsässä, jossa puut 
peittävät niin omat kuin vieraat 
tappokoneet. 

Taistelusysteemi on grafiikkaa 
lukuunottamatta ihan OK. Hah¬ 
mo voi oman vuoronsa aikana 
liikkumisen ja hyökkäämisen li¬ 
säksi loitsia ja arvioida vihollis¬ 
ta. Kaksi jälkimmäistä eivät ve¬ 
rota hyökkäysaikaa, mikä on 
varsin käyttäjäystävällistä. 

Ääniefektit ovat ihan kelvolli¬ 
sia, mutta taustalla soiva kappa¬ 
le on rehellisesti sanottuna maa¬ 
ilman karmeinta musiikkia. On¬ 
neksi sen saa kytkettyä pois. 

Kelpo roolipeli 

Michael Lawrence on onnistu¬ 
nut kasaamaan nautittavan roo¬ 
lipelin, jota pelaa aivan mielel¬ 
lään iltojen iloksi. Ennen 256- 
värisen grafiikan läpilyöntiä se 
olisi voinut kolahtaa kaupallise- 
nakin. Nostalgisen askeettinen 
kultalaatikkotunnelma innosti 
meikäläisenkin koluamaan Ce¬ 
lystran maita ja mantuja useam¬ 
man päivän ajan. 

Ossi Mäntylahti 



Toteutus 

Kohtuullista EGA-cjrafiikkaa, 
mukiinmeneviä ääniä ia toimi¬ 
va pelisysteemi. Grafiikka on 
tosin aivan liian pientä ja jos¬ 
kus sekavaa. 

Kynnys 

Fantasiakliseiden tuntemus ei 
ole pahitteeksi. Pelisysteemin 
oppii aikutakelteiuiden jäl¬ 
keen, vaikkakin kunnon doku¬ 
mentointi olisi hyväksi. 

Yhteenveto 

Hintaluokan huomioonottaen 
kelpo peli. 


Roolipeli 
























































































Nahlahk v. 1.15 

Tom Proudfoot/ 

Sharevvare $15 

PC 

Minimi: 286 

Äänituki: SB-yhteensopivat 
Kiintolevy: 2,5 Mt 

Testattu: 086/50, SB16 
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ijotettuni kuusi tuntia ka¬ 
russa tiiligrafiikkamaastos- 
sa liikkuvaa karun näköis¬ 
tä hahmontapaista, tajusin 
kuinka paljon roolipelit 


ovat vuosien vieriessä muuttu¬ 


neet. Eivätkä välttämättä parem¬ 
paan suuntaan... Sharewarena 
ilmestynyt roolipeli Nahlakh pa¬ 
lauttaa mieliin ajan, jolloin rooli¬ 
pelit olivat vielä roolipelejä ei- 
vätä isometrisiä tasohyppelype- 
lejä beafem-up -taisteluosuuk- 
sin. 

Tom Proudfoot on käyttänyt 
peliin kaksi ja puoli vuotta, ja 
kuvailee peliään Ultima kolmo¬ 
sen, vitosen ja Wizard's 
Crownin ristisiitokseksi. Tulok¬ 
sena on sujuva taistelupainottei- 
nen roolipeli, jonka vetovoima 
on vaatinut jo monta uhria. Se¬ 
kä hahmokehitys, taikasysteemi 
että taistelu kelpaavat kouluesi¬ 
merkeiksi hyvästä pelinsuunnit- 
telusta. 

Outoja asioita tapahtuu jäl¬ 
leen, ja kahdeksan sankarin 
ryhmä käy taas pahaa päin. Pe¬ 
rusideana Nahlakhissa tuntuu 
olevan hengissä pysyminen, ni¬ 
mittäin varsinaisia puzzleja ei 
eteen oikeastaan ole tullut. 
Hengissä pysymisessä onkin 
ihan tarpeeksi, sillä väärään 
paikkaan eksynyt ryhmä jyrä¬ 
tään hetkessä. Aputiedostot on 
syytä lukea. 


Nlakiaa 

Hengissäpysyminen ei ilman 
magiaa onnistu. Nahlakhin tai¬ 
kasysteemi on ilmiselvästi peräi¬ 
sin Ultima Ulista ja pohjautuu 
voimasanojen yhdistelmiin. Kun 
pappi huutaa ”Nu Ma Pox”, eli 
suoraan käännettynä Poista 
Maaginen Myrkky, yksi onnelli- 


Nostalgista taistelua 


Sankarilauma keskellä 
myrkkypilvea. (Wubispox) 



Oranssi reu 
nus tarkoit¬ 
taa haavoit¬ 
tumista ja 
punainen 
vuotavaa 
haavaa. 


Huolimaton tulella leik¬ 
kiminen aiheuttaa paloja 
taistelualueella. 

a pieiest v 3 
dewon wace 
Ran^e 3 




, Harmaa reunus 
kertoo hirviön ole¬ 
van tajuton. A 


Esifl 


nen myrkytetty vapautuu lastis¬ 
taan. 

Magia on ajettu luokkiin, hel¬ 
poista erittäin vaikeisiin, ja vaik¬ 
ka tuoreinkin pappi voi yrittää 
manata demoneja, onnistumis¬ 
mahdollisuus on lottovoiton 
luokkaa (mutta silti teoriassa 
mahdollista). 

Taikoja on yhteensä reippaas¬ 
ti yli sata, ja joukossa ei juuri 
turhia ole. Nahlakhin taikalistat 
saa vain pelin rekisteröimällä, 
mutta taikasysteemin loogisuu¬ 
desta johtuen niitä pystyy päät¬ 
telemään itsekin. Kun esimer¬ 
kiksi Rakh Drakh Ama tekee tai- 
katuulen, niin viimeisen tavun 
korvaaminen Fyrillä saakin ai¬ 
kaan tulivallin ja siihen tyyliin. 
Taikojen metsästys itse asiassa 
antaa pelaamiselle lisäpuhtia 
tyyliin ”mulla on Regeneration, 
onko sulia vaihtureita?”. 

Rattoisaataistelua 

Nahklahin parhaita puolia on 
sen taktinen taistelumoodi, joka 
on juuri sopivan yksinkertainen 
mutta myös tarpeeksi moni¬ 
puolinen. 


vaikka lohikäärmeperheeseen. 

Plussaa rapisee myös siitä, et¬ 
tei Nahlakissa näy kokemuspis¬ 
teistä varjoakaan, vaan kyvyt 
kasvavat kun niitä käyttää, ja sii¬ 
tä että mitään ase- ja haarniska- 
rajoituksia ei ole. Hahmojen 
ominaisuudet eivät myöskään 
kehity automaattisesti, vaan pis¬ 
te kerrallaan kouluttajilla ja kal¬ 
liisti. 


Hiivoihin törmättäessä peli 
siirtyy taistelunäyttöön, ja taiste¬ 
lu sujuu vuoroperiaatteella. Ero¬ 
na 90 prosenttiin muista rooli¬ 
peleistä kukaan ei enää heilu 
hitpointin päässä kuolemasta 
ketteränä kuin kärppä, vaan 
osumapisteiden tippuessa alle 
puolenvälin alkaa tajunnanme- 
netys uhata. Oleellinen strategia 
onkin ympäröidä itsensä tajutto¬ 
mista hirviöistä koostuvilla val¬ 
leilla. Hahmot ja hirviöt voivat 
myös haavoittua (myrkyttyä, sai¬ 
rastua) ja menettävät tällöin ta¬ 
saisesti pisteitä, jollei haavaa pa¬ 
ranneta tai sidota. 

Hahmot voivat hutkia varo¬ 
vaisesti, kaikkensa antaen tai 
keskittyä eri ruumiinosiin. Jou¬ 
sia ja muita pitkän matkan asei¬ 
ta löytyy, ja Taisto Takarivi voi 
mätkiä pitkävartisella aseella to¬ 
vereidensa selän yli. 

Kerran tapetut hirviöt myös 
pysyvät tapettuina, eikä satun- 
naishirvöitä ole. Itse asiassa peli 
on rakennettu niin, että sekä 
overkill-hirviöt että nyrkilläta- 
pettavat elelevät toistensa naa¬ 
pureina, ja polulta poikkeava 
nörttiryhmä saattaa törmätä 


Graafisesti Nahlakh varmasti pe¬ 
lottaa pois nykypeleillä lellityt 
pelaajat. Niin grafiikka kuin di¬ 
gitoidut efektitkin ovat lajissa 
kuitenkin täysin tyydyttäviä. 
Käyttäjäliityntä on karskia näp- 
päimistönpaukutusmallia, ja pa¬ 
rin illan jälkeen kädet tanssivat 
näppiksellä kuin Jorma Uotilat 
konsanaan. Sekä kaupungeissa 
että maastossa toimii dokumen¬ 
toimaton automaattikartta (näp¬ 
päin C) ja vankiluolat ovat sopi¬ 
van selkeitä. 

Mikäli joku vielä sattumalta 
kuuluu siihen vähemmistöön, 
jonka mielestä itse peli on gra¬ 
fiikkaa tärkeämpi, niin modeemi 
vinkumaan ja äkkiä. Nahlakh 
löytyy Pelit-BBSitä ja Internetistä 
ainakin wuarchive.wustl.edusta 
nimellä NAHll6.ZIP (tai uu¬ 
dempi) ja kokoa on vajaat 650 
kiloa. 

Nnirvi 



Toteutus 

Lajissaan hyvin toteutettu ja 
toimiva. 



Kynnys 

Haasteellinen. 

Yhteenveto 

Kunnon vvanhanaikainen roo¬ 
lipeli täynnä pelaamisen rie¬ 
mua. 


Roolipeli 
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The Grandest Fleet 

OOP/Mirage 

PC 

Minimi: 386SX, 3 Mt RAM 
(SVGA), 2 Mt RAM (VGA) 
Äänituki: Sounci Blaster (Pro, 
16), General MIDI, Roland 
SCC/LAPC/MT32, ATI SFX, Adlib 
(Gold), GUS, Aria, Big Mouth, 
Covox, Digispeech, Echo 2, 
Lan voice Adaptor, Life Size 
Enhancer, Microsoft Sound 
Sys., PAS (16), Disney SS, 
Tandy, TB Multisound, VESA 
Digpak, tukee kahta korttia 
Ohjaus: H 
Kiintolevy: 8,6 Mt 

Testattu: 486DX2/66, SB Pro, 
SFX1000 GM 


S trategiapelit ovat usein 
joko tiukan historiallisia* 
tai enemmän helppoon 
pelattavuuteen keskitty¬ 
viä ja vain löyhästi tiuk¬ 
koihin faktoihin perustuvia. 
Grandest Fleet kuuluu jälkim¬ 
mäisiin keskittyen lähes pelkäs¬ 
tään merisotaan. 

Grandest Fleetiä voisi kar¬ 
keasti kuvailla vanhojen klassi¬ 
koiden, Empiren ja Civilizatio- 
nin, ristisiitokseksi. Maasotaa ei 
mukana ole lainkaan, vaan 
ideana on kaupunkien valtaus 
mereltä. Merivoimien komenta¬ 
jan on hallittava myös kaupunki¬ 
suunnittelua sekä voimavarojen 
hallintaa. 

Kaupan kautta 
ruoriin ** . 



nahoin. 

QQP:n perinteiden mukaan 
The Grandest Fleetiä voi pelata 
modeemin tai sarjakaapelin vä¬ 
lityksellä. Peli sisältää öman 
pääteohjelmansa ja pitkienkin 
rupeamien jälkeen systeemi toi¬ 
mii erittäin luotettavasti. Lisäksi 



systeemi on tehty.niin, ettei nor¬ 
maalia tylsää vuoron odottelua 
juuri ole. 

Ennen taisteluun menoa valit¬ 
tavana on vastustajan vaikeus¬ 
aste, josta riippuu voitosta saa¬ 
tavat pisteet. Lisäksi valikoista 
löytyy alun resurssien määrä, 
teknisen kehityksen monimut¬ 
kaisuus, pelin pituus, pelin lope¬ 
tuksen määräytyminen, valitta¬ 


Alussa pelaaja luo it¬ 
selleen tunnuksen, jonka alla 
pidetään lokia kaikista käydyis¬ 
tä taisteluista. Omaperäisenä 
piirteenä peli pitää kirjaa tapah¬ 
tumista ja menestyksen tunnus¬ 
tuksena komentaja saa käyt¬ 
töönsä lippulaivan, jonka varus¬ 
telu riipuu sotilasarvosta. 

Alkuvalinnat ovat muutenkin 
erittäin kattavat. Taistelemaan 
pääsee yksittäisinä taisteluina, 
jotka voivat olla joko historialli¬ 
sia tai pelaajan valitsemien pa¬ 
rametrien rajoissa sattumanva¬ 
raisia. Taisteluja voidaan käydä 
myös kampanjana, jolloin edelli¬ 
sen taistelun joukot siirtyvät 
seuraavaan. Tällöin pelkkä voit¬ 
to ei riitä, vaan on myös selviy¬ 
dyttävä mahdollisimman ehjin 




vien kaupunkien määrä sekä 
mahdollisuus lisätä sattumanva¬ 
raisuutta laivojen tulivoimaan. 
Monipuoliset optiot yhdistettynä 
satunnaisesti synnytettyyn kart¬ 
taan takaavat, ettei yksikään 
peli ole aivan samanlainen. 

Valikkoviidakon läpäisyn jäl¬ 
keen pääsee shoppailemaan. 
Kalusto on pääosin vedessä 
kulkevaa, lentokoneilla ja ran- 
nikkotykistöllä terästettynä. Lai¬ 
voja on joka-lähtöön: kaupan on 
lentottikialiTksia, taistelulaivoja* 
risteilijöitä, hävittäjiä, palove¬ 
neitä, sukellusveneitä, kuljetus- 
aluksia sekä miinalaivoja. Lai¬ 
vojen lisäksi tässä vaiheessa on 
valittava pari kaupunkia lähtö¬ 
paikoiksi. Rahaa on rajoitetusti, 
joten jo nyt on suunniteltava 
millä konsteilla aikoo jatkossa 
edetä. 


Vuorossa täyslaidanim 

Shoppailun ja suunnittelun jäl¬ 
keen päästään itse asiaan. 
Maasto oniaeUu perinteiseen 
tapaan heksaruudukoksi. 
Useimmat kartat muistuttavat 
saaristomerta, joka on täynnä 
kapeita salmia ja poukamia. 
Toiminta on jaettu vuoroihin, 
joista jokainen on vielä jaettu ly¬ 
hyempiä vaiheisiin (joukkojen 
siirrot, tuotanto, taistelu). Taiste¬ 
lussa myös vastapuolella on sa¬ 
nansa sanottavana, sillä kaikki 
alukset voivat vastata tuleen, 
jos vain oma kantama riittää. 
Armollisesti tuhoon tuomittu lai¬ 
va voi ampua viimeisen täyslai- 
dallisen ennen uppoamistaan. 

Taistelussa suurin miettimi¬ 
sen aihe on erilaisten 

I ivojen keskinäi¬ 
set voima- 
suhteet. Jo¬ 
ka alustyy- 
pille on annettu arvo 
tulivoimalle, puolustukselle, 
kestävyydelle, ilmatorjunnalle, 
nopeudelle, kantamalle sekä 
kaupunkien pommitukselle että 
valtaukselle. Asia ei kuitenkaan 
ole aivan näin yksinkertainen, 
vaan laivan hyökkäys- ja puo¬ 
lustusvoima vaihtelee sen mu¬ 
kaan millainen alus on vastas¬ 
sa. Esimerkiksi taistelulaiva ei 
voi tehdä sukellusveneelle yh¬ 
tään mitään, mutta partiovene 
tuhoaa sen helposti. Vastaavas- 
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ii paloveneellä ei ole pienintä¬ 
kään mahdollisuutta suuria lai¬ 
voja vastaan. Onneksi suhteita 
ej tarvitse opetella ulkoa vaan 
näpäyksellä, saa esiin taulukon 
kaikista mahdollisista yhdistel¬ 
mistä. 

. ■ 
Urbaanisotilas. \ 

Pelin tavoitteiden eli kaupunkien 
rakentelu on aivan oma erillinen 
alueensa. Ensinnäkin voittopis- . 
teet määräytyvät kaupungin 
koon ja asukasluvun mukaan. 
Pelkkä miljoonakaupunki ilman 
mitään mahdollisuutta puolus¬ 
tautua on kuitenkin helppo nak¬ 
ki jo pelkälle kuljetusalukselle, 
joten pormestarin edessä on 
valinta joko nopeasti lisäänty¬ 
vistä pisteistä tai tekniikan ja 
puolustuksen kehittämisestä. 

Sotatoimia varten kaupunkiin 
voidaan rakentaa satama, len¬ 
tokenttä, rannikkotykistöä, oh- 
justukikohta ja tutka. Pidemmän 
aikavälin kehitys vaatii ensin 
oppilaitosten ja kulttuurin kehit¬ 
tämistä tarvittavan tietotaidon 
saamiseksi. Näiden kautta 
päästään kehittämään ydinvoi-" 
maa ja muuta korkeampaa tek¬ 
nologiaa. Koko ruljanssi tähtää 
kehittyneempien laivojep raken¬ 
tamiseen. Parannetut versiot “ 
laivoista ovat perusarvoiltaan 
parempia ja lisäksi ne pystyvät 
varustautumaan esimerkiksi 
ydinohjuksilla tai kyvyllä nollata 
läheisten viholliskaupunkien 
voittopisteet. 

Kaupunkien valtaus sinänsä 
on hyvin suorasukaista. Jokai¬ 
sen kaupungin edustalla on 
ruutu, jolla oleva laiva piirittää 
kaupunkia. Kaupunki vaihtaa 
omistajaa jos piirittävän 
laivan valtausvoi- 
ma ylittää _ _ , i f r 

kaupungin 
puolustusvoi¬ 
man. Päinvastaisessa tilantees¬ 
sa kantaman sisällä olevat lai¬ 
vat voivat pommittaa kaupunkia 
niin kauan, että sen puolustus 
murenee ja kaupunkiin raken¬ 
netut parannukset tuhoutuvat. 
Kaupungin ympärillä olevia oh¬ 
jus- ja tykistöasemia 
sekä lento- 


I plmgin lähikuva, 
a voi tarkkailla 
rupungin kehitystä. 




Meir Del 


Amiraali 

shoppailemassa. 
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Tulin, näpäfi!!! 1 /. V 9 M 

The Grandest Fleet ei suinkaan 
ole tylsä numeroleikki, sillä peli 
on pakattu helppoon ja erit¬ 
täin näyttävään 
li m muotoon. 

J T“ Käyt¬ 


töliittymä on ystävällisesti täysin 
hiiri- ja ikonivetoinen, ja toimin¬ 
not ovat niin selkeitä, ettei ma¬ 
nuaalia tarvitse plarata kesken 
pelin. Laivojen ohjaukseen riit¬ 
tää, että näyttää hiirellä paikan 
mihin laivan haluaa siirtyvän, ja 
uuden vihollisen tullessa näky¬ 
ville pysähtyy eteneminen auto¬ 
maattisesti. Vastaavasti 
taisteluissa kanta¬ 
ni - b man sisällä ole¬ 
vat laivat osoite¬ 
taan selkeästi, toi- 


m lii 


kenttiä voi vielä pommittaa erik¬ 
seen. 


sella hiirinapilla valitaan kohde 
ja toisella ammutaan. Turha va¬ 
likoissa tuhertaminen on saatu 
minimoitua. 


Käyttäjäystävällisyyden lisäk¬ 
si alla oleva statistiikka on pei¬ 
tetty strategiapeliksi upeaan 
SVGA-grafiikkaan ja valtavaan 
määrään pikkudetaljia sekä ani¬ 
maatiota. Alustyypit erottaa yh¬ 
dellä silmäyksellä. Taistelussa 
laivat kääntävät tykit kohteen 
suuntaan ennen ampumista ja 
osumia juhlistetaan hienoilla rä¬ 
jähdyksillä. Kai¬ 
ken li- i 

j» ..jr 

säksi jokainen eri laivatyyppi 
uppoaa eri tavalla. Jos itse lai¬ 
vojen elävöitys ei riitä, mauste¬ 
taan upotukset omassa ikku¬ 
nassaan näytettävillä pienillä 
animaatioilla. Vastakkain olevis¬ 
ta laivoista riippuen pääsee 
naureskelemaan, kuinka jätti- 
laivan ammukset saavat 
pikkupurtilon heittämään 
volttia tai kuinka eloonjää¬ 
neitä odottaa verinen lop¬ 
pu kalanruokana. 

Kaupunkien kehitys nä¬ 


kyy kartalla korkeampina taloi¬ 
na sekä ympäristön muuttumi¬ 
sena urbaanimmaksi. Pommi¬ 
tukset ja piiritykset näkyvät pie¬ 
nenä kipunointeina ja kaupun¬ 
gista singahtavine hautaristei- 
neen. Pommituksen jatkuessa 
tulipalo leviää, Kunnes’lopulta 
kaupunki onkain roihuava infer- 
1 no. Pormestaria hellitään lisäksi 
tarkalla kaupunkikartalla, jonne 
ilmestyvät valmistuneet raken¬ 
nustyöt. Ulkoisen mellastuksen 
rinnalla kaikki oleellinen tieto 
näytetään myös selkeästi nu¬ 
meroina ja symboleina. 

Ääniympäristö ei ole sekään 
jäänyt jälkihuomioksi. Taistelua 
säestetään hyvinkin voimallisel¬ 
la tykkien jylinällä, joka vaihte- 
lee kaliiberin mukaan. 

Ainoa pieni puute on hieman 
rajoittunut tapa jakaa pisteitä. 
Vain kaupunkien koko lopulta 
ratkaisee, joten sopivasti kau¬ 
punkinsa valitsemalla voi voit¬ 
taa sotilaallisesti ylivoimaisen, 
mutta huonosti sijoitfuneen vas¬ 
tustajan. Asia ei haittaa, jos sen 
muistaa, mutta vähänkin vää¬ 
rästä resurssinsa sipittanut voi 
yllättyä pahasti ja ajautua mah¬ 
dottomaan pistejahtiin. 

Grandest Fleet on niitä pele¬ 
jä, jotka vaivuttavat pelaajansa 
horroksen kaltaiseen tilaan. Jo¬ 
kaisella vuorolla lupaa itselleen 
tallentavansa pelin ja menevän¬ 
sä nukkumaan. Ja sitten aurin¬ 
ko nousee... 

Kaj Laaksonen 


Toteutus 

Strategiapeliksi erittäin kau¬ 
nis. Paljon yksityiskohtia ja 
animaatiota. Tilpehööristä 
huolimatta selkeä ja helpon 
hiirivetoinen. 

Kynnys 

Alussa kaupunkien kehittely 
tuntuu sekavalta. Vaikeusaste 
valittavissa erittäin tarkkaan. 

Yhteenveto 

Periaatteessa yksinkertaisen 
kevyt strategia, jonka näyttä¬ 
vän kuoren alla vaanii vangit¬ 
sevan paljon pelattavaa. 

Strategia 
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Tanks! - VUargame 
Construction Set II 

SSI 

PC, 

Minimi: 386 tai parempi, 2 Mt 
RAM, VGA, hiiri, MS-DOS 
5.00/DR-DOS 6.0. 

Äänituki: Sound Blaster, 
Thunder Board, PAS, Gravis 
Kiintolevy: 5,5 Mt 
Testattu: PC 486/66, SB 
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Strategiapelien klassisesta hel- 
masynnistä eli eteerisestä käyt¬ 
töliittymästä ollaan ehkä pääse¬ 
mässä eroon, sillä operointi ja 
yksiköiden liikuttelu on Tank- 
sissa kätevää ja vaivatonta. Pe- 
russotiminen hoituu letkeästi 
hiiren napeilla: oikealla napilla 
valitaan yksikkö, vasemmalla 
käsketään sen siirtyä jonnekin ja 
taas oikealla käsketään sitä 
avaamaan tuli. Ajoneuvosta jal¬ 
kautumista ja muita lisätoiminto¬ 
ja varten on ruudun oikeassa 
laidassa lisänappeja. 

Tanksin mukana tulevat : 
skenaariot imevät mukaansa kä¬ 
sittämättömän hyvin. Esimerkik¬ 
si vuoden 1940 skenaariossa * 


tm» : U» 

Neuvostoliiton 


AAl tuo sotapelien tusina- 
I tehtailija, on tällä ker- 
taa onnistunut hyvin. 
Mech Brigadesta kuuluisa Norm 
Koger on tehnyt Wargame Con¬ 
struction Setille jatkoa ja tulok¬ 
sena on mielenkiintoisin heksa- 
pohjainen sotapeli pitkään ai¬ 
kaan. Oivan pelin mukaan on 
pakattu hyvä skenaario- ja jouk- 
ko-osastoeditori - tapa, jonka 
soisi yleistyvän muissakin pe¬ 
leissä. 

Tanks! kattaa aikakaudet aina 
ensimmäisestä maailmansodasta 
Persianlahden sotaan. Taistelu- 
tantereille on haalittu aikavälin 
tärkeimmät tappelupukarit 
asianmukaisine kalustoineen, 
harmittavasti tosin vietnamilaiset 
ja kiinalaiset puuttuvat eikä 
muuten hyvällä skenaarioedito- 
rilla pysty editoimaan joukkojen 
ominaisuuksia tai osapuolten ni¬ 
miä. Pelit-BBS:ssä on jo ratkaisu 
ongelmaan ja sieltä löytyvän 
apueditorin avulla pystyykin vi¬ 
rittämään skenaarion vaikkapa 
Suomi-Neukut-maaottelusta. 

Mutta tämähän 


'"''mmm i : * iap r * mm- 


ranskalaiset vastaan saksalaiset 
harmitti ihan aidosti, kun paton- 
ginheiluttajat jyräsivät Char Le- 
gereillään goottipanssarit rut¬ 
tuun viidennen kerran. Skenaa- 
rioeditori auttoi aloittelijan päl¬ 
kähästä, samat saksalaiset teräs¬ 
tettynä parilla sopivasti sijoite¬ 
tulla 88-millisellä tykillä sai Cit- 
roen-pellin iloisesti kolisemaan 
ja teutonin suun messingille. 

Myöhemmin skenaarioita op¬ 
pii katsomaan ihan uudella sil¬ 
mällä eikä skenaarioeditoriin 
tarvitse turvautua. Homman 
idea on löytää vastustajan maas¬ 
tolliset ja kalustolliset heikkou¬ 
det. Esimerkiksi jos molemmilla 


Käynnissä Ranskan läpiajot. 
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osapuolilla on kranaattien läpäi¬ 
sykyky yhtä hyvä, mutta toisella 
on kantama parempi, lienee sel¬ 
vää, minkälainen maasto suosii 
ketäkin. Taktiikan valintaa aut¬ 
taa mainio kalustonvertailunäyt- 
tö, jossa näkee tankki tankilta, 
kuinka kukin pärjää mitäkin vi¬ 
hollisen kalustoa vastaan. 

Maasto vaikuttaa sopivalla ta¬ 
valla taisteluihin: jalkaväen on 
syytä pysyä pois rypsipellolta, 
jos pellon toisessa päässä odot¬ 
taa plutoona Tiikereitä. Käytetty 
skaala, 250 metriä per heksa, on 
sen verran passeli, että pelkäs¬ 
tään heksan maastotyypillä ei 
ole merkitystä. Kun aseiden 
kantamat ovat puolesta kilomet¬ 
ristä neljään, on tulenjohdon ja 
muiden operaatioiden kannalta 
olennaisinta maaston muoto ja 
metsäisyys sekä mahdolliset am¬ 
mutut savuverhot. Hyvänä lisä- 
mausteena mukana ovat mii- 
noitteet ja sulutteet, jotka myös 
vaikuttavat suunnitelmiin. Ainoi¬ 
ta puutteita maaston käsittelyssä 
on, että siltoja ei voi ampua ha¬ 
jalle. 

TgimR pejimekaniikka _ 

Tiedustelu Tankeissa hoidetaan 
taistelupartioilla, jotka liikkuvat 
hyvin. Tiedusteluyksiköt ovat 
erinomaisia tulenjohtajia tykis¬ 
tölle ja kranaattipojille, joten 
kannattaa pyrkiä kaivamaan 
vastustajan tykistöpaikat selville. 
Myös teiden varsia kannattaa 
kytätä, tulenjohtotieto teitä pit¬ 
kin matelevasta viholliskolon- 
nasta on iloinen asia. 

Jalkaväki kulkee hyvin pans¬ 
saroitujen miehistönkuljetusajo- 
neuvojen ja helikoptereiden 
mukana ja idea todenmukaises¬ 
ta miehistön kuljetuksesta on 
hyvä. Toteutukseen on kuiten¬ 
kin päässyt paha lapsus: kulje¬ 
tuskalusto on kiinteästi jalkavä- 
kijoukolle määrättyä, joten jal¬ 
kautunut jääkäripataljoona ei 
pääse puron ylitse, koska kuor¬ 
ma-autoja ei voi kuljettaa yli ei¬ 
kä pelin mekaniikka salli odot¬ 
tavia kuorma-autoja. Hölmöä¬ 
hän tämä on, kuljetuskalusto pi¬ 
täisi ilman muuta pystyä jättä¬ 
mään lähtöalueelle. Nykyisen 
pelimekaniikan mukaan heli¬ 
kopterit ja kuorma-autot kulke¬ 
vat mukana metsissä ja soilla, il¬ 
meisesti reppuselässä. 

Pahin Tanksin vika on se, että 
kyseessä ei ole simulaatio taiste- 



Editorilla voit rakentaa 
Elämäsi tankkitaistelun. 


Toteutus 

Mainio editori, hyvä grafiikka 
ja äänet, jopa PC-piipperillä- 
kin. Vaivatonta ja miellyttävää 
pelata. 

Kynnys 

Uskomatonta! Strategiapeli, 
johon pääsee sisään puolen 
sivun ohjeilla. Selvät grafiikat, 
erinomainen käyttöliittymä. 
Gary, ota oppia! 


Yhteenveto 

Hyvä, hyvä! 

Strategiapeli 


Kalustovertailu kertoo kuka 
pärjää ja kenelle. 


levistä joukoista vaan itsenäisis¬ 
tä yksiköistä. Yksiköt eivät pa¬ 
kene linjojen pettäessä eikä lä¬ 
pimurrolla ole mitään merkitys¬ 
tä. Rintamasuunnallakaan ei ole 
mitään merkitystä muuten kuin 
panssarin vahvuutta arvioitaes¬ 
sa, esimerkiksi jalkaväkijoukkue 
taistelee samalla vuorolla yhtä 
hyvin joka suuntaan. Sinänsä 
hyvät helikopterioperaatiot me¬ 
nettävät paljon merkitystään 
kun vihollinen ei pahemmin 
hämmenny selustaan laskeutu¬ 
neista maahanlaskujoukoista. 

Kokonaisuus on toimiva ja 
mielenkiintoinen huolimatta 
muutamista puutteista, esimer¬ 
kiksi kaksinpeli on sitä 
tyypillistä vuorottelua ko¬ 
neen äärellä tyyliin ”älä 
kato nyt, mä siirrän”. Silti 
lautapelimäisten nappu- 
lansiirtoautomaatti-peri- 
aatteella toimivien sotape¬ 
lien sarjassa Tanks sijoit¬ 
tuu korkealle ja hyvä pe¬ 
lattavuus ja skenaarioedi- 
tori takaavat, ettei peliin 
heti kyllästy. 

TJ Talasmaa 


Tanksin versio 1.11 ja Editor 
sun muuta Tanks-tavaraa löytyy 
Pelit-BBS:stä. 
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Dark Legions 

Silicon Knights/SSI 
Dr rn-pniui 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, 
CD-ROM 

Äänituki: SB (Pro, 16), PAS (16), 
wave Blaster, scc-i 
Ohjaus: N, J (tukee kahta 
tikkua) 

Kiintolevy: 4-40 Mt 

Testattu: 486DX2/66, SB Pro, 
SFX1000 CM, CD-ROM 150 kt/S 
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Luunmurskajaiset 



kaimmin öiseen aikaan. 

Taistelijat ovat tylsiä, mutta 
maagisten hahmojen puolelta 
löytyy kaikkea pientä kivaa. Il¬ 
lusionisti osaa luoda muiden 
hahmojen kopioita, jotka toimi¬ 
vat muuten normaalisti, mutta 
taisteluissa hajoavat ensimmäi¬ 
sestä iskusta. Vampyyri ei osaa 
kunnolla taistella, mutta imee 
torahampaillaan vastustajan 
elinvoiman itseensä ja kuiviin 
imetty vastustaja muuttuu hävit¬ 
tyään vampyyrin hallitsemaksi 
zombieksi. Tufielementaali osaa 
tarpeen tullen uhrata‘itsensä 
supernovaksi, joka itsensä li¬ 
säksi sytyttää tuleen kaikki lähi¬ 
ympäristön vastustajat. 

Kaikkea näppärää on tehty 
jokaiselle hahmolle ja pelin suu¬ 
rin viehätys onkin eri hahmojen 
voimien ja heikkouksien mah¬ 
dollisimman hyvä käyttäminen. 
Oman pikantin arominsa anta¬ 
vat yön ja päivän vaihtelut, ar- 
vaatte varmaan minkälaiset 
hahmot jylläävät öiseen aikaan. 
Jos zombeja tai illuusioita ei 
lasketa mukaan, niin yhteensä 
erilaisia hahmoja on kuusitoista. 
Hahmoja voi kohentaa sormuk¬ 
silla, jotka lisäävät vahvuuden, 
ketteryyden ja älykkyyden kal¬ 
taisia luonnollisia ominaisuuksia 
tai vaikka antavat heikommille 
hahmoille suojaa kuritusta vas¬ 
taan. Sopivasti sormuksia lisää¬ 
mällä voi onnettomasta örkistä 
tehdä sekä magiikkaa että tais¬ 
telua hallitsevan tappokoneen. 

Hahmojen lisäksi maastoon 
voi ripotella ansoja. Ansat saat¬ 
tavat tappaa suoraan, tehdä 
hulluksi, myrkyttää tai vaikka 
polttaa. Vain yksi hahmotyyppi 
pelissä voi havaita ansat ja ai¬ 
noastaan varas osaa tehdä ne 
vaarattomiksi. Ansojen purka¬ 
minen on aivan oma, hyvää 
muistia vaativa minipelinsä. 


Joukot kohtaavat. 


I tyri kauan odotetun linsä olevan suunniteltu nimen 
| Archonin jatko-osan- omaan kaksinpeliksi, yksinpeli 
‘sa ja ainakin osittain konetta vastaan on tarkoitettu 
yrittää paikata tilannetta toisella oikeastaan vain harjoitteluksi, 
hyvin samankaltaisella tuotok¬ 
sella. Dark Legionsin takaa löy¬ 
tyy Silicon Knights, Fantasy 
Empiresin tekijät. Selvä markki- 
na-aukko kahden pelaajan stra¬ 
tegiselle taistelupelille löytyy, 
mutta pystyvätkö synkät legioo¬ 
nat täyttämään sen? 

Vaikka perusidea on sama, 

Dark Legions ei ole sentään 
suora hiilikopio Archonista. En¬ 
sin liikutellaan joukkoja strategi¬ 
sesti, vihollisia etsien ja taistelu¬ 
tilanteessa mätkintä on silkkaa 
toimintapeliä. Shakkilauta on 
korvattu erilaisilla maastoilla. 

Yhteistä Arcohin uuteen tulemi¬ 
seen löytyy myös voimakkaas¬ 
sa panostuksessa pelaamiseen 
modeemin välityksellä, ja itse 
asiassa tekijät mainostavat pe- 


omaperäisyydestä tekijöitä ei 
taatusti voida syyttää. 

Pelin voi aloittaa joko nopeas¬ 
ti valmistilanteesta tai käyttää 
aikaa hahmojen, ansojen ja sor¬ 
musten valintaan pelin antaman 
rahamäärän puitteissa. Samalla 
voidaan myös valita maasto, jol¬ 
la taistelut käydään. 

Dark Legionsin hahmot on ja¬ 
ettu karkeasti kahteen ryh¬ 
mään, elävät ja 
elävät kuolleet. 

Jälkimmäiset ovat 
f vampyy reiden ja aavei- 
, g . den kaltaisia pirulaisia, 
jotka toimivat tehok- 


Taas miekkaa ja magjaa 

Aiheena on jälleen velhojen, ri¬ 
tareiden, demonien, orkkien ja 
vastaavien fanta- 
siamaailman myto¬ 
logisten hahmojen 
välinen nahistelu. 
Lohikäärmeitä sen¬ 
tään ei pelissä ole 
ensimmäistä¬ 
kään, mutta 


Vampyyri ja Demoni 
•tulinen kohtaaminen. 


Ja sitten itse asiaan 

Vastustajien kohdatessa strate- 
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Toiminta/strategiapeli 


gisella kartalla päästään pää¬ 
asiaan, vihollisen kuoliaaksi 
mättämiseen linnunsilmäpers- 
pektiivistä kuvatulla taiste- 
luareenalla. Taistelijoiden koko 
riippuu siitä, kuinka lähellä he 
toisiaan ovat, nokkapokkaetäi- 
syydellä hahmot ovat miellyttä¬ 
vän suuria. 

Nimenomaan toimintaosuuk- 
sissa hahmojen yksilölliset omi¬ 
naisuudet alkavat näkyä. Jokai¬ 
sella eri tyypillä on kaksi tai kol¬ 
me tapaa aiheuttaa vahinkoa. 
Heikko velho saattaa helposti # 
tuhota vahvan, mutta kömpelön 
peikon nakkeiemalla taikojaan 
kaukaa, ja vastaavasti ketterä 
varas ei yhdellä iskulla saa juuri, 
mitään aikaiseksi;.mutta juok¬ 
see lähes minkä tahansa muun 
hahmon pyörryksiin. Vampyyril¬ 
la taas ei ole mitään mahdolli¬ 
suuksia pysytellä riittävän lähel¬ 
lä tultasyöksevää demonia saa¬ 
dakseen edes osan tämän 
massiivisesta elinvoimasta. 

Dark Legionsin suurin ongel¬ 
ma on se, että pelissä ei ole mi¬ 
tään muuta tavoitetta kuin joko 
tuhota vastapuolen johtaja tai . 
hävittää kaikki vastapuolen jou¬ 
kot. Mielellään olisin nähnyt, 
täystuhon lisäksi muitakin'tapo¬ 
ja voittaa. 

Taktiikkaa kaventaa sekin, et¬ 
tei maastolla juuri ole strategis¬ 
ta merkitystä, tärkeintä on jouk¬ 
kojen sijoittelu. Tietysti ansat ja 
sormukset mutkistavat asioita 
hieman, mutta eivät riittävästi. 

Hienon näköistä, 
kivan kuuloista 

Grafiikka ja animaatio pelissä 
,on aivan loistavaa. Strategises¬ 
sa moodissa hahmot tepastele¬ 
vat, lentävät, teleporttaavat tai 
liikkuvat muuten kukin omaan 
tyyliinsä sopivasti. Mahmöt ovat 
erittäin suurikokoisia ja animaa¬ 
tio on täynnä pieniä persoonalli¬ 
sia jippoja, yksi hienoimmista 
on toisesta ulottuvuudesta kut¬ 
suttujen hirviöiden astuminen 
kentälle portaalin kautta. Taiste- 
luosassa silmiä hivelevä linja 
jatkuu. Erilaisten iskujen, taiko¬ 
jen, kuolintapojen sun muiden 




^ •- ^ ^ __ • _ 


Uf£ fOfcCC . 30 

Uf£ . . . * 

STKCHCTM . 3 

ST4HTIM . 30 

siani*a Muuttane* . . >o 
mmnenr eoinis . 3 


TH£ UUAMS Of ?H£ COtO fl4H£ 
M10*C TO 4» 4*a£*T 4*£» 
fc£U£&£0 OftOCft Of UI$£ ne* «HO 
h4mc i.^nc sinet euHoec» »4«c 
4«D science nio 4 ftnt am. thc 
ft\t nacnnouM o f th tn am 

TH4T 4ft£ UfT HUST MOH &£££*& 
THCTfc HöHöfc 4C4IHST TH£ 
ftUTHl£$S«£SS Of TH£ HVSTIC4I. 

concoftoruH as fhAcnceo m thc 

lUUSJOKISTS 4*0 C0«3Uft£RS. 


LV 





1 J 

; 

€ f € 

Ä M® A. i 



■# T f T / 

rrr.M 


Linnun sil¬ 
min koko¬ 
naiskuva 
hahmottuu 
paremmin. 


väsäämiseen on jaksettu nähdä 
vaivaa. 

Dark Legionsissa on myös 
näyttäviä animaatiojaksoja, jot¬ 
ka kerran nähtyään 'tosin nop¬ 
sasti kytkee pois päältä, ne ni¬ 
mittäin hidastavat pelin etene¬ 
mistä kohtuuttomasti. Ulkoasus¬ 
sa suurin pettymys tulee voiton 
tai tappion hetkellä: taistelu pal¬ 
kitaan vain laimealla kuvalla il¬ 
man turhia animaatioita. Kum¬ 
mallista, ottaen huomioon pelin 
muuten niin pullistelevan ulko¬ 
asun. 

Musiikki ja ääniefektit jatkavat 
massiivisilla linjoilla. Synkkää 
äänitaustäa vasten kuuluu eri¬ 
näinen määrä digitoituja kiljah- 


duksia, mässähdyksiä, miekan 
viuhuntaa sekä jonkin verran 
puhetta. Hyvää jälkeä kautta 
linjan. Loistolla on kuitenkin hin¬ 
tansa, koska peli vie yksinker¬ 
taisuuteensa nähden etenkin 
diskettiversiona huiman määrän 
kiintolevytilaa. 

Hyvässä seurassa 
pieninä annoksina 

Strategisten aspektien olemat¬ 
tomuuden takia tietokonetta 
vastaan ei kauan viitsi sotia, 
mutta kaksinpelinä touhuun tu¬ 
lee varsinkin modeemilla lisää 
mieltä. Jopa pari pelaajahah¬ 
mojen ominaisuutta on tehty 
järkeviksi vain kaksinpelissä. 

Graafisen ja auraalisen mäs- 
säilyn alta paljastuu lopulta var¬ 
sin ohuesti sisältöä. Toimintape¬ 
linä tämä menettelee, vaikka 
erilaisia taisteluliikkeitä onkin 
vähänlaisesti. Mahdollisuuksia 
järjen ja harkinnan käyttöön on 




lopulta hyvin niukasti. 

Drak Legionsissa ei sinänsä 
mitään ole pahasti pielessä, 
harmittaa vain, kun mieleen tu¬ 
lee niin paljon asioita, joilla pe¬ 
listä olisi voinut tehdä loistavan: 
Enemmän mahdollisuuksia 
käyttää ympäristöä, enemmän 
vaihtoehtoisia tapoja voittaa ja 
ehkä hieman omperäisempi ai¬ 
hepiiri ja hahmot, niin pelatta¬ 
vaa riittäisi pidemmäksi aikaa. 

Dark Legions on toimintapeli, 
jossa on näennäisiä strategisia 
piirteitä. Helppoa toimintaa mo¬ 
deemilla tai muuten kaksinpeli¬ 
nä hakeville tämä on kelpo os¬ 
tos, muut ainakin kokeilkoot en¬ 
nen hankkimista vaikka Pelit- 
BBS:stä löytyvällä demolla. 

Kaj Laaksonen 


Toteutus 

Grafiikalla ja animaatiolla suit¬ 
sutusta. Helppo hiirivetoinen 
käyttöliittymä. 

Kynnys 

Jos jaksaa manuaalista ope¬ 
tella eri hahmojen ominai¬ 
suudet, on suurin osa pelin 
ideasta jo hallussa. 

Yhteenveto 

Erittäin kevyttä strategiaa ja 
simppeliä toimintaa komealla 
kuormituksella. Ei jaksa kiin¬ 
nostaa pidempään kuin kor¬ 
keintaan kaksinpelinä. 














Benefactor 


Digital lllusions/Psygnosis 

Amiga 

vaatii 1 Mt muistia. 

Yli puolen megan chip- 
muistilla puhetta. 

Tukee lisälevyasemaa, ei saa 
kiintolevylle. 3 korppua 
Ohjaus: J, N 
Testattu: A500 28 MHZ 




B en E. Factor on interga- 
laktinen nynnerö. Hän 
oli paras eliittiavaruus- 
merijalkaväkiakatemiasta 
valmistuneista timantin- 
kovista tappamiseen ja eloon¬ 
jäämiseen erikoistuneista lihas- 
kimpuista, mutta jotain meni vi¬ 
kaan. Siinä missä muut hänen 
toverinsa lähtivät kiertämään ga¬ 
laksia, tutustumaan uusiin mie¬ 
lenkiintoisiin henkilöihin ja sit¬ 
ten tappamaan heidät, käytös¬ 
häiriöinen Ben lähti auttamaan 
avaruuden hätää kärsiviä. 

Eniten pulassa ovat planeetta 
Lullyatilla asuvat Merry Menit, 
avaruuden iloisimmat, onnelli¬ 
simmat, huolettomimmat ja hy- 
väuskoisimmat asukkaat. Nämä 
superlatiiviyksilöt ovat kehittä¬ 
neet sateenkaarikoneen, joka 
muunsi heidän kotiplaneettansa 
ympäristön onnellisuutta ja ajet- 
telukykyä stimuloivaksi. Mutta 
eräänä päivänä idylli rikkoutui 
naapuriplaneetta Minniatin 
asukkaiden varastaessa koneen 
ja kaapatessa sen vartijat. Vartio¬ 
miehet heitettiin Minniatia ym¬ 
päröiviin kuihin rakennettuihin 
vankilakomplekseihin, ja var¬ 
tiotehtäviin laitettiin minniati- 


laisten lemmikkieläimiä. (Ava¬ 
ruuden kammottavimpia, ru- 
mimpia ja ilkeimpiä ötököitä 
muuten.) 

Benefactor on Digital Illusion- 
sin ensimmäinen peli, jossa ei 
pomputeta lasilevyn alle asetet¬ 
tua metallipalloa. Peli on Lem- 
mingsistä ja Another Worldista 
vaikutteita saanut aivoja vaativa 
tasohyppely. Vangit täytyy va¬ 
pauttaa ja auttaa kentästä pois 
johtavaan telesiirtimeen. Kenttiä 
on 80, niissä ei ole aikarajaa, sa- 
lasanasysteemi löytyy ja peliä 
saa kuoleman iskiessä jatkaa vii¬ 
meisestä saavutetusta kentästä. 

Avaruuden Arska osaa juosta, 
hyppiä kahdelle etäisyydelle, 
ryömiä, ja kierähtää maassa. 
Koska Ben on nero, hän osaa 
myös käytellä vipuja, nappeja ja 
muuta mistä tahansa luolasta 
löytyvää vakiokamaa. Vapautet¬ 
tuja vankeja voi kantaa ympä¬ 
riinsä ja heittää korkeammalla 
oleville tasanteille. Pikkumiehet 
osaavat vääntää vipuja Benin 
puolesta, raivata polkua kirveen 
avulla ja korjata hajonneita esi¬ 
neitä sekä rakentaa uusia. Näillä 
yhdistetyillä taidoilla on kentät 
selvitettävä. 


Joskus sateenkaarikoneensa 
vaikutuspiiristä kauan poissa ol¬ 
leet vangit muuttuvat mustiksi 
syyntakeettomiksi riiviöiksi, jot¬ 
ka tuhoavat kaiken tielleen osu¬ 
van, vääntelevät vivut vääriin 
asentoihin ja herättävät yleistä 
pahennusta. Heihin tehoaa vain 
ladattu värityslaite, joka palaut¬ 
taa heidät takaisin onnelliseen 
normaalitilaansa. 

Levyrutiinit on tehty järkeväs¬ 
ti, eli monta kenttää on pakattu¬ 
na muistissa kerralla. Hyvä juttu, 
koska kiintolevylle peliä ei saa. 
Grafiikka ja animaatio ovat kau¬ 
nista katseltavaa, vaikka odotin 
paljon loisteliaampaa jälkeä 
FlipperiFantasioiden tekijätiimil- 
tä. Musiikki on miellyttävän let¬ 
keää ja harvat ääniefektit ihan 
OK. 

Benefactor tuntuu jotenkin 
puolisydämellä tehdyltä välityöl- 
tä ennen tulossa olevaa kolmat¬ 
ta Pinball-sarjan peliä. Peli ei 
varsinaisesti ole huono, mutta 
Lemmings 2 on kuitenkin 
raa'asti arvioiden noin miljoona 
kertaa addiktiivisempi. 

Kimmo Veijalainen 



Toteutus 

Hyvä, ainoastaan hieman hi¬ 
dasteleva miehen ohjaus har¬ 
mittaa. 

Kynnys 

Toimintoja ei ole monta ja ne 
oppii parissa minuutissa. 

Yhteenveto 

Pieni pettymys, Digital lllu- 
sionsin tuotteelta odotti 
enemmän. Benefactor on hy¬ 
vä lemminkäisvariaatio, mutta 
uusia ideoita saisi olla enem¬ 
män. 

Tasohyppelypuzzlepeli 
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Banshee 

WT\ 

Core Design 

CD32, ACA-Amigat 

Korppuversio: saa 
kiintolevylle, tukee 
lisälevyasemia. 4 levykettä. 
Ohjaus: J, konsoliohjain 

Testattu: CD32 

W M j 




L eikitelläänpä ajatuksella, et¬ 
tä maailmansodat olisi väl¬ 
tetty. Lentokoneiden ja ra¬ 
kettien kehitys olisi alku¬ 
vaiheissaan ja Korkkareilta 
tarinan aiheet vähissä. Televisio 
olisi mustavalkoinen ja TV-ate- 
riat kylmiä mikroaaltouunin 
puuttumisen takia. 

Valitettavasti Coren porukalta 
on loppunut rohkeus kesken tai 
sitten se vain halusi irvailla mui¬ 
den ampumapelien väkisin 
väännetyille juonille, sillä tari¬ 
naan on idioottimaisesti sotkettu 
avaruusolentoja, jotka ensin val- 
taavat puolustuskyvyttömän 
maan ja sitten repivät päähenki¬ 
lön isältä hänen haileillansa 
keikkuvan nupin irti. Sehän pi¬ 
tää kostaa, joten Sven Svardens- 
vart, Sankari, ottaa jakoavaimen 
karvaiseen kämmeneensä ja ra¬ 
kentaa Bansheen, aikakauden 
mahtavimman sotakoneen. 

Parempi olisi ollut jättää ava¬ 
ruusolennot rauhaan ja antaa 
pelaajalle tehtäväksi elintilan 
valtaaminen primitiivisiltä naa¬ 
purikansoilta. Pelissä kun am¬ 
mutaan palasiksi enimmäkseen 
varsin kotoisen näköisiä sotava¬ 
rusteita ja solttuja. 

Banshee on kokoelma useita 
vanhoja suosikkeja. Kaksi pää- 
lainauskohdetta ovat 1942 ja 
SWIV. '42:n silmukka on tallessa 
ja toimintakin on ensimmäisessä 
kentässä lähinnä laivojen ja len¬ 
tokoneiden ampumista meri¬ 
maisemissa. SWIVistä on lainat¬ 
tu bonusten eteenpäin tyrkkimi- 
nen ja kiepsauttelu niitä ampu¬ 
malla. Grafiikan helikopterit, 
tankit ja veneet aiheuttavat 
myös runsaasti deja vu -fiiliksiä. 

Pienet yksityiskohdat ihastut¬ 
tavat. Taustalla on Cannon Fod- 
derin auki roiskahtavia pikku- 
miehiä, Syndicaten palavia ja 
kirkuvia juoksijoita ja vaikka mi¬ 
tä Amiga-toimintapeleistä aina 
C64:n Ramboon ja Comman- 
doon asti. Tuntuukin, että Core 
olisi aitoon elokuvatyyliin ha¬ 
lunnut tarjota hupia ampumape- 
lifriikeille lisäämällä peliin tuttu¬ 
ja yksityiskohtia etsittäväksi. 


Grafiikasta, alkumusiikista ja 
kaksinpelimoodista tulee mie¬ 
leen Chaos Engine. Jos jotain 
olisi vielä saanut lainata, niin 
PC:n Raptoria, koska Banshees- 
sa ei läheskään kaikkia raken¬ 
nuksia saa hajalle (nyyh). Graa¬ 
fisesti Banshee on hieno, kuten 
AGA-peliltä sopii odottaakin. 
Näyttö vierii pehmeästi ylhäältä 
alas ja hieman sivusuunnassa¬ 
kin. Amigan näytön bittitasoilla 
leikitään onnistuneesti, ja saa¬ 
daan aikaan läpinäkyviä, eri no¬ 
peudella taustan kanssa liikku¬ 
via upeita sumukerroksia, pilvi¬ 
verhoja, sadetta ynnä muuta ki¬ 
vaa. Äänet ovat jostain syvältä, 


koostuen kuusnepa-räjähdyksis- 
tä ja saunasimulaattori-sihah- 
duksista. Alkuruudun tunnari ja 
pistetaulukon taustalla soiva 
poppi tulevat CD32-versiossa la- 
serkiekolta (ainoa ero AI 200- 
versioon muuten), mutta itse 
toiminnan aikana ei, harmi kyl¬ 
lä, kuulu musiikkia. 

Kenttiä on neljä, ja niihin on 
ympätty kiitettävän vaihtelevia 
taustoja. Merta, kaupunki, aa¬ 
vikkoa, napaseutua ja jopa ava- 
ruusosuus, kaikki kauniita kat¬ 
sella. Lisäaseita jaetaan riittävän 
anteliaasti, joten pelin edetessä 
Bansheesta kasvaa varsinainen 
paholaiskone, joka kylvää tuhoa 


maalla, merellä ja ilmassa hen¬ 
gästyttävään tahtiin. 

Vaikeustasoja on kolme sopi¬ 
vasta ylivaikeaan ja kaksinpeli 
löytyy - jopa siten, että molem¬ 
mat koneet ovat ruudulla sa¬ 
maan aikaan. Kaksinpelissä voi 
jakaa bonukset tasan tai pelata 
sikaniska-moodissa, jossa no¬ 
peampi saa lisäaseet. Ruudun 
vieritykseenkin on tarjolla kaksi 
toimintatilaa, joista toisessa ko¬ 
neet eivät voi lentää pois näky¬ 
vältä alueelta edes osittain ja 
toisessa liikkuminen on va¬ 
paampaa (ehdottomasti parempi 
vaihtoehto). 

Jos Banshee soittaisi pelin ai¬ 
kana CD-musiikkia, ääniefektit 
olisivat parempia ja kaiken 
maastossa olevan voisi tuhota, 
kyseessä olisi orgastinen koke¬ 
mus ampumapelifaneille. Mutta 
pois murhe ja valitus, tällaise¬ 
naankin Banshee on aivan ää¬ 
rimmäistä ampumapelikärkeä. 

Kimmo Veijalainen 
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Sim City CD-ROM 


interplay 
PC CD-ROM 

Minimi: 386SX/2 Mt EMS, 
CD-ROM, SVGA 
Äänituki: AdLib Gold, Pro 
Audio Spectrumit, Sound 
Blasterit (+ yhteensopivat) 
Kiintolevy: 1,7 Mt 
Ohjaus: J, N 

Testattu: 486/50 SB Pro 



im Cityssä pääset seuraa¬ 
maan oman kaupunkisi 
kehitystä pormestarin työ¬ 
pöydän takaa. Vastuullasi 
on muun muassa uusien 
lähiöiden ja teollisuusalueiden 
suunnittelu, tiestön rakentami¬ 
nen, huolehtiminen kansalaisten 
turvallisuudesta (poliisi ja palo¬ 
kunta) sekä taloudenpito. Kau¬ 
punkilaisten mielipide kertoo, 
kuinka hyvää työtä kaupungin¬ 
isänä teet. Kaikki alkaa pienestä 
kylänpahasesta ja päämääränä 
on sutjakkaasti toimeentuleva 
katastrofit hyvin kestävä miljoo¬ 
na metropoli. 

Sim Cityn CD-ROM-version 
krediittilista on käsittämätön: lis¬ 
tattuna on reilusti yli sadan hen¬ 
kilön nimet. Uskomatonta, sillä 
onhan peli ollut olemassa jo en¬ 
nen rompulle siirtoa. Toki ohjel¬ 
makoodia on viritelty, mistä 
merkittävin päällepäin näkyvä 
parannus on tarkempi ja yksi¬ 
tyiskohtaisempi grafiikka 

(SVGA). Silti Sim City on edel¬ 
leen Sim City, uusia oivalluksia 
ei ole peliin (onneksi?) ympätty. 

Miestyövuodet ovat kuluneet 
huisin runsaan (200 megaa) vi¬ 
deomateriaalin kuvauksissa. Ai¬ 
na silloin tällöin kuvaruudulle 
avautuu ikkuna, jossa vaikkapa 
poliisipäällikkö vaatii lisää polii¬ 
siasemia. Uutisväläykset kerto¬ 
vat uhkaavista katastrofeista. 
Nämä elävöittävät peliä, muttei¬ 
vät paranna pelattavuutta. 

Kun palopäällikkö kolman¬ 
nen kerran peräkkäin saman 
vuoden aikana pompahtaa ku¬ 
varuudulle ruikuttamaan lisälik- 
saa, alkaa ihmetellä pelintekijöi¬ 
den järkeä ja pelintestaajien kär- 


Modernisoitu 
klassikko 

Interplay otti ja päätti muokata iki-ihanan 
klassikon Sim Cityn CD-multimediamuottiin. 
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Kynnys 

Pormestarin toimeen on to¬ 
della helppo ryhtyä. Kolme eri 
vaikeustasoa. 


sivällisyyttä. Kostoksi härinnästä 
pelaaja voi tujauttaa paloase¬ 
man määrärahat nollille ja kat¬ 
soa tyytyväisenä kun palopääl¬ 
likkö neljännen kerran saman 
videopätkän avulla yrittää tehdä 
vaikutusta pelaajaan. Hähä ei¬ 
päs onnistu! Onneksi kaikki yli¬ 
määräiset lisukkeet saa kytket¬ 
tyä pois, mikä toisaalta latistaa 
koko romppuversion idean. 

Erikoisuutena kansalaisten 
edesottamuksia voi tirkistellä 
Peak-valikon avulla. Videopät¬ 
kät kuvaavat arkisia toimia ham- 
paidenpesusta autonkorjauk¬ 
seen omalaatuisella (lue: huo¬ 
nolla) komiikalla terästettynä. 
Idea, jota olisi voinut viedä pal¬ 
jon paljon pitemmälle. Olisi ol¬ 
lut mielenkiintoista tirkistellä 
esimerkiksi tietyn lähiön tapah¬ 
tumia ensimmäisten asukkaiden 


sinne muuttaessa ja kuulla hei¬ 
dän kommenttejaan kaupungin 
kasvaessa. Nyt näillä kurkistus- 
kuvilla ei ole mitään järkevää 
funktiota pelin kannalta. 

Kontrollit ovat yksinkertaiset 
ja sujuvat, vaikkakin kursori 
liikkuu tahmaisesti. Käsikirjaa ei 
tarvitse käytännössä lukea: en¬ 
simmäistä kertaa eri ikoneihin 
napautettaessa peli saa melkoi¬ 
sen puheripulin opastaessaan 
uutta kaupunginjohtajaa tehtä¬ 
vässään. 

Musiikkia Sim Cityyn ei ole 
muistettu säveltää ollenkaan. 
Rompulta soiva lempeä lurittelu 
olisi tehnyt pelistä viekoittele- 
vamman, nyt saattaa vierähtää 
melkoinen tovi täyden hiljaisuu¬ 
den vallitessa. Ääniefektit sen¬ 
tään muistuttavat merkittävim¬ 
mistä tapahtumista. 


SimCity jää multimediaosuuk- 
sistaan huolimatta äskettäin il¬ 
mestyneen SimCity 2000:n var¬ 
joon. Kokenut SimCity-veteraani 
ei jaksa enää aloittaa uudelleen 
saman vanhan tahkoamista, 
vaikka videokuvaa olisi loputto¬ 
masti peliä piristämässä. Äsket¬ 
täin ”multimedia-PC”:n hankki¬ 
neille tätä versiota voi silti läm¬ 
pimästi suositella. Harva simu¬ 
laatio/strategiapeli on näin pe- 
laajaystävällinen ja helposti hal¬ 
littava, mutta silti sutjakkaasti 
edetessään suurta tyydytystä 
tuottava. 

JTurunen 


Toteutus 

Videopätkät suht hyvin tuo¬ 
tetut, valitettavasti niitä ei ole 
käytetty kovin luovasti. Itse 
peli toimii odotetusti. 


f 
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Yhteenveto 

Sim City-veteraani on jo 
hankkinut SimCity 2000:n. Pa¬ 
laaminen vanhaan ja tuttuun 
ei liiemmin innosta. Järkevä 
hankinta niille multimedia- 
PC.-n hankkineille, joille pelien 
maailma on vielä utuinen ja 
tutkimaton. 

































TRIOSOFTIN 

SYYSUUTISIA 



Mmm-mmm-mmm 




P elilisenssien ihmeellisestä 
maailmasta hulahtavat 
Amigan ruudulle tällä 
kertaa uskomattomat 
Crash Test Dummyt. Mei¬ 
tä suomalaisia (ainakaan minua) 
nämä hahmot eivät kosketa, 
mutta jossakin suuressa maail¬ 
massa niillä on oma piirretty 
show ja niitä saa ostaa myös 
nukkeina, jotka purskahtavat 
palasiksi seinään heitettäessä. 

Virginin pelissä Crash Dum- 
myja ei kuitenkaan viskota min¬ 
nekään, vaan ne ovat oppineet 
kiltisti hyppimään tasoja pitkin. 
Junkman on kidnapannut Dr. 
Zubin, joka puolestaan on ke¬ 
hittänyt näkymättömän robopu- 
vun. Sen avulla Junkman ilmei¬ 
sesti aikoo vallata maailman ja 
sinun on tietysti estettävä moiset 
aikeet pomppimalla pitkin taso¬ 
ja ainakin 15 kentän verran. 

The Incredible Crash Dum- 
mies alkaa parilla todella kurjal¬ 
la, suoraviivaisella, yksinkertai¬ 
sella ja rumalla tasolla. Yllättäen 
kolmas vaihe onkin kelpoa ta- 
sohyppelyä, vaikkakaan mitään 
yllätyksiä ei tarjota. Sitten tais¬ 
tellaan ensimmäisen loppuvas- 
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tustajan, pomppivan sekovatkai- 
men, kanssa ja päästään tylsässä 
bonusvaiheessa ajamaan yksi 
auto betoniseinään. Tämän jäl¬ 
keen tietysti jälleen hypitään ja 
pompitaan. 

Virginin uutukaisen ainoa 
persoonallinen piirre on se, että 
yhdestä osumasta pelihahmon 
yksi ruumiinjäsen singahtaa 
pois. Aluksi lähtevät jalat ja sit¬ 
ten kädet, ja raajaton torso kö- 
pöttelemässä pitkin pelikenttää 
on kieltämättä hilpeä näky. Vali¬ 
tettavasti sieltä täältä löytyvillä 
ruuvimeisseleillä sankarimme 
kokoaa taas itsensä. 

Viholliset eliminoidaan joko . 
pomppimalla niiden päällä tai 
viskomalla niitä jakoavaimilla, 
pölykapseleilla sun muulla 
roinalta. A-kirjaimen keräämällä 
dummie pönäköityy palloksi ja 
voi levitoida hetkisen ympäri 
kenttää. 

Crash Dummies on kuvallises¬ 
ti kammottava. Supervärikkäi- 
den taustakuvioiden takia peli- 
puketissa saisi olla mukana len¬ 
tokoneista tuttu oksennuspussi. 
Vieritys on kuitenkin sujuvaa ja 


nopeaa, mikä helpottaa oloa. 
Yllättäen pelattavuus on muu¬ 
hun sisältöön nähden häkellyt¬ 
tävän sujuvaa. Dummien liikut¬ 
telu ympäri kenttää on jouhevaa 
ja ilotikkuvaste nopea ja täsmäl¬ 
linen. Valitettavasti kentän jou¬ 
tuu aloittamaan aivan alusta lo¬ 
pullisen mokan tehtyään. 

Incredible Crash Test Dum- 
myja voi suositellla vain ja aino¬ 
astaan pahassa tasohyppelypeli- 
pulassa oleville toimintapelifa- 
naatikoille. Muut kypsyvät taa¬ 
tusti jo toisen vaiheen puolivä¬ 
liin. Olen varoittanut. 

JTurunen 


Toteutus 

Grafiikka kamalaa, äänet kes¬ 
kinkertaiset, vieritys sujuvaa, 
pelattavuus hyvä, 

Kynnys 

Kenelläkään ei pitäisi olla vai¬ 
keuksia päästä peliin mukaan. 
E; jatkoyrityksiä, ei eri vai¬ 
keustasoja, ei salasanoja. 

Yhteenveto 

Hyvä pelattavuus on aina hy¬ 
vä asia. Kammottava grafiikka 
ja lähes totaalinen yllätykset- 
tömyys lannistavat nopeasti. 
Suositellaan värisokeille ja 
mustavalko-TV:n omistaville. 

Tasohyppely 


Vain 
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SHAREWAREA! 

Mukava valikoima PC- 
parhaimmistoa: pelejä 
DOS/Win-ohjelmia. 

/levyke 

kaksi mainiota :; :?ÄS 

UUTUUSOBJAINTA PCtLLEI 


169 ,- 


PHANTOM 2 


-digitaalinen, konsolityyppinen risti- 
ohjain, PC Formattin testivoittaja 
( 7 / 94 ) 


329 ,- 


GAMESTAR 

- käänteentekevä uutuus: liitetään 
näppäimistöporttiin, kuusi ohjelmoi¬ 
tavaa tulitusnäppäintä ja ohjelmoi¬ 
tava ristiohjain 

- voi käyttää ohjaimena kannettavis¬ 
sa (adapterin kanssa) 

- erinomainen kaksinpeleihin - joy- 
stickia VQj käyttää samanaikaisesti 

KYSY MYÖS HYVJ NVARUSTETUILTA 

JÄLLEENMYYJILTÄ. 

MIKA ON KUUKAUDEN 

iiiiiillliillisiiiiiii 

Kysy tarjous juuri sinua kiinnostavasta 

CD-ROM + ohjelmapaketista. 

KIINTOLEVYT 

Seagaten uudet Fast ÄTÄ-kiintolevyt 

ovat markkinoiden nopeinta tiedon¬ 
siirtotekniikkaa, 


428 Mt 
528 Mt 


1850 ,- 

2700 ,- 


AMIGAN 

JOYSTICKIT 


HotStuff 59,- 

Tac-2 100,- 

Megagrip II 

129,- 

Pro 5000 149,- 

The Bug 149,- 


HIIRET 


Eklipse Amiga 
179,- 

Logitech Pilot 
Amiga 265,- 
First Mouse 
PC 129,- 

Logitech Pilot 
PC 285,- 


ÄÄNIKORTIT 

SoundMan Games 

395,- 

Sound Blaster 16 Value 

990,- 

Gravis Ultrasound Max 

1500,- 

SoundMan Wave 

1900,- 

GRAVIS tele vat joystick- 


tarjoukset jatkuvat 


PC: Gravis Analog 

280,- 

Gravis Analog Pro 

350,- 

Gravis Gamepad 

220,- 

AMIGA: Gravis 

220,- 

Gravis Gamepad 

200,- 


PELILISTAT LÖYpÄT 
MIKROBITISTÄ! 
Triosoft on mukana 
PELI! -94 MESSUILLA 
Tampereen Pirkkahallissa 23.-25.9. 


TRIOSOFT 

931-213 0292 

(normaalin puhelun hinnalla) 

fax 931-213 0538 

Postimyynti ark. 9-20, la 9-15 
Postiosoite: PL 78, 33211 Tampere 
Liikkeet: 

• Puutarhakatu 12, 33210 Tampere 

• Kultarikontie 1, 01300 Vantaa 
puh. 90-835 566, fax 90-835 840 































































AMIGA- JA PC-OHJELMIA 

PIKKURAHALLA. 


Satoja uskomattoman edullisia ohjelmia alkaen 9,90 


PIKATILAUS PUHELIMELLA ^ (931) 255 5050 


Näillä hinnoilla sinun kannattaa tilata ohjelmadiskettejä nippukaupalla. Monet tilaavat nyt tyh- i 
jät diskettinsäkin ohjelmien kera.Valikoimissamme on myös täysihintaisia hittipelejä parhaim¬ 
malla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (prev.). Keskitä siis mah-j 
dollisimman moni tilauksesi Avesoftiin. Tällä tavalla tuet myös suomalaista peliohjelmointia. 

Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KYMPIN. 


AMIGAN PD-/SW-VALIOT ä 19.- 

2. Super Bumperflipperipeli. 

4. Monopoly, perustuu kuuluisaan lautapeliin. 

5. Chess 2.0. Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 

7. Card Games. Kbrttipelkokoelma. 

9. Standard Games. Useampia tunnettuja pelejä. 

10. Paranoids. Pako mielisairaalasta. 

12. Slotcars toimintapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja. 

15. Battleforce, mahtava robotti taistelu. 

21. Aikaluola, jännittävä suomenkielinen tekstiseikkailu. 

22. -23. Empire uusi versio 2.1. Sotapelien kingi! 2 x 15,90 

24. Bull Run, USA:n sisällissotaa nyt jännittävänä pelinä. 

25. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" läpi Ruotsin. 

27. Mech Fight, uusi tasokas Mech-taistelupeli. 

28. Videopoker. Pelaajille, jotka eivät pelkää tietokonejakajaa. 

29. Billiards. Herrasmiespeli, joka ei tarkempia esittelyjä kaipaa. 

30. Omega. Roolipeliuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 

31. Train. Sähköjunasimulaattori junien ystäville. 

32. -33. StarTrek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 15,90 

34. Chuck Rock. (Prev.j näyttävä Mario-tyylinen kivikausiseikkailu. 

35. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 

36. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitistä. 

38. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori. Ydinpolta muukalaiset. 

39. Air Ace. Taistele brittihävittäjällä I maailmansodassa. 

44. Microprose Golf. Previkka Amiaan ehkä parhaasta golf-pelistä. 

46. Tähtiarvaus ja aarteenetsintä. Kaksi kivaa koko perheen arvauspeliä. 

47. Raid. Ohjaa taistelukopterisi läpi vihollisaaltojen. 

48. Xmaslemmings (prev.). Lyömättömät Lemmingsit jouluseikkailuissa. 

49. Legend of Lothien. Jälleen uusi haastaja Ultimalle. 

50. Mikrobes. Brittipelilehtien ylistämä avaruuspeli. 1 Mb. 

52. Pinball Dreams(prev.). Amigan paras flipperipeli. 

57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 

58. Eternal Rome V 1.1. Yhden tai monen pelaajan sotastrategiapeli. 
a Boulder D 1 " 


59. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 

60. Diplomacy, strategiapeli I maailmansodan varjossa. 

62. Miinapeli, joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 

63. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita. 

64. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia. 

65. Nige Mansell's World Championship (prev.). Formulakisa. 

66. LemmingsTribes (prev.). Uuden sukupolven Lemmings-vaellus. 

67. Desert Strike, huippuluokan helikopteripeli. 1 Mb. 

72.-77. Megapack-levyt 1-6. Monta parhaimpiin kuuluvaa PD-peliä 
joka levyllä. Tilaa yhdessä tai erikseen. 1-6 x 15,90 
78. De Luxe Pack Man. Huippu-uutuus, joka syrjäyttää muut pakut. 

80. Hyötyohjelmapaketti. Kymmeniä apuvälineitä tosi harrastajalle. 

81. SoundtrackerV 2.4. Nyt entistä parempia soundeja. 

82. Musiikkidisketti edelliseen (Soundtracker V 2.4). 

83. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.4). 

84. Grafiikkadisketti, piirtoani m. pyöritys, slideshovv ym. 

85. Uusio hyötyohjelmapaketti. Sis. n. 20 ohjelmaa. 

89. Ave-hyötvohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levyllä. 

90. Taulukkolaskenta nyt PD:nä - uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 

93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstiä ja grafiikkaa. 

94. Suuri PD-selection. Runsaasti pelejä, demoja yms. ohjelmia. 

95. Amigafox. Uusi tekstinkäsittelyohjelma grafiikkaominaisuuksin. 

96. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi. 

97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 

98. Ave Utility Collection 4. Paljon hyötysoftaa. 

99. Uusi Protracker2. IA. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma. 

100. Mainio PD Diskmaster 3.2. Ehkä tärkein Amigan työkalu. 

103. Avesoft Utility Colly 2. Kymmeniä hyötyohjelmia. 

104. Virus Checker V 6.33. Uusin parhaista viruksentappajista. 

108. New Tracker Collection. Paras sävellysohjelmakokoelma. 

109. Techno Sounds.Teknomuusikoille. Vaatii sävellysohjelman. 

112. Inscript-sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeitä. 

113. Arno keo. Näppärä tekstinkäsittelyohjelma. 

115. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiotyelma. 

116. PGmosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia eri grafiikkatiloihin. 

117. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 

118. PWRITE tekstinkäsittelyohjelman uusi versio 3.3 

119. PC task IBM PC emulaattori. 

123.-125. Teckno Sounds. Tilaa kaikki tai yksitellen. 1-3 x 15,90 

126. Tecknoslide by Zen. Näyttävä sdfi-slideshow. 

127. State of Art Demo (Spaceballs). Demokisan voittaja. 1 Mb. 

128. -129. Sample Collection 1-2. Nasevia ääniä. 2 x 15,90 

130. Toolmanager. Laaja apuohjelma WB:n käyttäjälle. 

131. Disksalv2. Uusi ohjelmien korjaaja. 

134. Tulkki ääntää ja kääntää englantia 

135. Brutal Sports Football prev. Verrattoman verinen jenkkifutis. 

136. Batman Returns prev. Olet lepakkomies. Crash, Zipp, Boomi 
138. WP:stä käynnistyvä moniajava Tetris huippuäänin. 

140. F1 Challenge prev. on tosihyvä ja vauhdikas autopeli. 

142. Sensible SoccerV 1.1 92-93 prev. Futispelien pitkäaik. ykkönen. 

143. Chaos Engine prev.Tuhoamispelien kävelevä kingi - lad.shell. 

144. Woodys World prev. Pomppiva taikuri tulee taas. 

146. Trolls prev. Peikonsoma haastaja Supermariolle. 


a Sonicin ja Marion. 

152. Frontier previkka mahtavasta Elite ll:sta. 

154.-155. Spaceballs:9 Fingers huippudemo (State of Art 2) 2 x 15,90. 
157. Pygmi Projects Extension -93. Assemblypartyjen voittajademo. 
160. Beneath the Steel Sky prev. Upea futuristinen sabotööriseikkailu. 

162. Road Rash prev. Rajuotteinen moottoripyöräpeli. 

163. Kaksi previkkaa:The Patrician, F1 Challenge 

165. Turboraketti. Gravity-tyylinen tosihyvä avaruuskaksintaistelu. 

166. Previkkakokoelma I.Troddlers, California Games2. 

167. Previkkakokoelma 2. Agony, Int Sports Challenge, Dayl. Robbery. 

168. Previkkakokoelma 3. Loopz, Moonshine Racer. 

169. Previkkakokoelma 4. Lords of Chaos, Frentic. 

170. Magic Boy prev. Selvitä ihmepojallasi kentät, nitistä oliot. 

171. Cannon Fodder Xmas Special prev. Johda tykinruokayksikköä. 

172. Alien 3 prev. Ripley ottaa mittaa avaruuden pedoista. 

174. Reloadkick 1.3:lla nopea WB 1.3 lataus + vanh.ohjelm. toimivuus. 


175. The Last Tetris prev. viimeisintä mannaa Tetris-fanei Ile. 

176. Second Samurai prev. Actiontäyteinen samuraiseikkailu. 

177. Diskmaster 2.1 C. Mahtava filekäsittelijä. Pakkohankinta. 

178. Qwak prev. Team 17:n haastaja Buble Boblelle. 

179. Donk! prev. Vauhdikas Samurai-ankan seikkailu. 

180. Paranoid 90 prev. Älyä ja liipasinta kysyvä robottiseikkailu. 

181. Superfrog prev. Amigan parhaita tasohyppelypelejä by Team 17. 

182. Creatures prev. Pelasta karvapallokansa moottorisahapavuirta. 

183. BC Kid prev. Supermarion mahdollinen kivikautinen kantalapsi. 

186. Hired Guns prev. Upea 3D tulevaisuuden käytäväseikkailu. 

187. Seek & Destroy prev. Hieno päältäkuvattu helikopteripeli. 

188. Goal! prev. Ehkä Amigan paras jalkapallopeli. 

189. Bzero prev. Puhdista taivas Zero-hävittäjälläsi. 

190. Asiantunteva israelilaisversio klassisesta miinapelistä. 

191. Walker prev. Tuhoa kävelijärobotiliasi vihollisvoimat. 

192. Shadow of the Beast 3 prev. Graafisesti upea taistelu hyppely. 

194. Overdrive 2 prev. Puhdista Antigrav-tankilla lähitienoot. 

195. Team 17-Overdrive kilpa-ajo prev. Parhaita autopelejä. 

196. Slots on uusi suomalainen yksikätinen rosvo. 

197. Arcade Pöol (prev.) Huippuluokan biljardi by team 17. 

198. Theatre of Death (prev.) Cannonfodderimainen taistelupeli. 

199. Son of Emire (prev.) Hyvä keskiajan seikkailu. 

200. Wiz'n'liz:n (prev.) tietäjät haastavat Soniat ja Mariot. 

201. Ishar2 (prev.) Laadukas haastaja Dungeonmasterille. 

202. Senseless Violence (prev.) Räväkkä ammuntakaksintaistelu. 

203. Bob's Bad Dayissä (prev.) pallo läpi vaikka käänteisen vetovoiman. 

204. The Ancient Art of War in the Skies (prev.)Hyvä 1. MS lentosimu 

205. Robouldix (prev.) Hyvä haastaja Boulder Dashille. 

206. Wonderdog (prev.) olisi pelin nimi jos Sonic siili olisi koira. 

207. Burnina Rubber (prev.) Rallipeli, jossa valitset reitin. 

208. Crash Dummies (prev.) Taistele ura auki monitorien maailmassa. 

209. Dithell in Space (prev.) Loiki vieraiden luonnonlakien alla. 

210. Toada Frogger 94 on paras näkemämme Frogger-klooni. 

211. Pelikokoelma Kmg's Aces pokeri ja Space Shooter pika-ammunta. 

212. Vitsituokio, Mikrotrivial, Lottomiljonääripeli + musaa. 

213. -214. Quest for Shit.Tuhoa ....kamainen totalitäärikkö. 2x19,- 

PC FOX PP-/SW-OHJELMAT ä 19.- (3.5"HD) 

1. Arc Master. Helppokäyttöinen valikko-ohjelma. Pakkaaja/purkaja. 

2. Wolffenstein. Dungeonmastertyylinen huippupeli. 

3. Pinnball flipperi + Breakout-muurinmurtopeli. 

26. Uptown pörssipelisimulaattorissa perit yrityksen. 

30. Vampyr, kuuluisan roolipeliversio 2.0. 

46. Monopoli. Onnistunut PC-käännös klassikkopelistä. 

93. Keen Episode IV: Secret of the Oracle. 

111. Tank Wars I :ssä on paljon asearsenaalia ja tunnelmaa. 

132. Pharaoh's Tombissa seikkailet pyramidissa muumioita vältellen. 

133. Space War. Anna plasmatykin soittaa. Hyvä peli! 

139. Tähtilaivastosimulaattori. Johda vaikka klingonilaivastoa. 

141. 3D StarTrek. Istu kapteeni Picardin komentotuoliin. 

147. 4x4 Off-road Racing (prev.).Tosi hyvä raparalli. 

148. Pool on vektorigrafiikalla toteutettu biljardipeli. 

153. Adventure Mapperilla amatöörikin tekee seikkailupelin. 

155. African Desert Campaign:ssa käyt 2. maailmansotaa Pohj.-Afrikassa. 
161. Net Hack V.3.1.0. kehittyneempi versio. Vaatii 2 Mb kovalevyltilaa. 

173.' 

175. 

176. Keen 1. Menestyssarian ensimmäinen peli. 

180. PD-pokeri, joka simuloi Rayn klassista pokeripeliä. 

186. PC-file 5.01. Asiakasrekisteriohjelma (käytössä meilläkin). 

187. PC-file 5.01.Tarratulostus ja tiedostomuunto muista formaateista. 

206. Raamatun hakusanaohjelma ja muita alan hyötyohjelmia. 

209. Trivial-paketti. Neljä tietokilpailuohjelmaa. 

215. Konekirjoituskouluttaja, joka opettaa pelin avulla. 

216. Cosmo's Adventure on parhaita lasten seikkailuja. 

218. House of Horror 1. Larry-tyyppinen graafinen kauhu seikkailu. 

219. House of Horror 2 on peljättävän ykkösen vavisuttava jatko. 

228. Battle Ship V.2.3. Näyttäväksi grafikoitu laivanupotus. 

229. P Ford biorytmi V.3.0. Vertailee käyriä, laatii ennusteita. 

231. Where's that Mouse opettaa lapsille englantia. 

235. Hugo III eli Jungle of Doom. Hyvä haastaja Larrylle. 

236. Hack V.3.6. on suosittu roolipeli, joka ei esittelyjä kaipaa. 

237. -238. Wolfenstein editori pack. Vaatii Fox PD N:o 2:n. ‘ 

246. Astrologilla näet tähtitaivaat ja väsäät horoskoopit. 

247. Army VGA. Tasokas North & South -tyylinen sotapeli. 

251.-252. Envision Publisher Plus V.1.52 on tasokas monenlaisissa 

PC-koneissa toimiva julkaisuohjelma. 2x19,- 
259. Battfish-simussa olet 2. maailmansodan ajan sukellusveneen 
kapteeni. 

261. Empire. Kuuluisan strategiapelin laaja versio. 

265. King's on hieno yhdistelmä Empireä ja Civilizationia. 

267. Scorch Earth V.1.2. Hyvä tankkisotapeli. 

271. S3 Mripillä nappaat peleistä ja demoista musiikkifilet. 

272. 412 vitsiä blondiineista. 

278.-280. File Express V.5.1. Hyvä kortisto/laskutusohjelma. 3 x 19,- 
281. Stellar Defense on laserin kuuma avaruustaistelupeli. 

285. Talvisota on kansallispeli, joka ei esittelyjä kaipaa. 

288. Eemram nostaa PC:n perusmuistin max. 736 K. 

290. Konvertointiohjelmalla Adlib-musat soundblasterille. 

291. Modulien soitto-ohjelma useimmille äänikorteille, jopa ilmankin. 

292. Disk Catalog syst. V. 4.63. Selvitys tai tulostus diskettien sisällöstä. 

293. Game Winneri(lä jäädytät pelitilanteet, joista voit jatkaa. 

294. Promod V.1.1. Paras (SoundBlaster Pro) modulien soittaja. 

297. Mod Toolsilla soitat ja tallennat Soundblaster-yhteensopivat samplet 
ja modulit jopa Amiga-yhteensopivasti. 

298. Triton FastTrackerilla teet huippumusaa. Mukana muutama moduli. 

301. VPIC-kuvankatseluohjelmalla EGA-, VGA-ja SVGA-kuvat helposti esiin 
304. Multi Civilizationilla saat Civiiizationiin ihmispelaajia. 

306. Crusher agenttipelissä oudot oliot mellastavat ja happi vähenee. 

307. Crazy Shuffle on lasten värikäs muistipeli. 

309. Blaque Bookilla (V.5.12) pidät kirjaa yritysasiakkaistasi. 

311. Cale taskulaskimen voit kutsua esiin niin halutessasi. 

312. Forms on tekstinkäsittelyohjelma (ASCII) tulostusoptioin. 


KAIKKI 
OHJELMAT 

hintavälillä 


Tilaa yli 10 
PD- tai Ave-ohjelmaa 
niin maksat postikuluj 
VAIN KYMPIN. 


315. The Ciwil War. Strategiapeli USA:n sisällissodasta. 

316. Claude kotipsykiatri ruotii hauskasti mielesi ongelmia. 

319. Captain Comic II. Upea lasten seikkailupeli. 

322. Conquest on selkeä valloituspeli jopa 7:llä ihmis-/konevastustajalla. 

323. Kolme klassikkoa: Invaders, Centepede ja Worm Game. 

327. Utopia on suomenkielinen pääministeripeli likaisesta politiikasta. 



1.2x19,- 


--a grafiikka. 

äisyydet ja vrk-ajat. Myös maantiet, o ' 

334. 7-bittisellä konsoliajurilla skandit ja sulkumerkit kuntoon. 

335. Pinball Dreams preview. Todella hieno fHpperipeli. 

336. Freddy Pharkas preview on Sierran hienoin villin lännen seikkailu. 
338. Gate World on avaruusluolaston plasmatykityspeli. Väh. 640 Kb. 

340. Barons 4.33 on keskiaikaan sijoittuva rooliseikkailu. 

341. Int. Ninja Rabbit 2.2 on hieno karatejänispeli. 

342. Dungeons of Unforgiven. Upeagrafiikkainen roolipeliunelma. 

344. Crystal Caves on Apogeen tasokas lasten kaivosseikkailu. 

346. Math Rescue on matematiikkaa opettava lasten seikkailupeli. 

347. Ken's Labyrint. Tasokas Wolfenstein-haastaja. 

348. Zone 66. Tasokas vuoden 2035 sotapeli Epiciltä (väh.386). 

349. Overkill. Markkapelimäinen Epicin avaruusräiskintä. 

350. Harry Hallovveen on tasokas kauhuseikkälu Äpogeeltä. 

351. Ceveman on previkka Eliten hienosta luolamiespelistä. 

352. Epic Pinball on huippuflipperi - herätä Androidi! 

353. Keen 5. Suositun lastenpelin viides seikkailu. 

354. Keen 2. Suositun lastenpelin toinen seikkailu. 

355. Keen 3. Suositun lastenpelin kolmas seikkailu. 

356. Body Blows previkka on mahtava karatepeli. 

357. Electro Bodyssä olet tulevaisuuden bioroboeop. 

358. Copy QM V.3.01. Uusi versio hyvästä kopiointiohjelmasta. 

359. Animal Math opettaa lapsille matem. + Joe Clock kellonopetus. 

360. Storm avaruuspelin hieno leveli. Väh. 2 Mb kovalevy. 

361. Darksidessä tankkimetsästystä suihkumoottorit selässä. 

364. Viruksentorjuntapaketti (FP-210, SCANV 109, Clean 109). 

365. Argo Checkers on hiirellä toimiva tammipeli. 

367. Tennis. Tasokas previkkaversio. Vaatii 620 Kb muistia. 

368. Rally. Ralliautosimulaattori. Hieno! 620 Kb/386. 

369. Brutal Sports Football. Tulevaisuuden amer. jalkapallo. 

370. Kaksi Tetristä - Floatris ja Uptris. 

372. Imperium Rex. Tasokas haastaja Empirelle. 

373. Duke Nukem II (Apogee).Tuhoa Alienit. 620 Kb muistia. 

374. Epic Baseball previkka loistavasta kaupall. pelistä. 

375. -376. Doom. Ehkä PC:n paras peli. 620 Kb + 4,5 MB kovalevy. 

377. Ranger Foxissa ohjaat 2000-luvun taistelualusta. 

378. Nyet III. Ehkä paras Tetris-klooni. 

380. Sango Fighter. Huippukaratepeli (prev.). 620 Kb/32 Kb EMS. 

382. Doom Net -ohjelmalla linkität kaksi Doomipelikonetta. 

383. Beneath a Steel Sky (prev). Virginin larrymainen laatupeli. 

384. Micro Machines (prev). Mukaansatempaava autopeli. 

387. Krust/s Fun House (prev). Simpsonien pellesankari vauhdissa. 

388. -389. Lotto Challengerilla hoituvat lottohommat. 

390. Doom editor.Tuhti editoripaketti Doomin pelaajille. 

391. Norton 45. Quick Unerase, Safe Format ja Unremove Dir. 

392. Strategy VGA. Keskiaikaan sijoittuva strategiapeli. 

393. Ground War VGA. Laadukas USA-IRAK tankkisotapeli. 

394. Neljä erilaista palapeliohjelmaa. Voit lisätä omia gif.kuvia. 

396. Machine Nation on raju avaruusammuntapeli. 

397. Dino-ohjelmalla luot vaikka omia sauruksia. (VGA, EGA, CGA). 
399. Kolme pakkausohjelmaa. ARJ 241, LHA 2.13, PKZIP 2.04. 

402. Xargon seikkailupeli Epiciltä. Hyvä ja upea! 

405. Jättipotti 1.1 (CGA) arpoo numeroita eriTV:n rahapeleihin. 

407. Mice Man (EGA) on myös aikuiset "ottava" lasten älypeli. 

410. Yab (VGA) huippubaseball peli. Väh. 500 Kb perusmuistia. 

411. 3 pelinteko-ohjelmaa. Ohjelmakirjasto, kartta ja sprite-editori. 

412. Winter Lemmings (prev) (EGA). Johda pikkuolennot turvaan. 

413. Keen 7 (EGA). Uusi jatko-osa suosittuun lastenpeliin. 

415. Musidan on hyvä sävellysohjelma soundblasterille. 

416. Game Solutions sisältää 57 läpipelausohjetta Sierran peleihin. 

417. Video Poker & Casino hienolla VGÄ-grafiiKalla. 

418. Disk Catalog syst 7.04. Hyvä diskettien kortistointiohjelma. 

421. Attack Sub (prev). Laadukas sukellusvenesimulaattori. 

423. Onnenpyörä. Melkein kuin TV:ssä. Voit myös laatia kysymyksiä. 

424. Ikikalenterilla voit laatia kalentereita. 

429. Jill of Jungle II. SeikkaileTarzanin tyttärellä. 

430. Fairshares. Opastava ja tulostava hyvä taulukkolaskenta. 

431. Wall Pipe. Tosi hauska vedenjuoksutusputkipeli. 

432. Adiib-musamoduls. Adlib-tai Soundblaster-äänikorttiin. 

433. Video Librarian. Kortistoi monipuolisesti miljoonia ohjelmia. 

434. Untitled. Party -93 voittajademo. 

— File C -- 


439. Skyroads 3D. Huippunopea avaruuslentonsa. 

440. Zip Chunker Fast 2.01 :llä pakkaat jo pakatut tiiviimmin. 

441. -442. 4DOS käyttöjärjestelmä V.5.0. Ehkä Microsoftin 6.0 parempi. 

443. Äänitehosteita ja soittimia (188 kpl). Soundtracker yhteensopiva. 

444. 4Print V.4.1. Tekstiä tiivistävä muokkaaja/tulostaja. 

445. -446. Walls of Bratoc on ylistetty roolipeli (VGA/2.5 Mb). 

449. Go-Game V.2.1:n klassinen go-peli. 

453. Korttipelit EgaSol, EgaSpi, Klondyke, Osmo, PkrSol. 

455. vUmp Jet -pelissä (CGA) jahtaat pommikoneita. 

456. Heavy Barrel on räjähtävä rambomainen toimintapeli. 

457. Mix and Match on värien sekoitusopetusohjelma pelimuodossa. 

458. Star Fire. Väistele ohjuksia ja tuhoa vihollisalukset. 

465. Music Disk Player. Monipuolinen mod. STM ja S3M modulisoittaja. 

466. Fractint V. 16.11 :llä piirrät ja suurentelet fraktaaleja. 

467. Action Pro muistuttaa - jopa printtaa päivittäisohjelmasi. 

468. Blake Stone. V.2.0. Apogeen huipputerminaattonpeli. 620 Kh/32. 
470.-472. Soitinkokoelma musiikintekoon. Voidaan käyttää myös 

äänitehosteina. 100-300 soitinta . 1-3 x 19,- 
473.-475. Laaja Master of Orionin päivityspaketti. 3x19,- 
476.-477. Galaxy Trek avaruustaistelu. 3 Mb Ram. 2 x 19,- 
478. Exelcioron mahtava Ultimatyyppinen rooliseikkailu. 









FISH-PD ä 9,90 (Amiga) 

saatavana välillä 1-830 


AVE ILLUSION SAMPLES PACK 


Amigalle 

7-levyinen Avesoftin huippu- 
syntikoilla teettämä musiikin- 
tekijän peruspaketti. Laaja 
yhteensopivuus ja kattavuus. 

Rumpusoundit käytetyimpinä 
erityisen painotettuja. Korkea, 
puhdas näytteenottotaajuus, 
josta 7. levyllä olevia laajoja ohjeita 
noudattaen on helppo editoida soittimia peli- ja di 
käyttöön. Samplet ovat käyttövalmiissa IFF-muod 

Hyvin kiinnipysyviä 3,5" 

DISKETTITARROJA 

joko traktorivetoisina blancotarroina 
(printterjinkin) tai viivallisina irto¬ 
kappaleina v a in 


- Copyright Avesoft 

95f 

ittimia peli- ja demo¬ 
nissa IFF-muodossa. 


29 




100 

kpl 


Tyylikäs 
RITAI 


TARI-HII Rl MATTO 

• ei kerää pölyä 

• suojaa pöydän pintaa 

• ei raavi rannetta 


39 


Huipputason soittimia Amigalle: 

AVE ICE-9 -SAMPLES ä 9,90 välillä 1-40 

Nämä huippuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teet¬ 
tämät, muidenkin kuin Soundtracker-ohjelmien kanssa toi¬ 
mivat, soitin- ja efektilevyt syrjäyttivät vanhat soundtracker 
soitinlevymme. Tilaa yksin kappalein tai vaikka kaikki. 


KOPIOI NTI LAITE AMIGALLE 
ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopiointilaitteen sisältävä varmuuskopiointiohjelma 
selvittää osaavissa käsissä useimpien alkuperäisohjelmiesi 
sellaiset suojaukset, mistä vastaavat paljon kalliimmat auto- 
maattikopiointiohielmat eivät (1991) selviydy. Tarvitset 
Amigaasi yhden lisälevyaseman, jotta voit hyödyntää tämän 
lähes omakustannushintaan myymämme varmuuskopiointi- 
järjestelmän monipuolisia ominaisuuksia. ACS 2 Adapteri on 
yhteensopiva useimpien muiden automaattikopiointiohjelmien 
kanssa ja sen mukana toimitetaan selkeät suomenkieliset ohjeet. 
HUOM! Emme vastaa tehokkaan ACS 2:nmahdollisesta käytöstä 
laittomassa kopioinnissa. (Ei A 1200) 

PS. Saat kaupanpäälle Ave Procopier -ohjelman (Ave 20) 
suojaamattomien ohjelmien ennätysnopeaan kopiointiin. 




NYT ENAA VAIN 


95 


)T 


Nyt kaikki Amigistit 
musiikkia ja demoja tekemään. 

MUSIIKKIKURSSI 




95 


f 


Sisältää kädestä pitäen neuvovan suomen¬ 
kielisen kurssioppaan ja 4 disketeistä ohjelmia. 
Opit säveltämään Amigallasi musiikkia ja teke¬ 
mään omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi¬ 
da. Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö- 
ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman 
musiikki/demotiimin. (Ei AI 200) 


Digital Recording Studio 

KEYSOUND 

HUIPPUSAMPLER 


Amigalle ohjelmineen 
vain 


399 


f 


Helppokäyttöinen, nopea (n.60 kHz!!) digitointi- 
ohjelma muuttaa Amigasi näppäimistön piano- 
koskettimistoksi, jolla voit välittömästi soittaa 
digitoimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilta. Apuna¬ 
si on mm. erittäin selkeä aaKomuotonäyttö, 
suomenkieliset ohjeet sekä yli/alimenoilmaisin, 
joka yhdessä samplerin tasoitetun voimakkuus- 
säädön kanssa mahdollistaa tarkan, säröttö¬ 
män lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- 
muuntimella toteutetussa samplerissa on lisäksi 
mm. nollatason hienosäätö sekä tehokkaasti 
häiriöäänet poistava kolmiasteinen alipäästö- 
suodin. 60 cm liitäntäjohto joystickporttiin sääs¬ 
tää sinut samplerin sijoittelu- ja kytkentäongel- 
miKa! Sisäänmeno 100-1750 mVrms/50 kÖ. 

(Ei AI 200) 


AMIGAN KONEKIELEN 
ALKEISKURSSI 


”” 195 


f 


- LEI KK A A KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! 
TILAAN SEURAAVATTUOTTEET 


-» 8 - 


Vihdoinkin suomenkielinen peruskurssi, jonka 
avulla pääset tehokkaasti sisään Amigan kone- 
ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle 
konekielikoodaajalle. Mitä parhain lahjavinkki si¬ 
nulle, joka haluat antaa Amigistillesi enemmän 
kuin pelikoneen. 


AVE- SÄÄSTÖOHJELMAT (Amiga) 39 " 

1. KAKSI PELIKENTTÄEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- j^likenttäeditori 
sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin. 

1. AVE-I- 


'/kpl 


2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 
hyötyohjelmasi samalle levylle 

3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettyä 
seikkailupeliä. 

4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipeliä 
Speden Spelien tapaan. 

7. AVE KORTISTONA 2 (uutuus).Tällä ohjelmalla pidät kätevästi kirjaa 
sadoista nimistä, osoitteista ja puhelinnumeroista. Täysin uudistettu ohjelma 

8. EXTERIVM I (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen. 

Mukana myös seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

11. COLORIS 5 tähteä Mikrobitin tiukassa pelitestissä. Avesoftin paras 
pelituote säästöohjelmana - tosi on. 

12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 

13. FORMULA ACE 27 rataa, ennätyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 
Huippumusa & arafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 

15. S.E.U.C.K. Games Voi 1 Kolme rajua ammuntapeliä samalla disketillä. 
Dragon, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck pystyy. 1 Mb 

16. S.E.U.C.K. Games Voi 2 Rajut uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000. 
Mukana myös Shaman Intro. 1 Mb 

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 

Boot Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Ravver, Scrambler 

18. PRO LOTTO Täysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
äkkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisäkäskyä, helppokäyttöiset toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ja ohjeet. 

20. AVE PROCOPIER X Copyäkin nopeampi selkeän tyylikäs kopi- 
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttöönsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 

21. EAT OR DIE Syö käytävät tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia va 
aineensiirtimillä. Vauhtia piisaa! 

22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline veikkaajalle. 
Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiirejä monin 
eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. sanaa ja kemialliset merkit. 

Voit laatia myös itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sähkömatoa ja pussita 
vastustajasi. Mitä useampi pelaaja sitä hauskempi. 1Mb 

25. EXTERIVM II Kolme kovaa Amos peliä, Oderfront-t< 

Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 

! 6 . /-- 


i vauhdikkaasti 


; jjejiä, Oderfront-taktiikkapeli, 


26. AVE STRATEGY PACK. Sisältää strategiapelit Star front ja Conflict 
sekä älypelin Master Mind. 

27. LINE UP Hedelmäpelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu versio, 
jota voi pelata myös kaksin. 

28. ROLLING Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja kerää 
energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 

29. LASER MAZE. Laske siirtosi ja ohjaa säde maaliinsa. 

Kymmenittäin haastavia leveleitä. 

30. AVE DISKETTIREKISTERI. Todella monipuolinen ja helppokäyttöinen 
ohjelma Amigadiskettiesi luettelointiin. 

31. VELORIS Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. Varo riippuvuutta. 

32. VAKIO 1x2. (uutuus) Uusi erilainen vakioveikkaajan työkalu. 
Diagrammi- ja Detail-sivut sekä tilaa jopa 230 joukkueelle. Uusi versio 2.14. 

33. VIDEO SCROLLERILLA (uutuus) teet kätevästi tekstit videoesityksiisi. 

34. COODIX (uutuus). Tämä tyylikäs älypeli haastaa 2-ulotteisella 
pinnalla Rubikin kuution. 

35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä äänisynteesiohjelmalla teet itse 
muistia säästäviä soitinsampleja. Voit myös soitella tekemiäsi ääniä 
näppäimistöllä. 

36. AMBUSH (uutuus). Järkeile ja ammu reitti läpi viholliskenttien ja 
tuhoa Zharin pääperkele. 

37. ZOMBIE THE LIVING DEAD (uutuus) Aaargh Zombiet tulevat 
vavahdutta¬ 
vana 2 disketin grafiikkaseikkailuna, mutta yhden ohjelmadisketin hinnalla. 


PD-OHJELMAT 3,5" korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) 


MUUTA tai jatkoa ed. 


Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) 
1 2 34 7 8 911 1213 1415 16171819 20 21 : 
23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 
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_kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. ä 39,- 

Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin ä 95,- 

_kpl M 1 Home/Business Pack, käyttökelpoista kirjanpidosta alkaen 

-kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario 

_kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa 

_kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 

_kpl M 11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllistä seikkailuja 

_kpl Ml 2 Giga Pack, kymmeniä parhaita PD-/SW-pelejä 


HARDWARE + MUUT 

_kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle ä 399,- 

_kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille ä 69,- 

_kpl Ritari hiiri matto ä 39,- 

_x 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- 

_x 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,- 

_x 10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissäkin hintaan 29,- 

_x 10 kpl 3,5" HD disketit pienerissäkin hintaan 39,- 

_kpl PC:n Super Mouse II. Hyvä hinta/laatusuhde ä 139,- 

_kpl Allcopy System 2 Amigalle ä 95,- 

_kpl Golden Image Gi-600 te sti voi ttaj ah iiri Amigalle ä 239,- 

_kpl Amiga-musiikkikurssi ä 95,- 

_kpl Amigan konekielen alkeiskurssi ä 195,- 

_kpl Amigan autom. hiiriportinjakaja ä 195,- 

_kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 

perustajan sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua, 
kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERÄ VAIN 95,- 
_kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle vain 195,- 


Nimi 


Osoite 


Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus 


Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-. 
Ainoastaan postimyyntiä, voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 


Pelit syyskuu/94 


AVESOFT 

MAKSAA 

POSTI¬ 

MAKSUN 



Äveso/t 

PL 219, 33101 TAMPERE 


VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33420/7 

33003 TAMPERE 

































Vital Light 

Reaktiotesteri. Pahimman Tetris- 
boomin laannuttua ei nopeaa 
reaktiokykyä ja tilanteenhahmot- 
tamiskykyä vaativia palikkapelejä 
ole enää ilmestynyt entiseen mal¬ 
liin. Millennium uskoo kuitenkin 
markkinoita löytyvän hyvin toteu¬ 
tetulle ja omaperäiselle refleksi- 
testerille. 

Vital Light on Tetriksen kaukai¬ 
nen sukulainen, jossa pitää pok¬ 
sautella ruudun yläreunasta kylki 
edellä valuvia suoria palikoita. 
Pelaajalla on käytössään värillisiä 
valonsäteitä ampuva laite, jolla 
palikat pitää muuttaa kokonaan 
samanvärisiksi räjäyttäen ne ole¬ 
mattomiin ennen niiden törmää¬ 
mistä pelaajan siniseen voima- 
kenttään. Jos palanen ehtii törmä¬ 
tä, kenttä nousee ylemmäs ja 
heikkenee. Mokasaldon kasvaessa 
yli sallitun rajan se on Game 
Over hei, niin kuin eräs ärsyttävä 
kuminaama tokaisisi. 

Pelaajia voi olla yhdestä kah¬ 
deksaan kilpailumoodissa, ja kak¬ 
si pelaajaa voi ottaa toisistaan 
mittaa kaksintaistelussa. 

Tekij ätiimillä on selvästi taitoa 
hyppysissään. Grafiikka on (var¬ 
sinkin introssa) suorastaan erin¬ 
omaista, äänet ovat hyviä, eikä 
pelin aikana tarvitse ihmetellä ny- 




kivää animaatiota. Ei tällainen pe¬ 
li paljoa grafiikkaa kaipaisi, mutta 
kiva kuitenkin nähdä, että hom¬ 
maan on paneuduttu. 

Vital Light ei pyöritä sukkia ja¬ 
loissa. Minulle olisivat Tetris, 
Blocktris, Dr Mario, Coloris, Klax 
ja muut hengenheimolaiset riittä¬ 
neet vallan hyvin. Erikoinen idea 
ja hyvä toteutus, mutta jaksaako 
tätä pelata alkuinnostuksen laan¬ 
nuttua? 

Kimmo Veijalainen 

Millennium 

Amiga 

Ennakkoversio: 4 levykettä 
Ohjaus: J 

Testattu: A500 28 MHZ/4Mt 


Iisälevyke 


Indycar Circuits 
ExpansionPach 


AutOSimulaatio. Autopelien ku¬ 
ningas Indycar Racing saa lisää 


puhtia pellin alle ensimmäisellä 
lisäosallaan. Laajennuspaketti li¬ 
sää alkuperäistä kahdeksan radan 
valikoimaa uudella seitsemän ra¬ 
dan setillä, ja kylkiäisenä pääoh¬ 
jelma päivittyy uusimmaksi 1.05- 
päivitykseksi. Paketti sisältää 
myös pari näppärää apuohjelmaa. 

Uudet radat koostuvat yhtä lu¬ 
kuunottamatta perinteisistä katu¬ 
ja kilparadoista. Indycarin yksi ta¬ 
varamerkki on ehdoton realismi, 
joka pätee myös ratoihin. Pieniä 
yksityiskohtia myöten radat on 
mallinnettu erittäin tarkasti alku¬ 
peräisten mukaan. Menestyminen 
riippuu pitkälle siitä, kuinka hy¬ 
vin ratojen yksilölliset ominaisuu¬ 
det ovat mielessä. Laajennuspake- 
tin kiharaiset kaupunkiradat, ku¬ 
ten Vancouver tai Australia, ovat 
monimutkaisuudessaan herkkua. 
Useimmat uusista radoista ovat 
vielä hankalampia kuin pelin mu¬ 
kana tulleet. Ajonautinnon elin¬ 
kaari kasvaa huomattavasti niillä, 
joita jaksaa innostaa kaarteiden ja 
ajolinjojen opettelu. 


lyhyesti 

Apuohjelmat, Cut Replay ja 
Show Settings, ovat tarpeen lähin¬ 
nä niille, jotka vaihtavat filmejä ja 
autojen säätöjä muiden pelaajien 
kanssa. Cut Replayn avulla nau¬ 
hoitetuista pätkistä voi saksia tyl¬ 
sät kohdat pois ja koostaa filmejä 
mielensä mukaan parhaista pa¬ 
loista. Show Settings kääntää ja 
tallentaa autojen säädöt normaa¬ 
leiksi tekstitiedostoiksi, joita voi 
lähettää kiinnostuneille vaikka 
modeemin välityksellä. 

Laajennus ei sinänsä lisää peliin 
ratojen lisäksi mitään merkittävää. 
Jos ajamisen vaikeus ja huippu- 
tarkkuus tympivät alunperinkin, 
ei tämä varmaankaan anna aihetta 
palata takaisin puikkoihin. Toi¬ 
saalta, uudet haasteet ovat var¬ 
masti tervetulleita niille jotka 
osaavat vanhat radat vaikka unis¬ 
saan. 

Kaj Laaksonen 

Indycar Circuits Expansion 
Pack vaatii alkuperäisen 
Indycar Racingin eikä 
toimi yksinään. 


Papyrus/Virgin 

PC 

Minimi: 386DX/25, MS-DOS 3.3 tai 
uudempi, 4 Mt RAM, VGA 
Äänituki: Sound Blaster, Adlib (Gold), 
PAS, Roland MT-32, General MIDI 
Kiintolevy: Indycar Racing + 8 Mt 
Ohjaus: N, H, J, jalkapedaalit, ratti- 
ohjaimet 

Testattu: 486DX2/66, SB Pro, 

SFX1000 GM 


AGA-Amigat 

Top Gear 2 


Autopeli. Amigaa on siunattu 
suurella joukolla bensannielijän 
takaa kuvattuja 3D-autopelejä. 
Autokisailujen ongelma on, että 
niissä ei saa klikata mikään. Pelat¬ 
tavuuden pitää olla täydellinen, 
grafiikan uskottavaa ja ennen 
kaikkea nopeaa, eikä äänistä saa 
tulla mieleen höyryllä toimiva 
ompelukone. 

Gremlin on julkaissut useita 
erinomaisia autopelejä, mutta Top 
Gear 2 ei kuulu niihin. Grafiikka 
on oudon väritöntä, varsinkin 
kun kyseessä on AGA-peli. No¬ 
peus on täysin riittämätön verrat¬ 
tuna Lotus 2:n pehmeyteen. Pelat¬ 
tavuus on sentään ok, mutta kun 
se ei yksin riitä. 



Pelit m 6/1994 





































lyhyesti t _ lyhyesti _ _ . lyhyesti _ _ . lyhyesti 



Mukana ovat kaikki välttämät¬ 
tömyydet: 64 rataa, 1-2 pelaajaa, 
pari vaikeustasoa. Ajonopeuden 
näkee joko maileina tai kilomet¬ 
reinä tunnissa. Voittajat saavat ra¬ 
haa, jolla voi päivittää autonsa 
hardwarea. "Hauskana” ideana 
pelaajan auton ratissa istuva asen- 
nevammainen laukoo puhekup¬ 
lassa kommentteja muista tiellä 
liikkuvista onnettomista taulapäis- 
tä. 

Top Gear 2 pähkinänkuoressa: 
karttakaa. 

Kimmo Veijalainen 

Gremlin 

Amiga 1200,4000 
Ennakkoversio 
Ohjaus: J,N 

Testattu: AI200, A4000 


CD-ROM-Update 


Z00I2 


Tasohyppely. Zool 2, värikäs ja 
vauhdikas Amiga-tasohyppely, on 
käännetty PC:lle peräti romppu- 
versiona. 

Taustat ovat totuttuun tapaan 
värikkäät ja pelattavuus on yhtä 
sutjakkaa kuin Amiga-versiossa. 
Päävastustajana on itse Mentaa- 
liblokki, joka käy kiusaamassa 
pelaajaa aina kunkin vaiheen lo¬ 


pussa. 

Zoolin valtti on vauhti. Tämä 
tarkoittaa sitä, että vierityksen täy¬ 
tyisi suihkia nopeasti ja sujuvasti, 
jotta pelistä voisi todella nauttia. 
Testikokoonpanolla PC-versio va¬ 
litettavasti nykii ja väpättää epi¬ 
leptisiä kouristuksia edesauttavas- 
ti ja survoo silmät solmuun, mikä 
johtaa nopsaan DOS-tilaan pois¬ 
tumiseen. Peliruudun pienentämi¬ 
nen ja taustagrafiikan karsiminen 
ei auta asiaa. 

Romppuversio eroaa Amigan 
levykeversiosta vain ja ainoastaan 
siinä, että pelin alkuun on lisätty 
pätkä (renderoitua) alkudemoa. 
Myös Zoolin tai Zoozin kuukahta¬ 
essa pieni animaatiopätkä piipah¬ 
taa ruudulla. Melkoista laiskuutta 
on, ettei CD:lie ole viitsitty edes 
säveltää kunnon taustamuzakia. 

Perheen pienimmille Zool 2 on 
iloinen ja värikäs joskin väpättävä 
kokemus. Muut eivät tästä taatusti 
suuremmin ilostu. 

JTurunen 

Gremlin 

PC, CD-ROM, Amiga 

Minimi: 386/486, 580 kt, MSCDX 2.1, VGA 
Äänituki: Sound Blaster, Roland, AdLib 
Ohjaus: J 

Testattu: 486/50 SBPro 


FC-Update 


The Settlers 


Strateginen simulaatio. Virne 
suupielessä toteutetun Settlersin 
humöörin alta paljastuu pähkinä 
purtavaksi. Pienenkin kuningas¬ 
kunnan pystyssä pitäminen voi 
osoittautua melkoiseksi haasteek¬ 
si, jos naapuriksi osuu paremmilla 
luonnonvaroilla ja sikiävämmällä 
väestöllä siunattu imperialistisika. 

Tuotantoketjujen on oltava 
kunnossa. Esimerkiksi maatilan 
rakentamiseen tarvitaan puuta ja 
kiviä. Lisäksi maajussin on saata¬ 
va jostain viikate ennen kuin hän 
voi aloittaa työnsä. Vilja on myös 
jauhettava ennen kuin sen voi lei¬ 
poa puulämmitteisessä uunissa 
leiväksi, jota kaivosmiehet puo¬ 
lestaan tarvitsevat jaksaakseen 
louhia malmia maan kamarasta. 
Toki pelaaja voi syöttää viljan 
myös sioille, joille on puolestaan 
rakennettava teurastamo. Varsi¬ 
naisten tuotantolaitosten lisäksi 
pelaajan on vedettävä niiden vä¬ 
lille toimiva tieverkosto. Peli tuo¬ 
kin lähinnä mieleen logistiikan 
harjoitustyön. 

PC-versiossa on mainitsemisen 
arvoista SVGA-tila, joka näyttää 
pelialueesta huomattavasti suu¬ 
remman osan kuin Amiga. Ison¬ 




kin valtakunnan hallitseminen 
helpottuu huomattavasti. 

Ainoan varsinaisen moitteen 
Settlers saa pikakelauksen puut¬ 
teesta. Joskus pelissä ei tapahdu 
viiteen minuuttiin mitään ratkaise¬ 
vaa, jolloin pelaajan on vain pak¬ 
ko odottaa ja tuijottaa ruudulla 
uurastavia pikku kansalaisiaan. 
Koskaan kun ei voi olla varma, 
vyöryvätkö naapurin ritarit rajan 
yli juuri kun pelaaja poistuu jää¬ 
kaapille. 

Äänipuolella Settlersin PC-versi- 
oon on eksynyt GUS-kämy. Vaik¬ 
ka paketin päällä ei Graviksen 
Ultrasoundia mainita, asennusoh¬ 
jelma väittää Settlersin GUSsaile- 
van sujuvasti. Tämä ei valitetta¬ 
vasti ole totta. 

Jyrki J .J. Kasvi 

Blue Byte 
PC, Amiga 

Minimi: 386,4 Mt RAM, VGA 
Äänituki: Sound Blaster (Pro), AdLib 
Gold, Pro Audio Spectrum, Roland 
Ohjaus: H, J 
Kiintolevy: 5 Mt 
Erityistä: 1-2 pelaajaa 

Testattu: 486/33,16 Mt, 

SVGA, (GUS), CD-ROM 300 kt/S 


Out to Lund) 

Tasohyppely. Pierre oli raikas 
tuulahdus Amigan toimintapelitar- 
jonnassa. Nyt ympyrä on sulkeu¬ 
tunut, konsolilta tietokoneelle 
siirtynyt peli tarjotaan jälleen kon- 
soliformaatissa. 

CD32-versiota ei kannata näyt¬ 
tää SNES-miehille. CD:lie ei ole 
viitsitty edes ympätä kunnon mu¬ 
siikkia, vaan samat Amiga-version 
konsolimaisen ohuet luritukset 
siivittävät menoa. Pelattavuus on 
huomattavasti parempi kuin iloti¬ 
kulla, mutta muuta eroa korppu- 
versioon ei ole. 

Tavallaan säälittää, että valtava 
enemmistö CD32-peleistä on täl¬ 
laista A500/A1200-kamaa, sillä 
CD:n kapasiteetti jää kokonaan 
hyödyntämättä. Hyvä peli kaikes¬ 
ta huolimatta. 

Kimmo Veijalainen 

Mindscape 

CD32, Amiga 1200,4000 
Testattu: CD32 



CD32-Up<late 

































Pelit-BBS 




Pelit-BBS on nyt pyörinyt runsaan vuoden ajan. 
Käyttäjiä on vajaat neljä tuhatta ja määrä kasvaa jatkuvasti. 
Neljän linjan käyttöaste vuorokaudessa on yli 95 prosenttia. 
Tiedostoja pelaajille on valunut kymmeniä tuhansia. 



utta edelleen mo¬ 
deemien ihmeelli¬ 
nen maailma tuot- 
| taa useille purkin- 
käyttäjille ongelmia. 
Kertaamme vielä lyhyesti tär¬ 
keimmät periaatteet. 

uusi käyttäjä 

Aluksi siis tarvitset puhelinlin¬ 
jan, siihen kytketyn modeemin 
ja tietysti tietokoneen. Pääteoh¬ 
jelmia kannattaa kysyä kavereil¬ 
ta, suurin osa on PD- ja SW-oh- 
jelmia. 

Tarkista, että sinulla on tilaa¬ 
janumerosi käden ulottuvilla ja 
mahdollisimman uudesta leh¬ 
destä (takakannen osoitelapun 
ylin rivi). Tarkista pääteohjel¬ 
mastasi, että asetukset ovat 8, 
no parity, 1 stopbit. Pidä huoli, 
että tiedät, mistä imurointi 
(DOWNLOAD) käynnistetään. 
Valitse etukäteen terminaa- 
liemuloinniksi VT-102 tai joku, 
jossa mainitaan ANSIsta. Jos ter¬ 
minaaliohjelmasi tukee Z-MO- 
DEM-tiedonsiirtoprotokollaa, 
valitse se oletusarvoksi. Min¬ 
käänlaisia käännöstaulukoita ei 
tarvita. 

Seuraavaksi soitat modeemilla 
Pelit-Purkkiin (90) 120 5757. Ei, 
missään ei ole vikaa, vaikka lin¬ 
jat ovatkin (aina) varattu: Pelit- 
BBS on jatkuvassa käytössä läpi 
vuorokauden. Kun pääset si¬ 
sään, BBS kysyy nimeäsi. Ole 
tarkkana tässä kohdassa: moni 
on antanut ensin sukunimensä 
ja vasta sitten etunimensä, valit¬ 
taen seuraavalla kerralla, ettei 
pääse sisään kun tilaajanumero 
on jo käytössä eli hän antaa ni¬ 
mensä toisessa järjestyksessä. 
Jos nimessäsi on skandeja, kor¬ 
vaa ne a:lla ja o:lla, siis Väinö 
Määttä on Vaino Maatta. Näin 
eivät pääteohjelmien muutos- 
taulukot haittaa-. 

Rekisteröinti tarkoittaa sitä, et¬ 
tä sinut merkitään BBS:n käyttä¬ 


jäksi ja samassa yhteydessä ti¬ 
laajanumerosi merkitään käyte¬ 
tyksi. Voit siis rekisteröityä vain 
kerran, joten olepa tarkkana ja 
lue ruutuun tuleva teksti. 

Merkitse salasanasi muistiin 
paikkaan, josta sen unohtaessasi 
varmasti löydät. Vastaa henkilö- 
tietokysymyksiin. Kaikki tiedot 
ovat ja pysyvät luottamuksellisi¬ 
na. Jos unohdat salasanasi, et 
pääse enää uudestaan sisälle 
purkkiin! 

Seuraavaksi vaaditaan tilaaja¬ 
numerosi. Tämä on se pitkä lita¬ 
nia osoitelapun yläosassa. Kir¬ 
joita se kokonaan, siis koko rivi. 
Siis: anna oikea nimesi, koko 
tilaajanumerosi. 

Ohjelma tarkistaa tilaajanume¬ 
rosi ja hyväksyy sen, jos se on 
oikein. Nyt olet sisällä BBS-jär- 
jestelmässä. Muista: missä olet¬ 
kin, ?-merkki antaa aina apua. 


Seuraavaksi imuroimme yhden 
kappaleen tiedostoja. Kun imu¬ 
roit, sinun täytyy aina olla f- eli 
file(tiedosto)alueella. Komento 
F siirtää tiedostoalueelle. 

F (return) 

Ensin kytketään sinänsä näp¬ 
pärä selailumoodi pois päältä, 
ihan kaiken varalta. Kytke selai¬ 
lu pois komennolla 

B (return) 

Vastaisen varalle imuroimme 
purkin aputiedoston, koska se 
on muun muassa lyhyt ja hyö¬ 
dyllinen. Imurointi eli downloa- 
daus käynnistyy komennolla D 
ja tiedosto, jonka haluamme, on 
MBBSHLP.TXT 

D MBBSHLP.TXT 

Ohjelma kysyy siirtoprotokol¬ 
laa, ja siihen vastataan Z (eli Z- 
Modem). 

Olettaen, että terminaaliohjel¬ 
masi tukee Z-Modemia, siirto jo¬ 
ko käynnistyy automaattisesti tai 
joudut itse aloittamaan sen ter¬ 
minaaliohjelmastasi. (Pelit- 
BBS:stä löytyy esimerkiksi Telix 
ja Terminate.) 


Edistyneempää 
tiedostoilla leikkimistä 

Yhden aputiedoston imurointi 
ei kauan innosta, ja halunnet tu¬ 
tustua koko tarjontaan. 

Komennolla L (return) saat 
listan tiedostoista. Kun ohjelma 
kysyy alueen nimeä, vastaa * 
(eli asteriski), niin näet kaikki 
mahdolliset alueet ja tiedostot. 
Kun ruutu pysähtyy ja kysyy jo¬ 
tain, paina vain returnia ja lis¬ 
taus jatkuu. 

Kirjoita haluamasi tiedostojen 
nimi tai nimet muistiin ja imuroi 
ne D-komennolla. Jatkossa saat 
nopeasti listan uusista, edellisen 
käyntisi jälkeen tulleista tiedos¬ 
toista komennolla N (return). 

ll/luita esille tulleita asioita 


Isot tiedostot on pilkottu osiin, 
jotta ne saa hitaammallakin mo¬ 
deemilla imuroitua. Imuroi siis 
kaikki osat, muuten tiedosto ei 
toimi. 

Älä anna tilaajanumeroasi ka¬ 
vereille, jos aiot itsekin käyttää 
purkkia. Numeron tarkistukses¬ 
sa tarkistetaan myös onko nu¬ 
mero käytössä. Jos huomaat, et¬ 
tä "kaverisi” ovat sinun oikeuk¬ 
sillasi sisällä, lähetä postissa 
osoitelappusi Pelit-lehden toimi¬ 
tukseen todistukseksi, että sinä 
olet oikea käyttäjä. 

Sinulla on joka vuorokausi 
käyttöaikaa 80 minuuttia, kui¬ 
tenkin ruuhka-aikana eli kello 
17.00 ja 24.00 välillä voit käyttää 
aikaa vain 40 minuuttia kerral¬ 
laan, joten jos haluat ison tie¬ 
doston hitaalla modeemilla, soi¬ 
ta tämän ajan ulkopuolella. 

Nimesi ja salasanasi sun muut 
voit itse vaihtaa Utilities-valikos- 
ta. U N vaihtaa nimen ja U P sa¬ 
lasanan. 

Pelit-BBS keskittyy vain tieto¬ 
konepeleihin. Ohjelmointiryh- 
mien demoja, MODeja, GIFfejä 
ja hyötyohjelmia voi hakea 
muista Suomen BBS-järjestelmis- 
tä. 
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Pelit-BBS:n 

päivitykset 

P elit-BBS:ssä on runsaasti 
päivitystiedostoja, jotka 
muun muassa korjaavat 
pelien pieniä bugeja tai 
antavat lisätehtäviä, -asei¬ 
ta ja sen sellaista. 

Tiedostot pidetään mahdolli¬ 
simman ajantasalla ja lähes joka 
päivä purkkiin ilmestyy uusia 
tiedostoja. Seuraavassa listassa 
on lueteltu päivitystiedostot, jot¬ 
ka olivat purkissa elokuun puo¬ 
livälissä. Joka viikko lista kui¬ 
tenkin kasvaa, joten kannattaa 
käydä etsimässä uusia. 

18.8.94 

• 1942: PAW, MProse, v.1.1 
• 1946: Aces of the Pacific, Dynamix, 
päivitys 

Aces of the Pacific, Dynamix, v.1.2 
Aces Over Europe, Dynamix, useita 
AD&D: Dark Queen Of Krynn, SSI, 
päivitys 

AD&D: Unlimited Adventures, SSI, 
v.1.2 

AD&D:Spelljammer, SSI, v.1.1 
Ancient Art of War, MProse, v.2.0 
• Archon Ultra, SSI, v.1.Ia 
Arena: Elder Scrolls. Bethesda, 
v.1.06 

B-17 Flying Fortress, MProse, v.2.00 
Bard's Tale Const Set, Interplay, 
v.1.3. 

Batman Returns, Konami, v.1.1 
• Battle of Britain, LucasArts, päivitys 
Betrayal at Krondor, Dynamix, v.1.02 
Buzz Aldrin's RIS, Interplay, 1.00B 
Castles, Interplay, päivitys 
• Civilization for Windows, MProse, 
v.1.20 

Civilization, MProse v.4., v.5 BETA 
• Clash of Steel, SSI, v.1.1. 

Clouds of Xeen, NWC, päivitys 
Comanche: MaxOverkill, Novalogic, 
päivitys 

• Command Adventures Starship, 

Merit, v.2.0 

• Command HQ, MProse, v.1.97 
Companions of Xanth, Legend, 1.1.0 
• Crisis In The Kremlin, SpecHolo, 
v.1.01 

• Cyberrace CD, Cyberdreams, v.1.21 
Cyberrace, Cyberdreams, v.1.22 
Dark Sun, SSI, CD-ROM v.1.1. 

• Dark Sun, SSI, v.1.1. 

• Darklands, MProse, v.6, v.7 
• Darkside Of Xeen, NWC, päivitys 

Pelit M 6/1994 

















• Detroit, Impressions, v.2.1 

• Dune 2, Westwood, v.1.07 

• Elite 2, Gametek, päivitys 

Empire DeLuxe (DOS), NWC, v.l.lla 

• Empire DeLuxe Windows, NWC, 
v.1.11b 

Eye of the Beholder II, SSI, v.1.1 

• Eye of the Beholder III, SSI, v.1.1 

• F1 Grand Prix, Mprose, v.1.05 

• F-14 Fleet Defender, MProse, v.1.2 

• F-15IIISE, MProse, v.3.0 

• F-117 Stealth Fighter, MProse, v.03, 
v.04 BETA 

Falcon 3.0, SpecHolo, 3.04 

• Fantasy Empires, SSI, v.1.1 

• Flight of The Intruder, SpecHolo, 
v.1.2. 

• Flight Simulator, Microsoft, V.5.0A 

• FP Football Pro, Dynamix, päivitys 

• Gabriel Knight, Sierra, CD-päivitys 

• Gabriel Knight, Sierra, päivitys 
$ Global Conquest, MProse, 

v. 2.-päivitys 

• Global Domination, Impressions, 

2x päivitys 

• Grand Prix Unlimited, Accolade, 
v.1.4 

• Great Navat Battles 2, SSI, v.1.1 

• Great Naval Battles, SSI. v.1.2 

• Gunship 2000, MProse, v.06 

• Gunship 2000: Islands&lce, MProse, 
v.085 

Hand of Fate, Westwood, päivitys 

• Harpoon, Three-Sixty, v.1.32a 

• Hockey League Simulator 2, 
Bethesda, v.1.12 

• Hornet, SpecHolo, v.1.01 


• 1. Jones & Fate Of Atlantis, 
LucasArts, 486-korjaus 

• Indiana Jones & Last Crusade, 
LuacsArts, 486-korjaus 

• Indianapolis 500, EA, päivitys 

• Indy Car Racing, VIE, v.1.04 plus 
muita 

• Jurassic Park, Ocean, päivitys 

• Kasparov's Gambit, E A, v.1.1. 

• Kingmaker, U.S.Gold/Avalon, v.1.51 

• Knights of the Sky, MProse, v.2. 

• Lands of Lore CD-versio, Westwood, 
päivitys 

• Lands Of Lore, Westwood, v.1.23 

• Legend of Kyrandia, Westwood, 
v.1.3. 

• Leisure-Suit Larry 6, Sierra, päivitys 

• Links 386 Pro, Access, v.1.21 

• Maelstrom, Merit, v.1.1 

• Mantis, MProse, v.2.0 

• Master of Orion, MProse, v.1.3 

• Megafortress, Three-Sixty Pacific, 
päivitys 

• Megarace CD, Mindscape, päivitys 

• Merchant Prince, QQP, v.1.20 

• Metal & Lace, Megatech, 1.42a 

• Microcosm CD, Psygnosis, v.1.2. 

• Mig-29, SpecHolo, v.1.03 

• Monkey Island I, LucasArts, 
486-korjaus 

• Mortal Kombat, VIE, päivitys 

• NFL Coaches Club Football, 

MProse, v.1.3 

• NHL Hockey, EA, v.1.1 

• Nomad, Gametek, v.1.01 

• Outpost CD, Sierra, v.1.1. 

• Pacific Strike, Origin, v.FI.19 


• Pacific War, SSI, Grigsby v.1.9 

• Pacific War, SSI, virallinen v.1.1. 

• Pirates Gold, MProse, v.3 

• Police Quest IV, Sierra, päivitys 
+muuta 

• Quest For Glory 1 VGA, Sierra, 
päivitys 

• Quest For Glory 3, Sierra, päivitys 

• Quest For Glory 4, Sierra, päivitys 
+muuta 

RAC Rally, Europress, v.1.1 
Railroad Tycoon DeLuxe, MProse, 
versio 2. 

Railroad Tycoon, MProse, V.3 

• Ravenloft, SSI, CD-versio v.1.1 

• Ravenloft, SSI, v.1.1. 

Realms of Arkania, U.S. Gold, 

päivitys 

• Rebel Assault, LucasArts, v.1.7 

• Return To Zork CD, Activision, v.1.1. 

• Return To Zork, Activision, v.1.1. 
Rules of Engagement, Omnitrend, 

v.1.06 

• Sam & Max CD, LucasArts, päivitys 

• Sam & Max, LucasArts, päivitys 

• Seal Team, EA, päivitys 
Siege, Mindcraft, v.1.20 

• Silent Service II, MProse, v.3. 

• SimFarm, Maxis, v.1.3 

• SimLife, Maxis, päivitys 

• Spaceward Ho!, N WC, päivitys 

• Star Trek - 25th Anniversary, 
Interplay, päivitys 

• Stunt Driver (Stunts), SpecHolo, 
v.1.11 

• Subwar 2050, MProse, v.2.02 

• SWOTL, LucasArts, v.2.1. 


• Tank, SpecHolo, v.1.1. 

• Tanks!, SSI, v.1.1. 

TaskForce 1942, MProse, päivitys 
Terminator: Rampage, Bethesda, 
Pentium-päivitys 
Test Drive III, Accolade, v.3.0 
TFX CD-ROM, Ocean, 3xpäivitys, 
v.2.01 

TFX, Ocean, 3xpäivitys, 2.01 

• The 7th Guest, VIE, v.1.31 

• The Grandest Fleet, QQP, päivitys 

• The Perfect General, QQP, v.1.02 
The Summoning, SSI, v.1.2. 

• Tornado, Dl, v.l.Oc 

• Tvvilight 2000, Paragon, päivitys, uusi 
loppupeli 

• UFO: Enemy Unknown, MProse, 
v.1.2. 

UFO: Enemy Unknown CD, MProse, 
päivitys 

Ultima Underworld I, Origin, päivitys 

• Ultima Underworld II, Origin, päivitys 

• Ultima VII, Origin, v.3.4 

• V For Victory, Three-Sixty, v.3.1. 

War In Russia, SSI, Gribsby v.1.2. 

• War In Russia, SSI, virall. v.1.1 

• Warlords 2, SSG, v.1.1 

• Wayne Gretzky Hockey III, 

Bethesda, v.1.11. 

• Wing Commander I, Origin, päivitys 
Wing Commander: SOI, Origin, 

päivitys 

• Wizardy 7: CDS, Sir-Tech, 2xpäivitys 

• WW2: Battles of South Pac, QQP, 
päivitys 

• X-Wing: Imperial Pursuit, LucasArts, 
v.1.Ia 



KAIKKIEN AIKOJEN SUOSITUIN BBS AVARUUSPELI 


IKR0LLASI 


TELESAMPO 


INFQTEL 


0700-16662 


929292 (2400baud) 10771 (1200baud) 
ja S/iirry G&A 10772 (2400baud) 

ja S/iirry G&A 


TELEPOJAT DV, PL 43, TRI 21 hinta 3.95min 
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- The Enemv Unknown 
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V aikka maailman tulevaisuus 
keikkuu vaakalaudalla, ei ih¬ 
misrotu suinkaan ote vielä pe¬ 
lannut viimeistä korttiaan. Noudatta¬ 
malla kurinalaisia sääntöjä ja strate¬ 
giaa voidaan taistelu vielä kääntää 
voittoisaksi. 


Tutkija tutki 


Matti kukkarossa 

Ensi tilassa on syytä aloittaa muuka- 
iaisselltn (Alien containment) raken¬ 
taminen, jotteivät elävänä saadut 
muukalaiset mene hukkaan. Tallenna 
peliä eri paikkoihin, sillä pelissä on 
edelleen ikävä bugi: jos peli väittää, 
ettei sinulla ole muukalaisseliejä 
(vaikka onkin), ei juuri muuta ole 
tehtävissä kuin aloittaa alusta (tai 
tallennetusta tilanteesta). Mikäli olet 
saanut selville Cydonia or busthin, 
ei bugilla enää pahemmin ole väliä. 

Yritä aina tuhota kaikki havaitse¬ 
masi UFOt. Interceptorit ovat tehok¬ 
kaimpia varustettuasi ne pelkillä 
Avaianche-ohjuksilia, joilla saat alas 
suuretkin UFOt. Todella suuren (very 
iarge) UFOn sattuessa kohdalle var¬ 
josta sitä, kunnes se laskeutuu ja 
vyörytä se maassa. 

Ensimmäinen tukikohta on hyvä 
rakentaa Keski-Eurooppaan. Lisätu- 
kikohdat kannattaa rakentaa niin, et¬ 
tä niiden yhteinen tutkaverkko kat¬ 
taa mahdollisimman laajan alueen. 
Hyviä alueita ovat esimerkiksi Poh- 
jois-Amerikka, Kiina, Etelä-Afrikka ja 
Eteiä-Amerikka. Myös napa-alueet 
lyövät leiville. 

Pidä yllä yhtä päämajaa, jossa 
kaikki tiedemiehesi ja insinöörisi 
heiluvat sekä toista varastotukikoh- 
taa. Loput tukikohdat on hyvä pitää 
yksinkertaisina lentoasemina, joissa 
on tutka, varasto, asumistiloja ja 
hangaari interceptoriile. Pidä muuta¬ 
ma sotilas jokaisessa tukikohdassa, 
niin vältyt puolustuslaitteiden raken¬ 
tamiselta. 


Tutkimustyö on ensiarvoisen tärke¬ 
ää, sillä vain sen kautta voidaan 
tuottaa uusia aseita ja rakennuksia. 
Tiedemiehet kannattaa pitää aina 
työllistettyinä ja samassa tukikoh¬ 
dassa. Aloita tutkimus laseraseista, 
joista iaserkivääri on erinomainen 
palvelusase; se ei kuluta ammuksia 
eikä harvinaisia alkuaineita. 
Seuraavana listassa onkin keho- 
panssarin rakentaminen (taulukko 
1). Resursseja kannattaa säästää ja 
valmistaa suoraan fentopanssarit 
jättämällä kaksi heikompaa mallia 
väliin. Plasma-aseista tutki heavy 
plasma lippaineen ja jätä kivääri ja 
pistooli turhina tutkimatta. Yleisesti 
vältä turhaa tutkimustyötä, kuten 
liikkeen tunnistinta tai iääkepakettia 
ja keskity ase- ja UFO-teknoiogiaan. 
(Olen eri mieltä. Medical Kit säästää 
monen veteraanin hengen, samoin 
välisarjan kehopanssarit. -nn) 
Elävänä kaapatuilta muukalaisilta 
saadaan nyhdettyä paljon hyödyllis¬ 
tä tietoa. Insinööriltä opit hyper-wa- 
ve dekooderin rakentamisen, jollai¬ 
nen onkin hyvä kyhätä mahdollisim¬ 
man pian. Sectoid tai Ethereal-rotu- 
jen johtajilta opit psi-voimien käy¬ 
tön, jonka jälkeen voit rakentaa psi- 
laboratorion joukkojasi varten. 

Turha roina on hyvä myydä pois, 
näin säästät varastotilaa. Muista kui¬ 
tenkin jättää yksi kappale kutakin 
tiedemiehiesi tutkittavaksi. Hyvä ra- 
hanlähde on laserkivääreiden val¬ 
mistus ja jälleenmyynti sievoisella 
voitolla. Jos (ja kun) menosi ovat tu¬ 
lojasi suuremmat muista pitää tilisi 
erotuksen verran plussalla kuun 
vaihteessa. Joskus ei ole muuta 
mahdollisuutta kuin kiristää vyötä ja 


odottaa seuraavaa UFOa. 

Raha saattaa tehdä tiukkaa eten¬ 
kin vaativimmilla vaikeusasteille, 
mutta älä silti IKINÄ myy Elerium- 
1!5:tä, 


Second squad, move in 


UFÖja vyöryttäessäsi liiku pieninä 
ryhminä niin. että toinen pystyy aina 
varmistamaan kauemmas liikkuneen 
turvallisuuden. Älä kuitenkaan jätä 
miehiäsi liian lähekkäin (viereisiin 
ruutuihin), sillä silloin olet helppoa 
riistaa vihollisten järeämmille aseil¬ 
le. Puhdista aina ensin UFOa ympä¬ 
röivä maasto ja lopuksi hoitele itse 
alus. Käytä hyväksesi kaikkia mah¬ 
dollisia esteitä kuten aitoja tai raken¬ 
nuksia ja mene kyykkyyn piiloon. 
Tarkkaile liikepisteitäsi, äläkä jää 
seisoskelemaan aukeille paikoille tai 
ovien ja ikkunoiden edustoille. 
Saatuasi lentopanssarit lennä ai¬ 
na kun mahdollista, siitä silloin vi¬ 
hollisen kranaatit eivät tehoa. Jos 
vastustajilla ei ole psi-voimia voit 
liikkua huolettomasti lennellen pit¬ 
kiäkin matkoja ja jäädä aukeillekin 
paikoille, sillä leijuvaan hahmoon on 
vaikea osua. Psi-voimilla varustettu¬ 
ja vastustajia lahdatessa pidä eri¬ 
tyistä huolta näkösuojastasi, sillä 
yhden alienin nähdessä miehesi voi¬ 
vat kaikki alienit yrittää kontrolloida 
kaikki miehiäsi. Niin kauan kuin py¬ 
syt piilossa olet myös turvassa. 

Yksi toimiva taktiikka on käyttää 
panssareita tiedustelijoina, mutta it¬ 
se luotan raakaan commandovoi- 
maan. Älä välitä, vaikka joku jou¬ 
tuisikin paniikkiin. Alien Controlkin 
kuluu pois parin vuoron jälkeen. Niin 
kauan, kun kaikki ovat hengissä ja 


haavoittumattomia kaikki on OK. 

Ulkoalueita haravoidessasi ole jär¬ 
jestelmällinen, niin et päästä ketään 
livahtamaan käsistäsi. Sisällä suu¬ 
rissa UFOissa aloita puhdistus ylim¬ 
mästä kerroksesta ja varmista, että 
ketään ei pääse ulos tai sisään (tar¬ 
vitset vähintään kahdeksan miestä). 
Vihollisvuoron aikana ääniefektit an¬ 
tavat kuvan vihollisten toiminnasta. 

Muukalaisten tukikohdissa har¬ 
rasta vyorytystakiiikkaa, eli etene 
nurkka kerrallaan ja etsi johtokeskus 
heti käsiisi (tunnet sen kolme ruutua 
leveästä ovesta). Ole tarkka, ettet va¬ 
hingossa tapa komentajia. Komento- 
keskukseen saavuttaessa onkin hy¬ 
vä tainnuttaa kaikki paikalla olijat ja 
etsiä joukosta halutut vangit (kun 
menet tainnutetun ruumiin ylle ja 
poimit sen, näet sen arvon). Yleises¬ 
ti tärkeintä taistelussa on varata tar¬ 
peeksi liikepisteitä ongelmatilanteita 
varten ja tietenkin pitää miehesi hen¬ 
gissä, Hoppu tappaa. 


Mars matkaan 


Alien Alloys 


Elerium 115 


UFO Power Source 







UFO Construction 

Alien Alloys 




New Fighter Craft 

Personal Armor 

UFO Povver Source 


New 

Fighter-Transporter 

Power Suit 

UFO Navigation 


Taulukko 2. 


Flying Suit 



Grav Shield 


Ultimate Craft 
(Avenger) 


1 


Voimaaksesi pelin sinun täytyy tuho¬ 
ta muukalaisten Marsin tukikohta. 
Tarvittavat tiedot saat kuulustelemal¬ 
la kaappaamiasi johtajia. Muukalais¬ 
ten johtajia (leader) löydät vain suu¬ 
rimmista (very Iarge) UFOista tai vi¬ 
hollisen tukikohdista. Komentajia 
(commander) saat vangittua vain tu¬ 
kikohdista, Tutki ensin Alien origins, 
jonka jälkeen kaapattu muukalais- 
johtaja kertoo Martian Solutionista. 
Tutki se ja kuulustele viholliskomen- 
tajaa, joka lavertelee vihollispääma- 
jan sijainnin (Cydonia or Bust). Tut¬ 
kittuasi vaihtoehdot tarvitset enää 
Avenger-aluksen (taulukko 2). 

Lopputaisteluun on hyvä ottaa 
mukaan pari hover- 
tankkia ja runsaasti 
raskasta aseistusta (eli 
blaster launchereita ja 
plasmaa). Niin, ja 
tietysti runsaasti 
onnea ja kärsi¬ 
vällisyyttä. 


Näin kehittyvät laser- 
aseet. 


Laser VVeapons 
Laser Pistol 
Laser Rifle 
Heavy Laser 


Tapio Salminen 
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Laser Cannon 
(Tank/Laser Cannon) 


Laser Defence 


Pelit rn 6/1994 

















• • Viime lehdessä jäimme miltei White Tovverin porteille. 
Nyt rynnistämme inhojen haamujen kimppuun. 


V alkoisen tornin sisään¬ 
käynnistä mene heti län¬ 
nessä olevaan huonee¬ 
seen ja nappaa sieltä 
Mystic Key. Sillä aukeaa 
lounaassa oleva ovi, jonka takaa 
löytyy toinen Mystic Key. Suurin 
piirtein tason keskellä oleva 
arkku aukeaa tiirikalla. 

Uusi avaimesi avaa koillisessa 
olevan oven. Lähistöllä haahui- 
leva amatsooni tiputtaa kuolles¬ 
saan jälleen yhden Mystic Keyn, 
joka avaa pohjoisessa olevan 
oven. Paina nappia portin va¬ 
semmalla puolella ja portti au¬ 
keaa. Päästä Lyle vapaaksi ja 
avaa salasyvennys. Löydät Am- 
ber Ringin. 

Vie Amber Ring lähellä si¬ 
säänkäyntiä olevaan syvennyk¬ 
seen ja astu salahuoneeseen. 
Amatsoonien kuningatar Jana ei 
ole ihan helppo nakki, mutta lo¬ 
pulta hänkin pudottaa Mystic 
Keyn. Lähtiessäsi pane Amber 
Ring sormeesi ja lähde itäisille 
portaille. 

Lisää Mystisii ^Avaimia 

Itäiset portaat eivät vie minne¬ 
kään, mutta sieltä löytyy jälleen 
yksi Mystic Key. Mene läntisiä 
portaita ylös ja avaa lähistöllä 
oleva ovi hopeisella Mystic 
Keyllä. Mene suurin piirtein 
keskelle kerrosta ja ovesta si¬ 
sään, sulje se, paina nappia ja 
ota jälleen uusi Mystic Key. 

Itäinen ovi aukeaa tiirikalla, 
sen takana on kuoppia täynnä 
oleva huone. Pudottaudu kuop¬ 
paan ja päädyt jälleen tasolle 
yksi. Tiirikoi arkku ja avaa ovi 
napilla. 

Jos roinaa on liian paljon, nyt 
on hyvä tilaisuus palata Yvel Ci¬ 
tyyn ja myydä ylimääräiset ka¬ 
mat Victorille. Pakko ei kuiten¬ 


kaan ole. 

Mene takaisin kuoppahuo- 
neeseen. Kulje seuraavaa reittiä: 
pohjoiseen, kahdesti itään, kah¬ 
desti pohjoiseen ja kahdesti län¬ 
teen. Ota Mystic Key ja paina 
nappia länsiseinällä. Nyt mene 
kahdesti itään, kahdesti etelään, 
länteen ja kahdesti etelään. Pai¬ 
na nappia eteläseinällä. Avaa 
lännessä oleva ovi juuri löytä- 
mälläsi Mystic Keyllä. Mene va¬ 
rovasti salaseinälle ja sen läpi. 
Pitkällä seinällä on neljä vipua. 
Kolmella ensimmäisellä saatat 
saada pysäytettyä tulipallot, nel¬ 
jäs laukaisee tulipallokanuunan. 
Löydät kypärän. Poistu samaa 
reittiä kuoppahuoneesta. 

Mene tulipallohuoneeseen 
lännessä. Tulipallot laukeavat 
vain kun astut niiden edessä 
olevalle laatalle. Mene luoteessa 
olevalle syvennykselle ja ota 
taas yksi Mystic Key. Se avaa 
etelässä olevan oven. 

Nyt pitäisi lähteä tasolle 3, mut¬ 
ta siellä olevat haamut ovat tosi 
pahoja. Kannattaakin ainakin al¬ 
kuun pysytellä lähellä portaita ja 
käydä niiden alapäässä aina vä¬ 
lillä palauttamassa voimia. Haa¬ 
mut lähtevät seuraamaan pitem- 
mältäkin, joten reitti portaille 
kannattaa opetella. 

Heti portaiden yläpäässä on 
lattiassa nappi, jota painamalla 
saa jälleen uuden Mystic Keyn. 
Avaa sillä lukko ja lähde 
etenemään varovasti. 

Kun joskus pääset arkulle as¬ 
ti, avaa se tiirikoimalla. Valta¬ 
vien taistelujen jälkeen pääset 
pikku hiljaa suorakulmion muo¬ 
dostaviin käytävänpätkiin, joista 
idänpuoleisesta löytyy nappi va¬ 
semmalta seinältä. 


Jatka eteenpäin, käännä mat¬ 
kalla kaikki vivut ja availe arkut 
tiirikoimalla. Pudottaudu kuo¬ 
pasta tasolle kaksi. 

Putoat suoraan minotauruk- 
sen huoneeseen. Tapa se ja 
käytä sen sarvea avaimena 
päästäksesi takaisin tasolle kol¬ 
me. 

Palaa kuopalle ja sulje se pai¬ 
namalla nappia ja ampumalla 
tai heittämällä jotain kuopan ta¬ 
kaiselle napille. Availe taas ark¬ 
ku tiirikoimalla ja hae lännestä 
salaseinän takaa arkusta sininen 
Mystic Key. 

Mene pohjoiseen ja avaa ovi 
jälleen yhdellä Mystic Keyllä. 
Ota Ivory Key syvennyksestä. 
Idässä oleva painolaatta päästää 
sinut salaseinän luokse. Sen ta¬ 
kaa löytyy jälleen uutta kamaa. 

Palaa tasolle 1. 

Keto/JJP.1 

Lännessä oleva ovi aukeaa Ivo¬ 
ry Keyllä ja paljastaa portaat 
kellariin. 

Aseta lentelevät esineet oi¬ 
keisiin syvennyksiin keskiau- 
kiolle. Avaa lukko sinisellä Mys¬ 
tic Keyllä. Kun olet antanut tun¬ 
nussanan, vanha rouva antaa si¬ 
nulle Crucible of Faithin. 

Keräile kamat syvennyksistä 
ja palaa tasolle 1. Säästä Wand 
of Death viimeiseen taistoon 
Scotian kanssa. 

Mene Altar de Blancalle poh¬ 
joiseen. Laita Crucible of Faith 
alttarille ja täytä se eliksiirin ai¬ 
nesosilla. Ota kuppi talteen. 

On aika lähteä Yvel Cityyn. 

vanhat tomut 

Jälleen kannattaa vierailla Victo¬ 
rin kaupassa muuttamassa ka¬ 
maa käteiseksi. Käy myös kau- 










punginneuvoston luona, jossa 
Geron käskee sinun noutamaan 
Dawnin. 

Matkalla Opinwoodiin joudut 
kulkemaan Yvel Woodsin ja Up- 
per Opinwoodin kautta. Upper 
Opinwoodissa Scotia ilmestyy 
sinulle Dawnin muodossa, mut¬ 
ta älä anna hänelle mitään vaan 
lähde tiehesi kohti Opimvoodia. 

Vankkurit on kuitenkin ryös¬ 
tetty eikä Dawnia löydy mis¬ 
tään. Sinun on palattava Yvel 
Cityyn. 

j^ökkäysl 

Kaupunginneuvostossa Geron 
kertoo sinulle, että kaupungin 
puolustus on pettänyt ja te olet¬ 
te omillanne. Etsi suojainen 
paikka ja hakkaa Pimeä Armei¬ 
ja, kunnes kaikki on ohi ja örkit 
perääntyvät. 

Palaa kaupunginneuvostoon 
ja lue viesti. Brunon majatalosta 
pääset avoimen oven kautta 
eteenpäin. Paina pohjoisseinän 
nappia ja seinä avautuu paljas¬ 
taen luolaston. Sinne! 

KjssanmenitavatJuolat 

Tapa Mylek ja ota Geronin 
avain ja tumma käsine. Pane 
pieni patsas jalustalle ja saat au¬ 
ki itäisen seinän. Etelässä oleva 
nappi avaa syvennyksen. 

Läntinen ovi avautuu käsi¬ 
neellä, kun laitat sen käsineen- 
muotoiseen syvennykseen. Kä¬ 
vele, kunnes löydät samanlaiset 
kuviot pohjois- ja länsiseinillä. 
Avaa molemmat. 

Mene länteen. Nappi seinällä 
auttaa pääsemään ensimmäisten 
kuoppien ohitse. Aktivoi tele- 
portti painoja käyttämällä ja as¬ 
tumalla pohjoisen painolaatan 
päälle. Tämä laatta kontrolloi te- 
leporttia päälle ja pois. 

Tiirikoi arkku, josta löydät 
Mist of Doom -taian ja keltaisen 
avaimen. 

Replicator eli monistaminen 
toimii siten, että ajat yhden 
”sähköhirviön” jokaisen kolmen 
käytävän päähän aktivoimaan 
laitteen. Jos sinun ei tarvitse 
monistaa mitään, unohda koko 
juttu ja tapa hirviöt Spark-loit- 
sulla. 

Palaa nyt kahden vierekkäi¬ 
sen kädenkuvan luokse jatka¬ 
malla myötäpäivään karttaa ja 
jatka pohjoiseen. Selvittele sala- 
seinät ja spinnerit. Eräs hirviö 
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pudottaa sinisen avaimen, jolla 
aukeaa arkku. 

Mene avaimenrei'ille etelään 
ja avaa vasen lukko keltaisella 
ja oikea lukko pienellä avaimel¬ 
la. Huoneessa tapaat Knowle- 
sien ja Xeobsien edustajat, jotka 
molemmat haluavat sinusta san¬ 
karinsa ja hävittävän toinen toi¬ 
sensa maailmankartalta. Molem¬ 
mat myös lupaavat palkita sinut 
ylenpalttisesti onnistuttuasi: 

Knowlesit vahvistavat magiatai- 
tojasi ja Xeobsit taistelutaitojasi. 

Loppujen lopuksi on ihan sa¬ 
ma kumman reitin valitset: mo¬ 
lemmat ryhmät ovat tosi pahoja. 
Kun lopulta löydät avaimen ja 
"liittolaistesi” päämajan, voit 
kääntyä heitä vastaan, mutta sil¬ 
loin et saa palkintoa. 

Kakkostasolla, johon voit pu- 
dottaudua etelän kuopista, ei 
ole mitään erikoista. Teleport- 
taudu tai mene portaita takaisin 
ykköselle. 

Cimmerianlinna 

Teleporttaudut Cimmerian lin¬ 
nan kellariin. Tutki koko alue ja 
hakkaa hirviöt. 

Syvennyksistä löytämäsi avai¬ 
met avaavat teleportit, joilla voit 
vierailla "liittolaistesi” luona. 
Tutki kaikki arkut ja varmista, 
että löydät timantin. 

Kun olet hakannut valitsemasi 
viholliset saat avaimen ja 
Vaelan's Cuben. Avaimella saat 
auki ylös menevät portaat. 

Mene ensimmäiseen kerrok¬ 
seen. Seinä sulkeutuu perässäsi, 
mutta saat sen kyllä myöhem¬ 
min auki. Idässä olevasta huo¬ 
neesta löydät Dawnin vangittu¬ 
na kristallipalloon. Vapauta hä¬ 
net käyttämällä timanttia pal¬ 
loon. Dawn lähtee hakemaan 
apua. 


Etsi pieni avain ja ota pohjoi¬ 
sesta avattavasta syvennyksestä 
kobran muotoinen patsas. Sinun 
on hypättävä kuoppaan, mutta 
palaa takaisin ykköskerrokseen 
portaita myöten. Ovi aukeaa 
painamalla nappia länsiseinällä. 

Nyt mene miltei keskelle kart¬ 
taa ja paina nappia, joka aktivoi 
teleportin. Teleporttaudut yk- 
köstason eteläiselle alueelle. 
Mene alueen pohjoiselle ovelle, 
mutta älä koske mihinkään vi¬ 
puihin matkan varrella. Tele- 
portti heittää sinut keskelle 
kuoppia täynnä olevaa huonet¬ 
ta. Samalla karttasi palaa, mutta 
sen saa kyllä takaisin. 

Kuoppahuone on täynnä 
spinnereitä. Kompassi toimii, 
kunhan annat sen rauhoittua. 
Laita paino kaikille laatoille, 
niin osa kuopista häviää. Tar¬ 
koituksena on hakea eteläsei- 
nän salahuoneesta lohikäärme- 
patsas ja löytää portaat yläker¬ 
taan salaseinän takaa. Portaat ja 
patsas löytyvät molemmat ete¬ 
läiseltä seinältä. 

Kerääkokoj/atsassarja 

Älä. laita mitään pohjoisen huo¬ 
neessa olevaan syvennykseen, 
esine häviää lopullisesti. Suurin 
osa arkuista aukeaa tiirikoimal¬ 
la. 

Idässä oleva lukko aukeaa tii¬ 
rikoimalla vain, jos Rogue-tasoja 
on vähintään neljä. Oven takaa 
löytyy yksisarvisen patsas, joten 
jollan lailla ovi on auki saatava. 
Jotkut aseet nostavat Rogue-ta- 
soa. 

Pohjoisessa saat auki itäisen 
seinän painamalla eteläistä nap¬ 
pia. Sen sijaan lännessä kulmas¬ 
sa, jossa on nappi sekä itäisellä 
että eteläisellä seinällä, paina 
itäistä, mutta älä koske eteläi¬ 


seen nappiin. Jatka matkaasi 
avautuvaa käytävää pitkin ja 
heitä tai ammu jotain kuopan 
takana olevalle napille. Kävele 
valekuopan ylitse etelään, löy¬ 
dät syvennyksestä Carrion 
Keyn. Nyt on hypättävä kuop¬ 
paan ja käveltävä takaisin. 

Mene lännessä olevaan huo¬ 
neeseen ja ota Noir Key syven¬ 
nyksestä. Sitten mene koillisessä 
olevaan pieneen huoneeseen, 
jonka ovi aukeaa Noir Keyllä ja 
paina sisällä olevaa nappia. Te- 
leportti aktivoituu. 

Teleportti siirtää sinut uuteen 
osaan kakkostasoa. Mene por¬ 
taita ylös tasolle 3. 

YIÖSJIÖS 

Tutki koko taso, älä välitä vielä 
tässä vaiheessa vaikeista ovista 
tai arkuista. Kartoita kaikki hel¬ 
pot paikat, myös alue, jossa len¬ 
tää koko ajan ohjuksia. Ne eivät 
vahingoita paljon, joten sinne 
vaan. Vältä kuoppia. 

Nyt mene kaakkoon. Löydät 
laatan, jossa lukee "Summan pi¬ 
tää olla oikein". Katso karttaa: 
summa on "1+1=3”. Kolmonen 
pitää vaihtaa kakkoseksi. 

Mene miltei viereiseen huo¬ 
neeseen hiukan länteen. Paina 
nappia ja seinä liikkuu länteen. 
Seuraa seinää ja paina toista 
nappia. Jos nyt katsot karttaa 
summa on oikein ja seinän pi¬ 
täisi olla auki. Älä putoa kuop¬ 
paan. Mene takaisin laattahuo- 
neeseen ja hae ihmishahmoinen 
patsas. Pane jotakin tarpeetonta 
patsaan tilalle syvennykseen ja 
paina molempia nappeja huo¬ 
neen molemmissa päissä. Seinä 
aukeaa ja pääset pois. Mene 
kuopalle ja pudottaudu tasolle 
2 . 

Mene lännessä olevalle lukol¬ 


le, joka aukeaa Carrion Keyllä. 
Huoneesta löydät kuningas 
Richardin. Laita neljä patsastasi 
jalustoille seuraavasti: ihmishah¬ 
mo oikealle eteen, kobra va¬ 
semmalle eteen, lohikäärme oi¬ 
kealle taakse ja yksisarvinen va¬ 
semmalle taakse. Nyt laita kel¬ 
tainen pyramidiavain jokaiseen 
kulmaan. Anna eliksiiri kunin¬ 
kaalle, anna hänelle myös ase. 
Palaa takaisin tasolle 3 teleport- 
terin kautta. 

Mene miltei keskellä karttaa 
olevaan salahuoneeseen ja avaa 
arkku tiirikalla. Sitten hae käsiisi 
Gold, Oily ja Death Key. Kaksi 
jälkimmäistä avaavat arkut län¬ 
nessä. 

Nyt mene lounaaseen ihan 
kartan alalaitaan. Lue ohjeet ja 
laita haarniska, ase, jalokivi 
(sormus tai kaulakoru) ja yrtti 
omiin alkoveihinsa ja ota avau¬ 
tuvasta syvennyksestä Dull Key. 
Kerää kamat mukaasi. 

Dull Key avaa arkun pohjoi¬ 
sessa, muista ottaa hopeinen 
avain. 

Mene miltei keskelle karttaa 
ja avaa vasen lukko hopeisella 
ja oikea lukko kultaisella 
avaimella. Paina lukkojen kes¬ 
kellä olevaa nappia ja seinä au¬ 
keaa. 

Yhdistä Totuuden rubiini ja 
Totuuden siru inventorissa, niin 
saat koko totuuden. 

Mene länteen kartan keski¬ 
osassa: löydät Scotian. Käytä 
koko totuutta Scotiaan (eli pidä 
esinettä hahmosi päällä ja paina 
oikeaa hiirennappia) heti kun 
hän lopettaa puhumisen. Käytä 
sitten pari kertaa Death Wandia. 
Jos sauvaa ei ole, hakkaa hänet 
palasiksi. 

Kun Scotia kuolee, hän uh¬ 
kaa, että hänen kuolemansa ei 
pelasta sinua Pimeyden Voimien 
kostolta. 

Palaudut Gladstoneen, missä 
kuningas, Dawn ja Geron onni¬ 
televat sinua hyvin tehdystä 
työstä. 

Tuija Linden 












Volcaniaan! 


r r Viime lehdessä ratkaisimme Kyrandia kakkosta 
aina Volcaniaan matkalla olevaan laivaan asti. Nyt 
tapaamme muun muassa kaameat iumimiehet ja 
saamme pelastettua Kyrandian. 


Etsi ruudulta iso piikivi (flint) ja 
pistä korsikasa sen juurelle. 
Hakkaa sitten vierivällä kivellä 
piikiveä tulta tehdäksesi ja porta 
korret hiileksi. 

Mene ritarin luo, ja tee Regu- 
lar Snowman -juoma (hiili, sam¬ 
mal, lumi) ja käytä juoma ri¬ 
tariin. Kun ritari on lyöty, mene 
patsaan luo seuraavaan ruu¬ 
tuun. Käytä alkemistin magneet¬ 
tiasi patsaaseen. Poimi taas 
kaikki, mitä voit. Käytä jackia 
juokseviin tyyppeihin. Mene sit¬ 
ten puitten luo ja pistä taika- 
rumpu kannolle. Puut alkavat 
tanssia, ja tie eteenpäin on auki. 

vuoristorata 

Nyt sinulla pitäisi olla muun 
muassa käpy, tammenterho ja 
pähkinä. Anna ne oravalle, joka 
hoitaa köysirataa, ja se loikkii 
tiehensä. Juoksupyörä pitäisi 
saada pyörimään, ja siksi heität- 
kin sinne pyörivän kiven. Hyp¬ 
pää vaunuun, ja anna palaa. 

Osa V: 

Lopun alkua 

Lumimies hirmuinen 

Seurattuasi Markon ja Mr. Han- 


Ullaan keskipiste 


olcaniaan rantauduttuasi 
olet taas puilla paljailla. 
Älä kuitenkaan masen¬ 
nu, vaan yksinkertaisesti 
hyppää reikään, josta tu¬ 
lee höyryä. Yritä vain sitkeästi, 
vaikka lentomatka ei heti onnis¬ 
tuisikaan. 


Ota kaikki esineet putoamis¬ 
paikkasi läheisyydestä. Tutki 
luolia ja kerää kaikki, mitä voit. 
Kipitä T-Rexin luolaan, ja poimi 
kaikki tavarat. Palmunlatvasta 
saat "pumpulia”. Jatka seuraa¬ 
vaan luolaan. Leiki dinon kans¬ 
sa klikkaamalla keppiä sen koh¬ 
dalle. Tee tätä tarpeeksi kauan, 
niin katosta tippuu tippukivi, jo¬ 
ka avaa suuren höyrypurkaus- 
kanavan. Mene siihen ja saat 
nappeja, jotka soveltuvat esi¬ 
merkiksi teddykarhun silmiksi. 
Ota myös kaikki muut tavarat. 

Muuta kaikki lyijy kullaksi, ja 
heitä suurin kultakimpale pa¬ 
taan. Sitten lisää muut Teddy- 
karhujuomaan tarvittavat ainek¬ 
set ja pullota juoma. Ota nalle 
pois pullosta, ja mene T-Rexin 
luo. Hyppää kielekkeeltä sen 
selkään, ja kun hurja ralli päät¬ 
tyy, olet taas sillalla. 

Mene triceratopsin luolaan. 
Jos se ei ole kääntynyt niin, että 
sen kasvot ovat likimain kohti 


ovea luolan perällä, mene pois 
ruudusta ja palaa uudelleen. 
Käytä punaista kangasriekaletta 
ja ovi aukeaa. 

Kun toivut järkytyksestä, ota 
ankkurikivi ja loitsukirjan sivu. 
Sitten tarkista inventaariosi. Si¬ 
nulla pitäisi olla neljä kiveä. Tu¬ 
ki niillä "putket”, joista näkyy 
laavaa (ankkurikivihuoneessa, 
aloitushuoneessa, "koiran” huo¬ 
neessa sekä entisessä tricera- 
tops-huoneessa). Kun kaikki 
neljä putkea on tukittu, mene 
huoneeseen, jossa oli tricera- 
tops. Astu kuplivan kraaterin 
keskellä olevalle levylle, ja mat¬ 
ka jatkuu. 

Osa IV: 
Vuoristo 

Hei Kuuraparta! 

Tulla tupsahdat paikkaan, jossa 
on kolme pelokasta puuta. Ota 
ruudusta kaikki mitä voit (pullo 
putoamiskuopassasi ja käpy). 
Mene sillan luo, ja ota maasta 
sammalta. Ota myös pyörivä ki¬ 
vi, joka lentelee vähän, kun 
poistat sammalet sen päältä. Ota 
pienen puun oksalta korsia 
(twigs) sekä lunta vuorelta. Me¬ 
ne taas kolmen puun ruutuun. 
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ystäviäsi (niin minunkin!). 

Tehtäväsi olisi saada "kiekot”, 
jotka paljastuvat, kun klikkaat 
sen patsaan päätä, jolla on kiin¬ 
teä levy "turbaaninaan”, mene¬ 
mään toisten kasvojen yläpuo¬ 
lelle järjestyksissä pienimmästä 
suurimpaan. 

Siis: Riikkaa oikeanpuoleisen 
häiskän pään yläpuolella oleva 
kiekkoa niin, että patsaan silmät 
aukeavat. Riikkaa sitten esimer¬ 
kiksi vasemmanpuoleisen pään 
yläpuolella olevaa reikää, ja rus¬ 
kean "kannen” pitäisi siirtyä sii¬ 
hen. Riekot pitää saada järjes¬ 
tyksessä (joka voitaisiin ilmoit¬ 
taa myös: keltainen, vaaleansini¬ 
nen, tummansininen ja harmaa) 
PÄÄLLERRÄIN samaan reikään. 
Tämä ei todellakaan ole niin 
vaikeaa kuin luulisi äsken lue¬ 
tun perusteella olevan. 

Ota hammaspyörä, ja vie se 
konehuoneeseen, joka on tois¬ 
ten portaiden yläpäässä. Palaa 
taas puzzlen pariin, ja siirrä kie¬ 
kot eri pään yläpuolelle. Saat ti¬ 
kun. Mene konehuoneeseen, ja 
väännä tikulla ratas lopullisesti 
paikoilleen. Ryrandia on pelas¬ 
tettu - vai onko sittenkään??? 

Räsi hyökkää, Riikkaa hiirellä 
oikeanpuoleisen tietokoneen 
kohdalle (tai jonnekin sinne¬ 
päin), mutta ole nopea! Jos on¬ 
nistut, väistät käden hyökkäyk¬ 
sen, ja tämä lyö itsensä johon¬ 
kin. Uhka ei ole kuitenkaan vie¬ 
lä ohi, sillä käsi hyökkää taas. 
Nyt kliksauta vasemmanpuoleis¬ 
ta tietokonetta, ja väistät taas 
käden. Tällä välin Marko on va¬ 
pautunut ja tekee vanhaa temp¬ 
pua, johon tarvitaan myös sinun 
apuasi. Juokse vain päin kättä, 
ja Ryrandia on lopullisesti pe¬ 
lastettu. 

Jyri Huttunen 


Heräät hurmurijetin luolassa. 
Nappaa makeisrasia sekä sän¬ 
gyllä olevat höyhenet. Ota lisäk¬ 
si hajuvesi (cologne) hyllystä. 
Lisäksi jetin takana olevalta hyl¬ 
lyltä löytyy yksi oma pullosi. 
Poistu luolasta, ja irrota jääluo- 
lan katosta kolme jääpuikkoa. 
Yritä kiivetä jääpuikkoja seinä¬ 
mään iskien. 

Run jeti vie sinut taas sisään, 
livistä ulos, ja odota, kunnes 
metsästäjät tulevat luoksesi. Se¬ 
koita taas juoma, tällä kertaa ha¬ 


juvedestä, makeisista, jääpuikos¬ 
ta ja höyhenistä. Räytä juoma 
onnettomiin metsästäjiin, ja pian 
havaitset, että jeti ei pidä pel¬ 
kästään naiskauneudesta... 


sen 


Someinrhere over 
the rainbouv... 


mökin räystäältä. Riipeä 
avulla katolle, ja kulje pitkin sa¬ 
teenkaarta. Tapaat matkallasi 
herra Räden, joka kohtelee si¬ 
nua sangen tunteettomasti. 
Vaihda Rambo-asusteet yllesi, ja 
viimeinen tehtävä voi alkaa. 


Livistä taas "jääpuikkometodil- 
la”, ja mene mökille. Mene si¬ 
sään ja ala väännellä vipuja. 
Tehtäväsi on nyt koota erivärisiä 
taikajuomia. Väsää seuraavat 
juomat: Flying Shoes, Sandwich, 
Skeptic Serum, Abominable 
Snowman, Teddy Bear, Swamp 
Snake sekä Indigo. Muut hoitu¬ 
nevat rutiinilla, mutta tässä pari 
huomautusta: Indigon teet ame¬ 
tistista ja mustikoista. Swamp 
Snakeen et tarvikaan höyhentä, 
kunhan muistat RAIRRI muut 
aineet (kuten osa I:ssä oli seli¬ 
tetty). 

Run juomat ovat valmiita, ne 
täytyy pistää oikeaan värijärjes- 
tykseen kasvin omiin pulloihin. 
Järjestys on seuraava (2 "yläri- 
vissä” olevaa, selvästi muista 
erillään olevaa, pulloa) vasem¬ 
malta oikealle: vihreä, indigo. 
Alarivin pullot vasemmalta oi¬ 
kealle: punainen, oranssi, keltai¬ 
nen, sininen, lila. Tempun on¬ 
nistuttua syntyy sangen käihä 
maaginen ilmiö. 

Mene ulos, ja taita jääpuikko 


Rattaat löysällä? 


Run saavut oudon rakennuksen 
luo, näet uhkaavan säteen. 
Muuta kultainen pömpeli, joka 
heijastaa säteen edelleen, lyijyk¬ 
si uskollisella alkemistin mag¬ 
neetillasi. Mene sisään. Riipeä 
oikean puolen koppiin, joka nä¬ 
kyy noin puolivälissä ruutua. 
Näet edessäsi kolme päätä, jot¬ 
ka muistuttavat erehdyttävästi 


din dramaattista kamppailua 
saavut pääteasemalle. Ota vajan 
seinästä pölyhuisku ja luuta. As¬ 
tu tupaan, ja ota hyllyltä pullo ja 
lattialta tykinkuula. Muuta se 
kullaksi. Ota myös hieman mys¬ 
kiä seinällä killuvasta härän 
päästä. 

Mene pihalle, ja anna lapsen 
äidille kultainen tykinkuula, 
koska tämä sitä himoitsee. Run 
äitikkä ihastelee hankintaansa, 
pölli ipanan tikkari. Ota myös 
lunta maasta. Sitten taas juoma: 
Abominable Snowman! Heitä 
pataan pölyhuisku, lumi, tikkari 
ja myski ja pullota juoma. Vedä 
se naamaasi pihalla, ja astele 
taas tupaan. Äijät repeävät nau¬ 
ruun, mutta kyllä se hymy hyy¬ 
tyy vielä... 


-naisia 




Sateenkaaren tällä puolen. 


Koysirata pitäisi 
saada toimimaan 


Marko on taas pulassa Herra 
Hanskan kanssa.. 


k 
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HAE OMASI: R-KIOSKIT, LEHTIPISTEET JA KIRJAKAUPAT 



TILAA KÄTEVÄT 
LEHTIKANSIOT! 

Kokoa nyt Pelit-lehtesi kätevästi 
yksiin, tyylikkäisiin krmMtn^c^ ■ 

mm/* |2f : ■ 
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Mukana vuosilukutarra! 


Tilaa kansiot kupongiHölai puhelimitse J 

( 90 ) 120 671 


KANSIOTILAUSKORTTI 
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vain 

Tilaa kerralla useampia kansioita 

- säästät postikuluissa! 

Tilaan _kpl Pelit-lehden säilytyskansioita 

hintaan 36 mk/kpl + postituskulut. 64701 


Nimi 


4C01 


Osoite 


Postinumero ja -toimipaikka 


Puhelinnumero 


Postituskulut: 12 mk/l kansio, 15 mk/2 kansiota ja 18 mk/3 tai useampi kansio. 
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Computer games player is 
the uigger of the World 


Vuodet vierivät mutta edelleenkin tietokonepelejä pidetään lasten ja 
tosielämästä irtaantuneiden nörttien touhuna. Mitä vanhempi ihminen 
kertoo pelaavansa, sen varmemmin häntä katsotaan kun vääräpäistä 
venuslaista. Miksei tietokonepelejä ole vielä kanonisoitu ihan normaaleillekin 
ihmisille kelpaavaksi tavaksi viettää vapaa-aikaansa? 


S ellainen virikkeellinen ja älyllisesti 
vaativa harrastus kuin Kauniiden 
ja rohkeiden päivittäinen seuraa¬ 
minen on sosiaalisesti täysin hy¬ 
väksyttyä toimintaa. Miksi? Suuren 
filosofin ja humanistin Paavo Väyrysen sa¬ 
noin kysymyksessä on mediapeli. Jos suu¬ 
ren lehden toimittaja huomaa kauhukseen 
säännöllisesti istuvansa TV: n ääreen puoli 
kuudelta, asia on helppo korjata. Normaa- 
lilähestyminen eli Amerikkalainen, aidot 
ihmissuhteet korvaava ja miljoonia ai¬ 
vosoluja tappava roska” korvataankin 
"viattomalla pikkupaheella, joka niin sopi¬ 
vasti rentouttaa raskaan työpäivän jälkeen” 
ja vot! Eipä aikaakaan, ja Ericin uudet seik¬ 
kailut on hyväksytty. 

Tietokonepelit tarvitsevat siis mediatu- 
kea. Pelit-lehden kautta tarttuu mukaan 
ehkä pienen pieni määrä siitä isosta po¬ 
tentiaalisten pelaajien joukosta, joka tästä¬ 
kin maasta varmasti löytyy. Keskiverto-Vir- 
taselle "tietokonepeli” tarkoittaa kuitenkin 
edelleen jotain Mariota, Hugoa ja Vitoa, 
mikä ei kyllä tee tietokonepeleille pätkän 
vertaa oikeutta. Tarvitaan siis oikeaa tietoa 
ja mieluummin televisiosta, ehkäpä silloin 
muutamakin sohvaperuna saataisiin teke¬ 
mään ruudun äärellä muutakin kuin roi¬ 
kottamaan alahuultaan. 

MegaGaMez 

Mutta toisaalta televisiossa pyörivä, Suo¬ 
messa tuotettu pelishow varmaan kapsah¬ 
taisi pelaajien omaan nilkkaan. Kun katsoo 
listoilta, minkälaisia viihdeohjelmia Suo¬ 


messa eniten katsotaan ja yhdistää siihen 
muistoja menneistä nuorten ohjelmista, 
ohjelman formaatti alkaa mielikuvituksessa 
hahmottua. 

Niinpä kello on nyt 18.00 keskiviikkoil¬ 
tana vuonna -95 ja seuraamme eturivissä 
upouutta pelishowta. 

"Hey Dudez, it's MegaGamez, viikon 
kovimmat turbopelihitit ja juontajana tei¬ 
dän kaikkien oma Pahvisi” Ja sitten seura¬ 
taan puoli tuntia punahenkselistä ja niska- 
lippalakkista, neljätoistavuotiaaksi 20 vuot¬ 
ta liian vanhaa juontajaa, joka heittää rank¬ 
kaa hetulaa nuorison omalla kielellä. Lu¬ 
kuisten konsolipelien joukkoon mahtuu 
pari kolme tietokonepeliä, jotka on valittu 
jotakuinkin sattumanvaraisesti. Juontajaa 
eivät tietokonepelit kiinnosta sen enempää 
kuin ohjelman tuottajiakaan, joten vaikka 
Master of Orionissa ”sä teet päätöksiä, jot¬ 
ka vaikuttaa pelin kulkuun ennemmin tai 
myöhemmin. Way Cool, beibee!” 

Ja kautta Suomen kuuluu sekä ovien 
pauke että munalukkojen räpse kun kaap- 
pipelaajat vetäytyvät vieläkin syvemmälle. 

En viitsi edes haaveilla hyvästä peliai- 
heisesta viikko-ohjelmasta, minulle riittäisi 
ammattitaidolla tehty asiallinen dokument¬ 
ti, joka kertoisi mitä tietokonepelit nyky¬ 
ään TODELLA ovat, aina Tetriksestä Har- 
poon 2:een ja Air Warrioriin. 

Vaan miksi? 

Miksi joka ihmisen pitäisi sitten pelata tie¬ 
tokonepelejä? Jos pelaajien määrä vaikka 
viisinkertaistuisi, ainoat näkyvät seuraukset 


olisivat se, että pelien maahantuojat saisi¬ 
vat enemmän rahaa ja meidän lehtemme 
levikki nousisi. Lama tuskin hellittäisi, 
työttömyys tuskin laskisi ja sosiaalidemok¬ 
raatit saisivat silti murskavoiton ensi vaa¬ 
leissa. 

Minä vain haluaisin, että tietokonepelit 
merkitsisivät jotain muutakin kuin niitä ka¬ 
karoille suunnattuja reaktiotestejä, väkival¬ 
lan airuita, työtehonlaskijoita ja virusten te- 
holevittäjiä, joiksi ne nykyään mielletään. 
Varsinkin kun samaan aikaan houritaan 
jostain ihme interaktiivisesta TV:sta, jossa 
katsoja voi itse vaikuttaa tapahtumiin ja jo¬ 
ka tulee olemaan suurin uudistus sitten 
elokuvien. Herätkää jo, minä olen vaikut¬ 
tanut ruudulla näkyviin tapahtumiin yli 
kymmenen vuotta! 

Mutta toivoa on aina: vielä joku aika sit¬ 
ten Internetissä iltojansa viettävää pidettiin 
outona hyypiönä, jonka olisi syytä hankkia 
elämä. Sama henkilö on nyt In, hän on 
kansainvälisen tietoverkon kyberavaruu¬ 
dessa seikkaileva datasurffari, jolle koko 
maailman tieto tulee napinpainalluksella 
ruutuun. Ja videoiden ajastusongelmien 
kanssa kamppailevan kansan pitäisi hank¬ 
kia Internet-oikeudet mieluiten heti. 

Eduskunnassa on lähiverkko. Ehkäpä 
pian joku kansanedustaja astuu kaapista 
ulos, kertoo olevansa Doomissa Kokoo¬ 
muksen Deathmatch-mestari ja pian jokai¬ 
sen trenditietoisen harrastuslistasta löytyy 
"tietokonepelit”. Sitä odotetellessa mä 
vaan pelaan. 
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Tai ainakin vähän käytettynä 


• • Ovatko lehdet 
levykkeiden kyl¬ 
kiäisiä vain päinvas¬ 
toin? Ovatko pelit 
kertakäyttöisiä vai 
kestokulutushyö¬ 
dykkeitä? 


tu Config. Kyseisessä 
tapauksessa oheiskorp- 
pu oli ainoa syy, jonka 
vuoksi tuhlasin kysei¬ 
seen lehteen rahojani. 

Mikä tahansa ohjelma, 
joka edes yrittää kertoa keskey¬ 
tysten ja muistivektoreiden tilan, 
on korttipakkaansa plaraavalle 
peeceen omistajalle kullan ar¬ 
voinen. Config kertoo koneesta 
myös paljon muuta mielenkiin¬ 
toista, rekistöröitynä enemmän 
kuin rekisteröimättä. 

Eniten minua oheiskorpuilla 
viehättävät kuitenkin yksinker¬ 
taiset toimitapelit. Aina ei suin¬ 
kaan huvita aloittaa uutta viik¬ 
kotolkulla kestävää istuntoa si¬ 
nänsä mielenkiintoisen strate- 
giasimun komentosillalla. Huo¬ 
lella suunniteltu ja toteutettu 
lento F-l6:n tai kolmitaso-Fok- 
kerin ohjaimissa voi puolestaan 
ottaa toista tuntia. Joskus sitä 
vain haluaa hetken ampua kaik¬ 
kea mikä liikkuu. Paikalliselta 
pelikauppiaalta on kuitenkin 
turha tivata PC:lie kunnon räis¬ 
kintäpeliä, joka vie pisimmil- 
läänkin vajaan vartin. Rupeaa 
rontti hymyilemään alentuvasti 
ja kaupittelemaan pelikonsolei- 
ta. Niin kuin PC:llä ei saisi pela¬ 
ta toimintapelejä. 

Juuri tästä syystä PC Gamerin 
kylkäisenä postiluukusta pari 
kuukautta sitten kolahtanut sha- 
reware-versio ikivanhasta ja - 
ihanasta Galaxiansista on pääs¬ 
syt D: \ GAMES-hakemistoni 
kunniapaikalle. Nyt kun vakka- 
rivelhottarelle löytyisi vielä jos¬ 
tain kunnon perus-Pac Man - 
klooni, niin perhesopu säilyisi 
hieman nykyistä pidempään. 
Sitten muinaisen VIC-20:n ei hä¬ 
nen makuaan yli tunnin tyydyt¬ 
tävää peliä ole löytynyt. Huo¬ 
kaus. 


Huomattava osa kylkiäiskorppu- 
jen sisällöstä on toki silkkaa 
silkkoa. Vaikka toimitus jättäisi 
itse lehden tekemisen sikseen 
(kuten joskus näyttää käyneen), 
1,4 megaa syövän korpun täyt¬ 
täminen kerran kuussa on kova 


urakka. Sääliksi käy, kun uusin 
uutuus eli yli 600-megainen kyl- 
kiäis romppu yleistyy. Esimerkik¬ 
si CD-ROM Today -lehti tarjoilee 
nimensä mukaisesti vain rom¬ 
pun, mutta myös sekä/että-jul- 
kaisuja löytyy. Kierros lehtihyl- 
lyillä paljastaa, että ainakin PC 
Plus, PC Format ja PC Home 

•# 


Lisenssillä isoksi 


80- ja 90-lukujen vaihteessa kes¬ 
kisuuri amerikkalainen sarjaku- 
vakustantamo Dark Horse Co- 
mics hankki itselleen oikeuden 
tehdä sarjakuvia sellaisista her¬ 
kuista kuin Star Wars, Aliens, 
Terminator, Predator ja Robo- 
cop. Kalliin lisenssin riski oli 
melkoinen, sillä perinteisesti 
elokuvien pohjalta raapustetut 
kuvasarjat ovat olleet parhaim¬ 
millaankin täydellisiä floppeja. 

Dark Horse käytti tilaisuuden 
kuitenkin edukseen ja neuvotte- 
li taiteilijoilleen vapauden pääs¬ 
tää mielikuvituksensa valloil¬ 
leen. Tuloksena oli joukko tuo¬ 


reita ideoita kuten RoboCop 
Terminaattoreiden prototyyppi¬ 
nä ja Alienit Predatorien ripille- 
pääsyriistakseen kasvattamina 
saaliseläiminä. Näin saatiin esi¬ 
merkiksi Aliens vs. Predator - 
sarja myytyä sekä Aliensin, Pre- 
datorin että sarjakuvien ystävil¬ 
le. Sääli vain, etteivät elokuvien 
jatko-osien käsikirjoittajat ole 
alentuneet käyttämään Dark 
Horsen aivoriihen ideoita leffo- 
jensa jatko-osissa. 

Myös siinä suhteessa Dark 
Horse on toiminut viisaasti, että 
se ei ole rajannut mitään aihetta 
tietyille tekijöille. Esimerkiksi 


Ulkomaisten pelilehtien oheis- 
korput sisältävät yleensä neljän 
sorttisia tarjoomuksia: demoja, 
peli-skenaarioita (esimerkiksi 
Doom-kenttiä), shareware-pele- 
jä ja -apuohjelmia. Jo pelkät de¬ 
mot ovat yleensä niin laajoja, et¬ 
tä niissä riittää haastetta kylläs¬ 
tymiseen asti. Epäilenkin monen 
pelin jäävän ostamatta, koska 
softan puutteet käyvät demoa 
rämpiessä turhan ilmeisiksi. 

Shareware-puolella kupletin 
juoni on doomahtava. Hyväksi 
havaitsemansa ohjelman voi re¬ 
kisteröidä pientä korvausta vas¬ 
taan, Softan kehittäjä lähettää 
vastineeksi ohjelmansa uusim¬ 
man version, josta on poistettu 
joka välissä toistuvat kehotukset 
rekisteröidä peli heti eikä kol¬ 
mastoista päivä. 

Apuohjelmista tähän asti hyö- 
dyllisimmäksi on osoittautunut 
PC Format -lehden mukana saa- 


E nglantilaisten tieto¬ 

konelehtien oheiskorp- 
putarjoomukset ovat 
paisuneet sellaisiin mit¬ 
toihin, että lehdistä on 
tullut pikemmin korppujen kyl¬ 
kiäisiä kuin päinvastoin. Pelit- 
lehti on valinnut toisen tien: 
emme tarjoile sharewarea, de¬ 
moja sun muuta oheisroinaa ti¬ 
poitta in vaan koko Pelit-ämpä- 
rillisen, anteeksi, -purkillisen 
puhelinlaskun hinnalla. 

Kaikkea kaheksaa sorttia 
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löytyvät sekä korpun että rom¬ 
pun kera. Lisäksi myös PC Ga- 
mer on siirtymässä CD-ROM-ai- 
kaan. 

Itse CD-ROM Today -lehti on 
lähinnä oheisromppunsa ma¬ 
nuaali. Suurin osa sen teksteistä 
käsittelee ohjelmia, joiden de¬ 
mot kylkiäiseen on saatu haalit¬ 
tua. Lehti on huono, mutta levy 
ihan kelvokas, vaikka demojen 
asennusohjelma onkin lievästi 
sanoen epästabiili. Ostopäätöstä 
tehdessään kannattaa muistaa, 
että noin puolet CD-ROM Today 
-CD-ROMin sisällöstä on tarkoi¬ 
tettu Macille ja toinen puoli 
PC:lle. Kannessa mainostetusta 
650 megatavusta pääsee siis 
nauttimaan vain kumpaisenkin 
koneen omistaja. 

Kierrättäkääihmiset 

Jos eivät pelkät kylkiäiset tyydy¬ 
tä vaativaa makua, ei peleistään 


kuitenkaan tarvitse maksaa täyt¬ 
tä hintaa. Ainakaan, jos omistaa 
pelikonsolin. Niitä nimittäin saa 
myös käytettynä. 

"Kun pelin on kerran pelan¬ 
nut läpi, se on omistajalleen ar¬ 
voton”, Nummelassa ja Helsin¬ 
gin Lönnrotinkadun varrella Pe¬ 
li-Divaria parin kuukauden ajan 
pyörittänyt Harri Hartikainen 
kertoo. Peli-Divari Oy ostaa 
käytettyjä pelejä ja myy ne edel¬ 
leen noin puoleen hintaan. "Esi¬ 
merkiksi kovalla kohulla mark¬ 
kinoidun Simbadin ostaja voi 
tuntea itsensä huijatuksi, kun 
600 markan hintaisen pelin saa 
pelattua läpi parissa tunnissa.” 
Pelin kehitysrahat on ilmeisesti 
tuhlattu kalliiseen lisenssiin. 

Peli-Divari näyttää valikoi¬ 
mansa mukaan keskittyneen lä¬ 
hinnä Segaan ja Nintendoon, 
mutta myyntitykiltä löytyi myös 
pari siististi pidettyä PC:n peliä. 
"Käytettyjä PC:n ja Amigan pele¬ 


jä kysellään kovasti, mutta sillä 
puolella olemme vasta alussa.” 
Hartikainen sanoo. "Lisäksi nii¬ 
den arvo laskee nopeasti val¬ 
mistajien dumpatessa vanhat 
pelit halpapelipaketteihin ja eri¬ 
koistarjouksiin. CD-ROMien 
kanssa tilanne on toinen, koska 
ne eivät leviä laittomina kopioi¬ 
na.” 

Peli-Divarin valikoimista löy¬ 
tyi myös mielenkiintoinen palik¬ 
ka, jolla esimerkiksi Japanin 
markkinoille tehdyt konsolipelit 
saa toimimaan Suomeen myy¬ 
dyissä koneissa. Eurooppalaisil¬ 
la ja amerikkalaisilla maahan¬ 
tuojilla kun on paha tapa hie¬ 
man sensuroida valikoimaansa 
ja lukita myymänsä konsolit si¬ 
ten, että vain heidän hyväksy¬ 
mänsä pelit pyörivät niissä. Esi¬ 
merkiksi Street Fighterin viralli¬ 
nen versio ei roiski verta, vaik¬ 
ka splatterkoodi moduulista löy¬ 
tyykin. 


Mitä tapahtui Sarin kultaiselle koiralle? 
Hän Solo, arvaa mistä? 


LUKEMISEN 

ARVOISTA 

Jokin aika sitten listasin lukemi¬ 
sen väärttejä scifi- ja fantasia- 
käännöksiä vuosien varrelta. Vii¬ 
me kuukausina meitä kunnon 
mielikuvitusjumpan ystäviä on 
kuitenkin hemmoteltu siinä mää¬ 
rin, että listaa on syytä jatkaa. 

Eli kipin kapin kirjastoon tai kirja¬ 
kauppaan etsimään seuraavia 
teoksia: 

lain M. Banks: Pelaaja 
lain M. Banks: Muista Flebasta 
Terry Pratchett: Noitasiskokset 
Terry Pratchett & Neil Gaiman: 
Hyviä enteitä 

Lisa Tuttle (toim.) Sielusi hipiä 
Simon Ings: Kuuma pää 
Ursula LeGuin: Tehanu 
Ursula LeGuin: Taivaan työkalu 
Philip K. Dick: Ubik 
Philip K. Dick: Palmer Eldritch - 
Kolmasti merkitty mies. 


Aliensin kimpussa on hyörinyt 
kokonainen leegio piirtäjiä ja 
käsikirjoittajia Dave Gibbonsista 
ja Mike Mignolasta alkean. Jot¬ 
kut paremmalla menestyksellä 
kuin toiset. Mutta näin jouk¬ 
koon on saatu myös erittäin on¬ 
nistuneita teoksia. 

Vain LucasFilmin kanssa 
Dark Horse ei ole onnistunut 
neuvottelemaan taiteilijoilleen 
yhtä suurta vapautta. Tämä ei 
suinkaan tarkoita, että Dark 
Horsen Star Wars -sarjikset eivät 
olisi hyviä. Ne vain pitäytyvät 
uskollisesti elokuvien luomassa 
kaanonissa. Etenkin Tom 
Veitchin kirjoittama ja Cam Ken¬ 
nedyn taiteilema Dark Empire 
on jokaisen Star Wars -fanin 
kuolan arvoinen. 

Joka tapauksessa Dark Horse 
ei ole enää keskisuuri kustanta¬ 
mo, vaan vain suuri, ilman etu¬ 
liitteitä. 

Suomeksi näistä Dark Horsen 
lisenssisarjiksista on saatu her¬ 
kutella vain Mark Verheidenin 
eri piirtäjille kirjoittamalla Alien- 
silla. Se on suoraa jatkoa eloku¬ 
ville, ja mielestäni koko lisenssi- 
sopan tylsin sattuma. Kustanta¬ 
jille ja englannin läksyt lukeneil¬ 
le vinkkinä mainittakoon henki¬ 
lökohtainen suosikkini Aliens 
vs. Predator sekä muuten vaan 
laadukkaat Robocop vs. Termi- 
nator, Star Wars: Dark Empire 
sekä Aliens: Salvation. 
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V äkivalta ja ikärajat ovat 

puhuttaneet lukijoita jo 
muutaman lehden ajan. 
Puolesta ja vastaan on tul¬ 
lut suunnilleen yhtä paljon 
kirjeitä, puolustajat ehkä hieman 
voitolla. Lehteen 7/94 otan vielä 
muutaman kirjeen mukaan, sen jäl¬ 
keen päätämme keskustelun. 

Kiitos myös kaikille noin 50 ty¬ 
tölle, jotka muistitte minua kirjeellä 
elokuun aikana! 

Koulu on taas alkanut, mutta äl¬ 
kää silti unohtako postipalstaa. 
Osoite edelleen 

Pelit 
Posti 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Naispuolikas 

Minäkin ajattelin ottaa osaa kes¬ 
kusteluun naispuolisista tietoko¬ 
neen käyttäjistä. Olen 15-vuotias 
tyttö: pelaan, ohjelmoin ja piir- 
telen PCilläni. 

Minua ärsyttävät pojat + van¬ 
hemmat, jotka naurekelevat har¬ 
rastukselleni ja entäs kun todis¬ 
tuksessa komeili tietotekniikan 
kohdalla 10. Pojat nostivat siitä 
semmoisen älämölön, että jou¬ 
duin tappeluun erään pojan 
kanssa. Siinä oli sitten kummal¬ 
lakin silmä mustana. Kotona äiti 
huusi poikamaisuudestani! 

Ja entäs roolipeli-innostukse¬ 
ni? Onneksi minulla on kolme 
kaveria (kaikki poikia), jotka 
ymmärtävät minua. 

Koulussa joutuu kuuntele¬ 
maan muiden tyttöjen löpinää 
kauniista ja rohkeista. Itse pu¬ 
hun tietokoneista ja muut valit¬ 
tavat, ettei sitä kukaan kestä. 

Tuleva atk-opettaja 

Moraaliset paheet 

Jotkut jalomieliset ihmiset tunte¬ 
vat selvästikin velvollisuudek¬ 
seen varoittaa koko maailmaa 
paholaisen pääasiallisista kei¬ 
noista lasten ja nuorten alistami¬ 
seksi mustan valtikkansa alle: 
tietokone- ja roolipeleistä. Eri¬ 
tyisen Turmelevia ja Vahingolli¬ 
sia näistä peleistä tekee se, jos 
niissä esiintyy demoneita tai jo¬ 
takin muuta Raamattuun viittaa- 


vaa. En suinkaan väitä, että näin 
julistavat ihmiset olisivat vääräs¬ 
sä, mutta jos he ovat oikeassa, 
silloin myös Schindlerin lista on 
natsistinen elokuva, koska siinä 
esiintyy natseja. Samoin myös 
Tuntemattoman sotilaan on olta¬ 
va väkivaltaa ja tappamista ylis¬ 
tävä romaani, koska se kertoo 
sodasta. 

Siksi kysymys kaikille moraa¬ 
lin puolustajille: eikö ratkaise¬ 
van kriteerin pitäisi pelien tur¬ 
miollisuutta ja paheellisuutta ar¬ 
vioidessa olla se, esitetäänkö de¬ 
monit ja muut pahennusta he¬ 
rättävät asiat myönteisessä vai 
kielteisessä valossa: esitetäänkö 
ne ystävinä vai vihollisina? Vai 
ovatko ne poikkkeuksetta "asioi¬ 
ta, joiden nimiä ei pidä mainitta- 
man”? 

Myös nimimerkki "Ajatelkaa” 
Pelit 4/94:ssa päätti toimia mo¬ 
raalisena valistajana ja muistutti 
samalla Pelit-lehden toimittajia 
heidän kasvatuksellisesta vas¬ 
tuustaan. Hänen mielestään leh¬ 
den lukijat nielevät pureksimat¬ 
ta melkein jokaisen siitä luke¬ 
mansa sanan. Miksiköhän sitten 
lehden postipalstalta löytyy 
poikkeuksetta kirjeitä, jotka si¬ 
sältävät kritiikkiä ja toimittajien 
näkemyksistä eroavia mielipitei¬ 
tä? Eikä piratismikaan ole Suo¬ 
messa vähentynyt, vaikka Pelit- 
lehdellä on selvästi sitä vastusta¬ 
va asenne... 

Hastur 

Me uskomme siihen, että lukijam¬ 
me käyttävät omia aivojaan, emme¬ 
kä usko siihen, että joka sana niel- 
lään pureksimatta. 

Vain murto-osa 

Lehden tarkoitus lienee kertoa 
lukijoille peliuutuuksista ja täten 
auttaa kuluttajaa valitsemaan 
tuote, joka sopii parhaiten käyt¬ 
tötarkoitukseen ja mieltymyk¬ 
siin. Lehden sivumäärä on kui¬ 
tenkin rajallinen ja arvostelta¬ 
vaksi pääsee vain murto-osa 
uusista peleistä. Lisäksi arvostel¬ 
tujen pelien tyyppi tuntuu ole¬ 
van hyvinkin painottunut toi¬ 
mittajien omien mieltymysten 
mukaan (tai sitten puolet uu¬ 


tuuksista on roolipelejä). On¬ 
neksi lehdessä on varattu muu¬ 
tama sivu lyhyille arvosteluille, 
joissa kerrotaan uutuuden pää¬ 
kohdat. Mielestäni tulisi uhrata 
muutama suurempi peliarvoste¬ 
lu ja lisätä vastaavasti näille ly¬ 
hyille arvosteluille varattujen si¬ 
vujen määrää. 

Kenraali von Peter 

Käsi sydämellä voin vannoa, että lä¬ 
hes kaikki käsiimme saamamme 
pelit ovat lehdessä vuoden mittaan, 
vähintään juuri mainitsemallasi ly- 
hyesti-palstalla. Valitettavasti vain 
emme kaikkia julkaistuja (kaupan 
olevia) pelejä toimitukseen saa. 

Tuomas Tikkaselle 

Lehdessä 4/94 Tuomas kirjoit¬ 
taa: "Jokainen tietysti ajattelee, 
ettei noin leppoisa mies voi vaa¬ 
rallinen olla, mutta jos noin sai¬ 
raan pelin (Doom) tekee, täytyy 
ainakin alitajunnassa elää pelin 
maailmassa”. Peli on kuulemme 
liian väkivaltainen. Hyvänen ai¬ 
ka! Ruusujako pelissä pitäisi hei¬ 
tellä? 11-vuotias kaverinikin va¬ 
litsee pelissä aseen veren rois¬ 
keen perusteella. Jos pelissä ei 
verta lentelisi, ei peli niin suosit¬ 
tu olisi. 

Doomin puolesta 


vääryyksiä 

Niko Nirvi todella kehui X-Win- 
gin 96 pisteen arvoiseksi ja se 
oli vääryys. Pisteitä olisi pitänyt 
olla ainakin 97! Grafiikka oli 
mielestäni hyvä, sitä voi säädellä 
erinomaisesti. Vaikea peli ei 
mielestäni ole, päinvastoin. 

Sitten näistä kilpailuista... Lä¬ 
hetin Air Warrior -kisaan osan¬ 
ottoni tyytyväisenä myhäillen ja 
huomasin vasta jälkeenpäin, että 
voittajat arvotaan! Ei, ei, ei... Ar¬ 
pomisessa ei ole mitään ideaa! 
Joku voi saada pelin siksi, että 
hänen nimensä on Seppo ja hän 
juo niin ja niin monta litraa kah¬ 
via viikossa. 

Zerba 

Pisteet eivät ole mitään jumalansa- 
naa eivätkä edes tieteellisen tarkko¬ 
ja mittayksiköitä. 96 tarkoittaa jota¬ 
kuinkin samaa kuin pirun hyvä. 

Jos emme palkintoja arpoisi, jou¬ 
tuisi jokainen palkinnon saaja ve¬ 
rottajan kynsiin. Palkinnoista me¬ 
nee veroa. 

Milloin? 

Koska ilmestyy Sensible World 
of Soccer? 

Luke Skywalker 


”Ihan kohta”. 


Paljon asiaa 

HeUo and greetings from the 
greater colony! 

1. Miten kauan tiedostot ovat 
Pelit-purkissa? 

2. Onko GBDR30.ZIP Pelit-pur¬ 
kissa? Sen oikea nimi on kai Ga- 
meBuilder tai jotain siihen suun¬ 
taan. 

3. Enemmän arvosteluita Nnir- 
ville ja Jyrki J.J. Kasville. He ovat 
parhaat arvostelijat. 

4. Postipalsta on paras palsta. 
Enemmän tilaa siihen! Mutta äl¬ 
kää vain ottako mitään pois 
Wexteenin tai Nnirvin palstoilta! 

5. Fantasiaroolipelipalsta oli 
hyvä idea. Wexteen voisi var¬ 
masti pitää sitä. 

6. Julkaisetteko aina piirrok¬ 
sia, jos joku lähettää? 

7. Älkää missään nimessä otta¬ 
ko mukaan 3DO:ta lehteen! 

8. Miksei kukaan pidä teksti- 
peleistä? Älkää vertailko niitä 
grafiikkapeleihin, nehän ovat 
interaktiivisia kirjoja. Kyllähän 
monet lukevat Stephen Kingin ja 
J.R.R. Tolkienin kirjoja, niin 
miksei sitten voisi "lukea” inte¬ 
raktiivisia kirjoja? 

9. Enemmän sivuja lehteen ja 
nyt!!!! 

10. Kertokaa ReelMagicista, 
jos tiedätte mitään siitä! Mitä se 
edes on? 

11. Haastatelkaa Steve Purcel- 
lia. Sanoisin, että hän on maail¬ 
man paras sarjakuvapiirtäjä. Ei¬ 
kö Wexteen voisi kirjoittaa Sam 
& Max -sarjakuvasta? 

12. Vaikka olen suuri Sam & 
Max -fani, niin olen petty nyt pe¬ 
liin. Huumori, grafiikka ja äänet 
ovat hyvät, mutta se oli valo¬ 
vuosia liian lyhyt! 

13. Kun teillä on lehti valmis, 
kauanko kestää ennen kuin se 
on postilaatikoissa? 

14. Piirrä Nnirvin naama -kil¬ 
pailu oli hauska idea! 

15. JTurunen kirjoitti nume¬ 
rossa 3/94 sivulla 32 Bubba 'N' 
Stixin arvostelussa, että suoma¬ 
laiset pelintekijät voisivat tehdä 
suomalaisen version Bubba 'N' 
Stixistä. Miksi ihmeessä? Suoma¬ 
laisten pelintekijöiden pitäisi 
keksiä uusia ideoita eikä varas¬ 
taa Coren. 

Newstorm the Guildmaster eli 
The Two-headed Squirrel 

1. Riippuu tiedostosta. 

2. Muistan nähneeni ja kokeillee¬ 
ni. Oli muistaakseni aika hirveä. 

3. Nnirvi ja JJJ paiskivat nyt jo 
töitä ihan tarpeeksi. 

4. Kolme-neljä sivua postia on 
meidän mielestämme ihan sopivas¬ 
ti. Toisaalta postia tulee niin paljon, 
että voisimme tehdä siitä ihan 
oman 80-sivuisen lehtensä... 

5. Roolipeleistä puhumme silloin 
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tällöin. 

6. Emme. 

7. Ja miksi ei? 

10. ReelMagic on PC:hen liitettä¬ 
vä MPEG-kortti, joka mahdollistaa 
CD-videoiden katselun. 

13. Pari viikkoa. 

Pantteri on karkkipussi 

Pelit-lehden ristikossa (4/94) oli 
virhe. Pantteri ei ole mikään täp- 
likäs eläin vaan karkkipussi tai 
rokkibändi. Panthera on yhden 
kissasuvun tieteellinen nimi, su¬ 
kuun kuuluu mm. leijona, leo¬ 
pardit ja jaguaari. 

Maija Koivula 

Niinkö? Meidän mielestämme rokki- 
bändi on Pantera ja pantteri leopar¬ 
din toinen nimi... 

Romppu 

Haluaisin kiinnittää toimituksen 
ja lukijoiden huomion Suomen 
Kuvalehden numerossa 20 ollee¬ 
seen artikkeliin CD-ROM-nimes- 
tä. Lehti julkaisi kilpailun, jossa 
piti keksiä CD-ROM-nimitykselle 
suomenkielinen nimi. 

Kilpailuun tuli yli 270 ehdo¬ 
tusta. Asiantuntijaraadin mieles¬ 
tä paras ehdotus oli ”romppu”. 
Mielestäni se on aivan idiootti¬ 
mainen nimi. Suoraan sanottuna 
suomenkielistä sanaa ei tarvittai¬ 
si, sekä CD (compact disk) että 
ROM (read only memory) ovat 
vakiintuneita ja kaikki ymmärtä¬ 
vät ne. Eikä niille ole yritetty 
keksiä mitään suomenkielistä 
vastinetta. 

Vakiotilaaja Helsingistä 

Täytyy myöntää, että itsekin ensin 
hämmästyin "uutta” nimeä. Mutta 
tarkemmin ajatellen siinä kaksi 
etua: helppo kirjoittaa ja se jatkaa 
hyvin sarjaa lerppu, korppu. Joten 
toistaiseksi ainakin Pelit-lehtikin 
käyttää romppu-sanaa, se on erit¬ 
täin käyttökelpoinen. 

vanhoja Pelit-lehtiä 

Saako jostain vielä vuosien -92 ja 
-93 PeUt-lehtiä? 

The Polio 

Vuosikerta -92 on myyty loppuun, 
vuoden -93 lehtiä voi tilata nume¬ 
rosta (90) 120 670. 

JTuruselle 

Kirjoitit Cardiaxxin arvostelussa 
(Pelit 8/93), että olet pelannut 
aivan samaa peliä vuosia sitten. 
Olet oikeassa, sillä 2,5 vuotta sit¬ 
ten Electronic Zoo julkaisi pelin 
nimellä Caroliaxx. 

Chris 



vetoomus Star Trekkieille 

Vetoan kaikkiin Star Trek- ja 
sci-fi-fanaatikoihin. Lähetetään 
TVlrlle nippu kirjeitä, joissa 
pyydetään Star Trek: Deep Space 
Nine ohjelmistoon. Osoite on: 
TV1, ykköskriitikko, PL 68, 
00024 Yleisradio. 

DS9 ruutuun 

Sama vetoomus esitettiin 5 kirjees¬ 
sä, joten toimikaahan, fanit. 

Air llifarriorista 

Jos aikoo pelata Air Warrioria, 
kannattaako hankkia faksimo- 
deemi. Pitääkö sitä pelatessa olla 
ulkoinen modeemi ja miksi? 
Ketkä Pelit-lehden tekijöistä pe¬ 
taavat Air Warrioria ja mitkä 
ovat heidän koneensa? 

Mr Death 

Faksilla ei Air Warriorissa tee mi¬ 
tään. Modeemi voi olla sisäinen tai 
ulkoinen, ei väliä. Pelit-lehden ak¬ 
tiivisia ilmojen sotureita ovat Laak¬ 
sonen, Kasvi ja minä, ja me len¬ 
nämme taktisen tilanteen vaatimilla 
koneilla. Omat suosikkini ovat FW- 
190, P-51, F6F ja Zero. -nn 

Anime 

Lehdessä 5/93 oli Wexteenin jut¬ 
tu Animesta. Olen itsekin saanut 
hankittua Akira Collectors Edi- 
tionin ja haluaisin kysäistä 
Wexteeniltä, mikä muu(t) 
filmi(t) kannattaisi ostaa? Ovat¬ 
ko englanniksi upatut elokuvat 
(Magna Video -yhtiön julkaise¬ 
mat) pätkittyjä? 

Akira-fani 

Magna Klubin Urotskidoji-filmit 
ovat pätkittyjä (noin varttitunnin 


verran). Voin suositella seuraavia 
filmejä: 3x3 Eyes, Nausicaa, josta 
on puolestaan leikattu turha ker¬ 
ronta ja maisemakuvaukset pois ja 
Silent Moebious. Kannattaa odotel¬ 
la, kunnes Suomen Manga Klubi 
käynnistyy kunnolla, jonka jälkeen 
niitä saa myös suomennettuina. 
-Wexteen 

Antakaa ikärajat 

Antakaa ikärajat seuraaville pe¬ 
leille: 1. Mortal Kombat, 2. Space 
Hulk, 3. T2 Arcade Game, 4. 
Doom ja 5. Larry 5. 

Tietämätön 

Toimitus ei jaa ikärajoja, pelifirmat 
tekevät sen vapaaehtoisesti viime 
keväästä lähtien. Ko. pelit julkaistiin 
ennen ikärajapäätöstä. 

Pisteytys epäselvää 

Olen 26-vuotias innokas pelaili- 
ja. Minua kiinnostaisi tietää, mi¬ 
ten annatte pelille pisteitä ja 
ovatko pisteet vertailukelpoisia? 
Onko peliarvostelu tehty vain 
yhden pelaajan mieltymysten 
mukaan? Mistä ominaisuuksista 
pisteet koostuvat? 

Captain Parrish 

Pisteytyksestä on annettu samanlai¬ 
set ohjeet jokaiselle avustajalle ja 
pari kertaa vuodessa käymme kun¬ 
kin kirjoittajan pisteskaalan lävitse. 
Pisteet ovat tietysti subjektiivinen 
näkemys sinänsä, mutta pelille, jos¬ 
sa esimerkiksi käyttöliittymä on sur¬ 
kea, ei voi antaa huippupisteitä (eli 
90), vaikka peli olisi muuten todella 
hyvä. Pisteet ovat jokseenkin vertai¬ 
lukelpoisia ottaen huomioon juuri 
yllä kerrotun. Itse peliarvosteluteks- 
tistä selviää, miksi pisteitä, on an¬ 
nettu niin kuin on. 

wexteenille kehuja 

Olet pikemminkin Pelit-lehden 
henki kuin pelihenki. Sinun sa¬ 
nasi on (aina) totta ja tekstisi 
laatu on luotettavaa. Ajatusmaa¬ 
ilmaltasi olet samanlainen kans¬ 
sani. Olet vallan mainio paki¬ 
noitsija. Kiitoksia. 

T. Solo 

Laaduntakeena voidaan kiittää 
myös päätoimittajaa, joka kirjoittaa 
kaikki huonot juttuni uusiksi. Kiitos 
nyt kuitenkin. (Painotus sanalla 
huonot, -tl) 

Tietoa Atarista 

Atarimme hajosi ja emme löydä 
liikettä, jossa se voisi korjata. 
Tuodaanko ST:ä enää maahan? 

TMS & Jygi 

Ataria tuo maahan (tilanne elokuus¬ 


63 


sa -94) Ion Finland, puhelin (90) 
547 1344. Sieltä voi kysellä huolto- 
liikkeitä. 

Miksette tee mitään? 

Miksette tehnyt mitään, vaikka 
äänestyksessä enemmistö kan¬ 
natti lehden ilmestymistä 12 
kertaa vuodessa? Mistä hyötyä 
kyselystä oli, jos jätitte asian tä¬ 
hän? 

Morgoth 


Älähän hoppuile... 

Tytöt hiljaisia 

Kyllä meitä pelaavia tyttöjä on, 
mutta me ollaan hyvin hiljaisia. 

Satu 

Ei ne poikienkaan kirjeet kovin ää¬ 
nekkäitä ole olleet. 

Tytöt pelkäävät konetta? 

Jo jonkin aikaa lehdessä on ollut 
keskustelua tyttöjen pelaamista- 
voista tai lähinnä pelaamatto- 
muudesta. Viime numeron 
(5/94) seinäkirjoituksessa JTuru- 
nen käsitteli aihetta hiukan laa¬ 
jemmin päätyen tulokseen, että 
”tytöt kyllä petaavat, mutta eivät 
yhtä ahnaasti kuin pojat”. 

Vaikka olenkin itse tyttö ja 
mieleni tekisi kiistää tämä, olen 
kuitenkin periaatteessa samaa 
mieltä Turusen kanssa. 99 pro¬ 
senttia tuntemistani tytöistä pe- 
laa hyvin harvoin, jos lainkaan. 
Muutaman pelaavat jonkin ver¬ 
ran ja lähinnä jotakin nopeaa ja 
yksinkertaista. 

Mutta henkilökohtaisesti 
omalla kohdallani asia on päin¬ 
vastoin. Käytän säännöllisesti 
tietokonetta pelaamiseen ja hyö¬ 
tykäyttöön. Tavallisesti vietän 
vähintään 3 tuntia päivässä tie¬ 
tokoneen edessä. 

Poikaystäväni modeemin avul¬ 
la olen päässyt tutustumaan 
muun muassa Unixin ihmeelli¬ 
seen maailmaan ja Internetiin. 
Koneen käyttöni ei kaadu tekni¬ 
siin ongelmiin, olen hyvin sel¬ 
villä mitä config.sys ja autoe- 
xec.bat sisältävät. 

Itselleni on aina ollut helppoa 
koneen napsauttaminen päälle 
ja asioiden kokeileminen, mutta 
olen huomannut useimmissa 
tyttöystävissäni täysin vastakkai¬ 
sen piirteen: konetta kunnioite¬ 
taan ja pelätään! Ehkä tämä osal¬ 
taan selittää tyttöjen tietokone- 
kielteisyyttä? 

Marianne Rosenberg 

Lehden painoon mennessä tyttöpe- 
laajilta on tippunut tasaisesti lisää 
kirjeitä. Palaamme asiaan ensi leh¬ 
dessä. 
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ANJAA TULLA, VALMIINA OLLAAN! 


Tilaan PELIT-lehden edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 198 mk. 4K02 

Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 228 mk 4K04 

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttää tilaukseni ilmoittamalla siitä saiakaspalveluun. 

□ Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 

määräaikaistilauksena 208 mk. 4K03 


Nimi 


Osoite 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 


Voit myös faksata tilauksesi numeroon 90-1205680 




□ 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 54 mk (norm. 125 mk) 

□ 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 54 mk (norm. 125 mk) 

□ 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 54 mk (norm. 165 mk) 

□ 61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 133 mk 

□ 61308 C64 Pelintekijän opas 69 mk (norm. 145 mk) 

□ 61327 Amigan pelintekijän opas + levyke 138 mk 

□ 61325 PC:n käytön perusteet 115 mk 

□ 61324 Bittinikkarin käsikirja 142 mk 

□ 61329 PC Pintaa syvemmältä 142 mk 

□ 61331 PC-tekniikan käsikirja 189 mk 4C02 

Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 
montako tuotetta tilaat. 


□ 64701 Pelit-lehden säilytyskansio 36 mk,_kpl. 4C01 

Lähetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 




Kiivasta asiaa 

Julisteita lehteen ja heti! Nirvin 
huumorijuttuja lisää! Piratismis¬ 
ta haluaisin sanoa sen verran, 
että esimerkiksi omat vuositulo¬ 
ni ovat noin 700-900 markkaa. 
Näillä rahoilla pitäisi saada uusi 
polkupyörä, pilottitakki, sähkö¬ 
kitara, tehokkaampi tietokone ja 
vielä pelejä. Vielä kun laki estää 
pääsyni kesätöihin, on kaikki 
sitten sitä myöten selvää. 

Väkivallasta touhottaminen 
on turhaa. Olen nähnyt muun 
muassa sellaisia hauskoja eloku¬ 
via kuin Bad Taste ja Braindead 
sekä tukun muita samaan kas¬ 
tiin kuuluvia. Miksi verta tihku¬ 
vat pelit pitäisi kieltää? Vastaus: 
koska ne ovat hauskoja. En mi¬ 
nä ainakaan pahemmin ole 
seonnut, vaikka olenkin nähnyt 
raakoja elokuvia/pelejä. Sama 
juttu seksin kohdaUa. Suomalai¬ 
nen pehmoporno on ärsyttävää. 
Vaikuttaako porno eritavalla 
niissä maissa, joissa sitä näyte¬ 
tään? Miksi D&D:ssä ei ole de¬ 
moneja? Ne olisivat varmasti 
mielenkiintoisia tuttavuuksia. 
Star Trek takaisin joihinkin kol¬ 
mesta kanavasta. Dragonlance 
on muuten parempi kuin Sor¬ 
musten herra. 

Raistlin 

Ruusuja ja vähän risujakin 

Olen kiinnostunut lentosimu¬ 
laattoreista ja haluaisin kysyä 
Nirvin mielipidettä eräässä 
asiassa. Mikä on hänen mieles¬ 
tään paras Toisen maailmanso¬ 
dan lentosimulaattoreista? Pelit- 
purkki on tosi hyvä juttu, mutta 
vaikka olen tilaaja, en ole vielä 
kertaakaan päässyt sinne! Hank¬ 
kikaa lisää linjoja. Sarin ja Ni¬ 
kon palstat ovat tosi hyviä, 
Wexteenistä en oikein tiedä. Li¬ 
sää seinäkirjoituksia ja peliver- 
tailuja a la Harrierit! 

Hyvää kesää kaikille! 

Takametsän Tarzan 

Air Warrior, yksinpelattavista 
SWOTLin B-17 kiehtoo vieläkin, sa¬ 
moin PAWin pommitus ja torpe- 
dointi. Aika vaikea sanoa niistä pa¬ 
rasta. 

Kesäloman aikana jouduin itse¬ 
kin useamman kerran jonottamaan 
motukan kanssa... 

Toivomus 

Jakakaa lehti Amiga- ja PC-osiin. 
Verratkaa pelejä enemmän toi¬ 
siin samantyyppisiin peleihin 
esimerkiksi In Extremesin ar¬ 
vostelussa olisin toivonut, että 
sitä olisi verrattu Doomiin. 

W.A.J 


Se olisi keinotekoinen raja, koska 
melkoinen osa peleistä tulee kum¬ 
mallekin koneelle. 

Fakseista 

Hyvä Sari, saako teille lähettää 
fakseja vai veisikö se teiltä liikaa 
paperia? Kaikkea hyvää sinulle 
ja koirallesi! Mikä mahtaa olla 
sen nimi? 

E.L. 

Kyllä kirjeen voi lähettää faksilla, 
mutta mieluiten edelleen postitse. 
Koiran nimi on Sini ja rotuhan on 
kultainen noutaja. 

Jääkiekko-peleistä 

Onko Player Manager 2 -nimistä 
peliä koskaan julkaistu? Onhan 
siitä puhuttu vuosia sitten, että 
kohta napsahtaa. Onko NHL 
Hockey, Wayne Gretzky HI, 
Hockey League Simulator II teh¬ 
ty Amigalle? 

Mitä eroa on Waynella ja Wa¬ 
yne Goldilla? Mikä on paras ja 
monipuolisin jääkiekko Amigal- 
le toimituksen mielestä? Onko 
Wayneen olemassa team-disuja? 
Kertokaa kaikki peleistä Hockey 
League Simulator I ja II ja erot 
niistä. 

Mauno Ahonen 

Muistaisin että on. NHL Hockey tu¬ 
lee ilmeisesti Oceanin kautta, WG 
III ja HLS II eivät tule. Loput kysy¬ 
mykset jäävät meiltä vastaamatta, 
jääkiekkopelailevat amigistit kun 
ovat vähissä... 

Päivitysputiikki 

Kun luin lehdestänne (1/94) ni¬ 
mimerkin "Ostaja” kirjoituksen, 
tuli päähäni merkillinen ajatuk- 
senpätkä. Miten olisi jonkinlai¬ 
nen päivitysputiikki, jossa teh¬ 
täisiin suosituimmille peleille 
trainerit, joita voisi tilata pikku 
korvauksesta? Teoriassa ihan 
hyvä mun mielestä, mutta käy¬ 
tännössä ehkä vaikea. 

Lähettäkää ruusuja Delphinel- 
le, jos voitte. 

Ytte ja Mosse 

Siis traineriputiikki. Pelit-BBS:ssä on 
(rajoitetusti) trainereita, sillä niiden 
käyttö imee pelistä kuin pelistä se¬ 
kä haasteen että tyydytyksen. 
BBS:ään ilmestyy trainereita peleis¬ 
tä, joita pidetään niin vaikeina, että 
sellaista tarvitaan. 

Uudet prosessorit 

Janne Savolainen (1/94), olen 
täysin eri mieltä kanssasi, kun 
kirjoitit, että: "Jos hardware ei 
kehity, softakin polkee paikal- 
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laan”. Amiga (500) ei ole kovin 
paljon kehittynyt, joten sen 
mahdollisuuksia on opittu käyt¬ 
tämään oikein. Intel julkaisee 
usein uusia ja tehokkaampia 
prosessoreja, joten PC:n koko 
kapasiteettia ei käytetä eikä tar¬ 
vitse käyttää. Poikkeus vain vah¬ 
vistaa sääntöä esimerkiksi Elite 
II käyttää koneiden koko kapasi¬ 
teettia ja on 486:ssa liian nopea. 
Jos Intel ei julkistaisi uutta pro¬ 
sessoria kymmeneen vuoteen, 
se tekisi mielestäni palveluksen 
ihmiskunnalle. 

Kaikki piraatit, vaikka ette al- 
kaisikaan ostaa pelejä, niin lo¬ 
pettakaa kopiointi. Minä itse 
olen tehnyt näin ja se toimii hy¬ 
vin. Saan kyllä välillä lahjaksi 
pelin tai pari. Onko piratismia, 
jos muutama kaveri ostaa pelin 
yhdessä ja jokainen installoi sen 
omalle kiintolevylleen? 

Miksei Indy Car Racingin ar¬ 
vostelussa ei ollut vertailua Indy 
Car Racingin ja El GP:n välillä? 
Toimiiko Pelit-purkki sekä Ami- 
galla että PC:llä? P.S. Wexteen, 
kerro ihmeessä myös parhaasta 
lukemastani sarjakuvasta, siis 
Lassin ja Leevin jälkeen, eli Jud- 
ge Dreddistä. 

Amigisti 

Piratismia on kaikki kopiointi, paitsi 
omaan käyttöön tarkoitettu var¬ 
muuskopiointi. Pelit-purkki toimii 
kaikilla koneilla, kunhan vain omis¬ 
tat modeemin. Vertailua ei ollut, 
koska pelit ilmestyivät reippaasti eri 
aikoina. 

K. Laaksoselle 

Pelit 1/94 Indy Car arvostelussa¬ 
si ollut lause:”Indy Car -kilpailut 
ovat amerikkalaisten nopeampi 
ja rankempi versio Fl:stä.”, an¬ 
toi lukijoille varmasti sellaisen 
käsityksen, että indy hakkaisi 
Fl:sen mennentullen paikassa 
kuin paikassa. 

Onhan se totta, että indyt ovat 
nopeampia ja rankempia, koska 
niissä on enemmän tehoa, mutta 
indyt on suunniteltu suurim¬ 
maksi osaksi ovaaliradalle. 

Fl:sen kaarreominaisuudet 
ovat paljon paremmat kuin In- 
dyssä. Täten Indy ei voita Fl:stä 
periaatteessa kuin ovaaliradoil- 
la. 

Katsokaapa Indyn arvostelun 
oikeassa alalaidassa olevaa ku¬ 
vaa (s.38). Ovat näköjään vari¬ 
kolla pukanneet kisan tiimellyk¬ 
sessä yhden renkaan liikaa. 

Niki Suhonen 

Olet oikeassa. Ei ollut tarkoitus an¬ 
taa lukijoille väärää käsitystä siitä, 
että indyt olisivat kaikkivoipia for¬ 
muloiden tappajia, -kl 



Miten te ja avustajanne hom¬ 
maatte pelinne? Tuskinpa te 
kaikkia pelejä kaupasta ostatte, 
mutta en suinkaan tarkoita, että 
olisitte piraatteja! 

Onko olemassa ohjelmia tai 
edes jotakin, jolla saa tehtyä pe¬ 


leihinsä kopiosuojauksia? Ketkä 
teistä pitävät Star Warseista tai 
Blade Runnerista? Minkä koulu¬ 
arvosanan antaisitte Compaq 
Presariolle? Mitä hyviä ja 
huonoja puolia siinä on? 

Nirvi on kaikkien aikojen pa- 


r TEX SPEX 


Parity error 

Ostin 2 Mt lisää muistia. Sen jäl¬ 
keen PC:ni on alkanut ilmoittaa 
”PARITY ERROR???? SYSTEM 
HALTED” aina kun yritän ko¬ 
pioida jotain kiintolevylle. Pitäi¬ 
sikö tehdä jotain muutoksia SE- 
TUP-tietoihin? 

Niko 

Tarkista, ilmoittaako koneesi muisti- 
testissä (kun käynnistät koneesi) 
muistin määrän oikein (esimerkiksi 
2 + 2 Mt). Jos määrä on oikein, on¬ 
gelma on jossain muualla, -ts 

Onnistuuko? 

Voiko Amigan saada lukemaan 
PC:n ohjelmia? Jos voi niin mi¬ 
ten? Onko siilien mitään laitetta? 

Helpatkaa 

Lukemaan sen levyjä, tarkoittanet. 
On kyllä, kysy Amigoihin erikoistu¬ 
neista purkeista. 

Aloittelijan kysymyksiä 

Muutama valaiseva kysymys: 

1. Toimiiko Doom 1.2 
486/40:llä? 

2. Mitä tarkoittaa koneen nimes¬ 
sä DX, SX, DLC, SLC? Mikä ky¬ 
seisistä merkeistä olisi kannatta¬ 


vin ostaa? 

3. Mitä lyhenteitä ovat MB, Mt? 

4. Mikä on näytönohjain? 

Aloitteleva mikroilija 

1. Jos sinulla on 4 Mt muistia, niin 
kyllä. 2. DX lienee paras. 3. MB ja 
Mt tarkoittaa megatavu. 4. Tietoko¬ 
neen ja näytön välillä oleva osa, jo¬ 
ka muodostaa kuvan näytölle. 

D0$4GW 

PC:ssäni on ilmennyt ongelmia 
peleissä, jotka käyttävät 
DOS4GW.EXE nimistä ohjelmaa, 
joka ajaa koodia 32-bittisessä 

suojatussa tilassa. Pelien valmis¬ 
taja on raporteissa valitellut, että 
heidän on vaikea ratkaista on¬ 
gelmaa, koska käytetty 32-bit 
extender ei ole heidän tekemän¬ 
sä. Tämä on viesti, jonka Mortal 
Kombat antaa: Error [35]: 
Unexpected Interrupt=000F in 
DOS4GW.EXE at 3E40:45AC co- 
de=0000 ss=3E50 ds=3E50 

es=0020 ax=1538 bx=0000 

cx=7F55 dx=3E50 sp=l4E2 

bp=l4F0 si=0A5C di-OA. Konees¬ 
sani on AMIBIOS ja sen asetuk¬ 
sia ovat muun muassa: 

Video ROM Shadow C000 : 
Enabled 

Video ROM Shadow C40Ö : 
Enabled 


ras arvostelija, mutta mihin ovat 
jääneet ne kaikki hassut nimet 
esimerkiksi Kreivi Nicula? 

Nnirvi on paras, eiks vaa? 

Pelit saamme suoraan valmistajilta 
tai suomalaisilta maahantuojilta, mi¬ 
hin ne myös palautamme. 

Kopiosuojaukset hoituvat samalla 
ohjelmalla, jolla teet pelisi, siis oh¬ 
jelmointikielellä. Voit tietysti pakata 
pelisi pakkausohjelmalla, jossa on 
salasanasuojaus. Lähes kaikki pitä¬ 
vät Star Warsista ja Blade Runneris¬ 
ta. Presarioon emme ole tutustu¬ 
neet. 

llVallu piirtämään 

Voisitte pyytää Wallua piirtä¬ 
mään karikatyyrin kaikista Pelit- 
lehden työntekijöistä, tai aina¬ 
kin merkittävimmistä. Kuvat (ja 
nimet) voisi laittaa esimerkiksi 
samalle aukeamalle kuin sisäl¬ 
lysluettelo. Julisteita olisi kiva 
saada useamminkin. Joten Wal- 
lun piirroksia ja julisteita enem¬ 
män. 

Wallu-fani 

Mielessä on ja toteutamme jossain 
vaiheessa. 


■ Tex Spexiin voit kirjoittaa, kun 
tietokoneesi, lisälaitteesi ja peli¬ 
si eivät suostu toimimaan yh¬ 
dessä kuten pitäisi. Kerro mah¬ 
dollisimman tarkasti koneiden ja 
laitteistojen kokoonpanot sekä 
merkit ja tietysti peli. Tyyli "mi¬ 
ten lisään koneeseeni kiintole¬ 
vyn ja muistia” ei riitä. 

System ROM Shadow F000 : 
Enabled 

Internal Cache: Enabled 

External Cache: Enabled 

Olen tarkistanut kyseisen kes¬ 
keytyksen ja havainnut sen va¬ 
paaksi, joten ongelma ei liene 
TSR-ohjelmissa. Myöskään 
EMM386:n tai muiden ohjelmien 
poistaminen muistista ei autta¬ 
nut. PC:ssäni on ehkä eri nopeu¬ 
della pyörivät SIMMit, mutta 
vain pari ohjelmaa on raportoi¬ 
nut pariteettivirheitä. Annan 
kuitenkin tutkittavaksenne ko¬ 
neeni käynnistystiedostot. 

Joku 

Ohoh, olipa niissä tavaraa. Suositte¬ 
lun minimikäynnistystiedostoja (jo¬ 
pa ilman GUSin vaatimaa rojumää- 
rää) ja kokeilua josko toimisi niin. 

Kokeile myös päivittää Mortal 
Kombat (Pelit-BBS tai ota yhteyttä 
Virginiin). Äärimmäinen hätäratkai- 
su on pölliä jostain muusta pelistä 
mahdollisimman uusi DOS4GW ja 
kokeilla sillä. 
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Max 


O n tainnut hellekesä kulua 
rannoilla, ainakin palstalle 
saapuneitten vinkkien 
määrästä päätellen! Lisäksi 
harvinaisen monesta kir¬ 
jeestä puuttuivat nimimerkit, nimet 
ja osoitetiedot. Mahdollisen palkin- 
topelin lähettäminen käy silloin 
huomattavan vaikeaksi... 

Runsaasti vinkkejä odotellaan 
osoitteessa 
Pelit 

Max & Moritz 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Alone in the Dark 2 

Tappeleminen tuntuu tuottavan on¬ 
gelmia useille lukijoille Infogramek- 
sen uusimmassa seikkailussa. Minä 
ainakin jouduin turvautumaan hui¬ 
jaukseen saadakseni biljardipallon 
kolmelta gangsterilta. Tujon mie¬ 
lestä paras tapa tappaa vastustajat 
on uida Riveihin kiinni ja hakata 
jollakin nopealla lyömäaseella tai 
nyrkeillä. Jos pääset tarpeeksi lähel¬ 
le, viholliset ammuskelevat olka- 
pääsi ylitse. 

Conquest of the Longbovu 

Sierran versio Robin Hoodin sek- 
kailuista ei koskaan saavuttanut 
Suomessa suurempaa suosiota. No, 
jos joku vielä pelaa tätä, lahjoitta¬ 
koon kaikille pelastamilleen ihmisil¬ 
le neljännespennyn. The Lost Vi¬ 
king kertoo, että jokainen lahjoitus 
tuottaa 50 lisäpistettä. 

Dragonsprehe 


Faceoff! 

The Lost Viking otti joukkueen 
valmennettavaksi ja vaihtoi pelaajia 
sarjaa johtavan joukkuen kanssa. 
Heille annettiin parhaat pelaajat ja 
otettiin heiltä huonoimmat. Sitten 
hän vaihtoi sarjaa johtavaan jouk-, 
kueeseen ja oli todella vahvoilla 
seuraavissa otteluissa. 

Liberation 

Eläämää suurempia pelejä Amigalla 
-sarjaa johtava Captiven jatko-osa 
on mahtava ja haasteellinen peli. 
Pekka S ratkoi alun rahaongelmat 
kätevästi murtautumalla yksityis¬ 
asuntoihin. Niistä löytyy avainkort¬ 
teja, jotka voi myydä hyvään hin¬ 
taan osoitteeseen Pete's Boozera- 
ma, 14 Moretin City Park, Gamma 
zone. Paras etenemistapa on ensin 
seikkailla tiedustelemassa ja merkitä 
vankien osoitteet muistiin. Kun 
Droidisi ova tuhoutuneet, lataa peli 
ja käväise pikana muistiin kirjaamis¬ 
sasi paikoissa. Kolme ensimmäistä 
vankia löytyvät osoitteista 8 Sasgon 
Boulevard, Gamma zone; 7 Mann- 
kurz Arcade, Theta zone ja 12 Po- 
zan Avenue, Kappa zone. 

Naklah 

Shareware yleistyy myös roolipelien 
julkaisukanavana. Rujon näköinen, 
mutta kiehtovajuoniseksi kehuttu 
Naklah on aiheuttanut Internetissä 
mahtavan viestitulvan. Aloitelevien 
taikojien iloksi kerrottakoon, että 
taisteluloitsuja velhoille ovat RMS, 
RIX, RIF, RII ja RIG. Papit parante- 
levat loitsuilla: NVC ja OIC. KIC so¬ 
veltuu mörkökaartin harvennuk¬ 
seen. 


Jos et onnistu sepittämään sopivaa 
rakkausrunoa naisen pelastamisek¬ 
si, on ainokirjojen lukeminen var¬ 
masti avuksi. Kotilinnassasi on Jus¬ 
sin mielestä sopivaa kirjallisuutta. 


Nethack 3.0 

Ilmaisuudellaan ja monipuolisuu¬ 
dellaan kiehtova Nethack on selväs¬ 
ti lukijoiden mieleen. Nethack-koe- 


Doom Doom Doom 


Ilmiselvästi Doomista karannut Lost Soul -94 lataa pelin doom-devparm- 
käskyllä, jolloin F1 ottaa PCX-kuvia pelistä. Jos haluat nauhoittaa pelisi 
kavereitten kiusaksi, lataa Doom käskyllä: doom-devparm-record tiedos¬ 
ton nimi> -warp<eopisodixtaso>. Nauhoitteen voi näyttää lataamalla Doom- 
devparm-playdemo tiedoston nimi>. 

Jouni ja Teemu ovat etsineet Helvetin esikartanosta salapaikkoja. Ensinnäkin 
Daimos Anomalyyn on piilotettu tuiki tärkeä plasmakivääri. Etsi vipu, joka nostaa 
esiin palkin, jonka molemmilla puolilla on namiskat. Paina napeista ja palaa paik¬ 
kaan, josta löysit sinisen avainkortin. Teleportti vie sinut plasmakiväärin luokse. 

Containment Arean moottorisaha piileskelee käytävässä, jossa on murskaaja- 
ansoja. Kolmannen litistäen kohdalla seinässä on aukko. Superparannus on sini¬ 
sen avainkortin lähellä. Ruskeassa huoneessa on yksi valaistu kulma: astu siihen 
ja juokse laskeutuneeseen hissiin. Hissi laskeutuu vain kerran, joten tallennelkaa, 
ennen kuin yritätte! 

Infernon ensimmäiseen tasoon, Hell Keepiin, on piilotettu raketinheitin. Lähellä 
seuraavaan tasoon vievää teleporttihuonetta on harmaa huone, jonka vasem¬ 
massa seinässä on salaovi. 

Slought of Despairin kartta muodostaa selvästikin käden. Pikkusormen tyves¬ 
sä on seinä, joka näyttää nuolelta. Se osoittaa salaovea, jonka takaa voit käydä 
hakemassa plasmakiväärin arsenaalin vahvikkeeksi. House of Painin alussa 
juokse suoraan rappusia ylös. Päästä päivystävät pirut kärsimyksistään ja hiip¬ 
paile varovasti pilarien välistä niin, että ne eivät lähde liikkeelle. Käännä kahta 
vasemmanpuoleista vipua. 

Kun olet saapunut Unholy Cathedraliin, etsi punaseinäinen huone, jonka lattia 
on laavaa ja keskellä harmaita seiniä. Seinällä on kaksi sinistä Y-kirjainta ja nii¬ 
den välissä salaovi. Salaoven takaisesta ikkunasta näkyvälle alueelle pääsee 
seinän läpi harmaaseinäisestä kaarevasta huoneesta. 

Nimimerkki Suren löysi tien Infernon salatasolle kuudennesta kentästä, Mt. 
Erebuksesta. Ammu tiesi pohjoiseen kohti kompleksia (1), jonka oven kummalla¬ 
kin puolella on muutamia piruja häkkeihin suljettuina. Astu sisään ja puhdista 
huone. Seinustoilta löytyy kaksi salaovea, joista toisessa on teleportti. Portti siir¬ 
tää sinut kielekkeelle (2), josta löydät moottorisahan ja voit hypätä siniseen katot¬ 
tomaan koppiin. Loikka on melko hankala ja oikea ajoitus on tärkeä. Jos et onnis¬ 
tu, käytä no cliping -huijauskoodia IDSPISPOPD. Kopissa on pääkallonamiska, 
jota painamalla koet mahtavan dejavu-ilmiön. Älä anna ulkonäön hämätä, vaan 
valmistaudu tosi mukaviin yllätyksiin. 
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B-lNing 


Nimimerkki I love this game tuskaantui Imperiumin joukkojen 
ylivoimaan ja herätti Jedi-hengen heksaeditorilla. Tee varmuus¬ 
kopio tiedostosta BFLIGHT.OVL. Lataa BFLIGHT.OVL heksaedi- 

toriin. 

Etsi osoitteesta 132A0 riviä FE 8F 13 01. Vaihda sen tilalle 90 90 90 
90. Näin kaikilla aluksillasi on loputtomasti ohjuksia. 


Suojien tehoja voi myös nostaa muuttelemalla tiettyjen 
98 3A 98 3A 04 00 34 08. 

Hävittäjä: 

Osoite: 

Muutettava kohta: 

X-Wing 

2C370 

C4 09 C4 09 04 00 34 08 

Y-Wing 

2C450 

A6 0E Aö 0E 04 00 68 10 

A-Wing 

2C530 

C4 09 C4 09 04 00 DC 05 

B-Wing 

2D250 

88 13 88 13 04 00 9C 18 

Nopeutta saa nostettua muuttamalla tiettyjen rivien arvc 

Hävittäjä: 

Osoite: 

Muutettava kohta: 

X-Wing 

2C380 

El 00 0C 

Y-Wing 

2C460 

B4 00 08 

A-Wing 

2C540 

0E 01 10 

B-Wing 

2D260 

CD 00 0C 

Imperiumin alusten sabotointi hoituu muuttamalla mu 
sisällöksi 19 00 OF. 

Hävittäjä: 

Osoite: 

Muutettava kohta: 

TIE/F 

2C620 

El 00 OF 

TIE/I 

2C700 

FA 00 10 

TIE/B 

2C7E0 

B4 00 0A 

TIE/A 

2D180 

45 01 00 

Stanving 

C8C0 

C8 00 0C 


Battle isle 2 

R. Abbott on pelannut 
ahkerasti Blue Byten 
kiehtovaa sci-fi strategiaa 
ja selvitellyt salasanoja eri taiste¬ 
luihin. 


Taistelu: 

Koodi: 

Pelaajia: 

1 

Amporge 

(2) 

2 

Jogrvvai 

(2) 

3 

Gegidos 

(2) 

4 

VVabodae 

(3) 

5 

Bufasvve 

(3) 

6 

Gehauvva 

(2) 

7 

Olaribu 

(3) 

8 

Fitorge 

(4) 

9 

Dafatvva 

(3) 

10 

Wabikdo 

(5) 

11 

Geeusat 

(5) 

12 

Kaimavva 

(4) 

13 

Sietibu 

(3) 

14 

Gederom 

(3) 

15 

Uluarge 

(3) 

16 

Abundvva 

(3) 

17 

Lanadge 

(2) 

18 

Wafefal 

(3) 

19 

Busalug 

(2) 

20 

Gekefzu 

(2) 


Yetudvva 

(3) 


VVagopay 

(4) 


Zafluge 

(3) 


Skatzvva 

(2) 



keittiö raportoi muodonmuutoksen 
saloista: jos sinulla on ring of poly- 
morph ja polymorph Control, kan¬ 
nattaa käyttää muutoskykyä hyväk¬ 
si. Purppuramato on kätevä varsin¬ 
kin oraakkelia, kauppiaita ja vierait¬ 
ten jumalten temppelien vartijoita 
vastaan. Muista ottaa haarniskat ja 
muut varusteet päältä ennen muo¬ 
donmuutosta. 

Master lich on erittäin kestävä 
hirviö. Se regeneroi ja voi käyttää 
haarniskoja, näin ollen sillä peittoaa 
helposti lohikäärmeetkin. Umber 
hulk on parempi kuin kivimyyrä. Se 
pystyy kaivamaan tunneleita kiveen 
ja hämmentämään vastustajan kat¬ 
seellaan. Titan puolestaan on niin 
vahva jättiläinen, että pystyy kantaa 
useita kivipaaseja. Xorn kulkee sei¬ 
nien läpi ja on siksi kunnon pank¬ 
ki- ja kaupparosvo. 

UFO: Enemy Unknovun 

Jos haluat vangita muukalaisko- 
mentajan (alien commander), sinun 
ei ole pakko hyökätä muukalaisten 
tukikohtaan. Suurimmissa (very lar- 
ge) ufoissa on yleensä yksi komen¬ 
taja, jonka saa vangiksi helpommin 
kuin tukikohdan komentajan. Aluk¬ 
sissa oleva komentaja ei yleensä 
poistu komentosillalta, joten tutkai¬ 
le sillan henkilöstöä vaikka mieli- 
luotaimella ennen ammuskelun 
aloittamista. 


Star Control 2 

Nimimerkki CD-ROM is the future 

listi useimmat viholliset jäljittelemäl¬ 
lä Traddasheja. Hänestä kannattaa 
asentaa hellbore cannon Precursor- 
aluksen perään ja ottaa mukaan vä¬ 
hintään neljä Shiva Furnacea. Lennä 
taisteluissa poispäin vihollisesta. 


Useimmat vihulaiset seuraavat si¬ 
nua, jolloin voit ammuskella niitä 
suhteellisen rauhassa. Kaikkein hi¬ 
taimmat vastustajat eivät kuitenkaan 
vaivaudu perääsi, joten nokalle 
kannattaa myös pukata aseistusta. 
Aurinkokunta Gamma Aquarii 
(830:860) on muuten kannattava 
vierailupaikka. 


The Elder Scrol ls: 

imm 


Arvoituksia ja vastauksia: 

Crushed beneath trampling feet... 

Elvish Mithril and Argonian Silver, crumble... 
From the beginning of Eternity... 

I am the architect of this hali... 

I am twice as old as three times the age of... 

I come out of the earth, I am sold in... 

I daily am in Elsweyr, and in Skyrim... 

I nm smoother than any rhyme... 

I tie and hold, capture and bind... 

I touch your face, I'm in your words... 

If Cell 3 holds worthless brass, Cell 2 holds... 
In a marble Hall as white as milk... 

More beautiful than the face of your... 

My second is performed by my first... 

There is a thing, which nothing is... 

Two bodies have I, though both joined... 
What flares up, and does a lot of goocl... 
What force and strength cannot get through... 
What is neither fish nor flesh... 

What is the thing which comes in sheets... 


GRAPE 

TIME 

E 

THEODORUS 

108 

ONTON 

SUN 

WATER 

LOVE 

AIR/WIND 

CELL 2 

EGG 

NOTHING 

FOOTSTEP 

SHADOW 

HOURGLASS 

MATCH/TORCH 

KEY 

GLOVE/GAUNTLET 
RAIN 



Quest for Glory 4 

J.J. seikkaili bugien synkistämässä 
Mordovian laaksossa. Jos podet 
akuuttia tikaripulaa, käy varkaitten 
killassa. Pöydän ylälaatikkoon il¬ 
mestyy tikareita loputtomasti, kun¬ 
han poistut huoneesta aina aseitten 
ottamisen jälkeen. 

Keijujen kuningattaren löytää 
Eranan puutarhan eteläpuolelta öi¬ 
sin, mutta vain jos olet maagi. Hän 
himoitsee Eranan sauvaa ja joudut 
kovaan tappeluun Tanyan pelasta¬ 
misen jälkeen. Treenaa suojaloitsu¬ 
jasi ahkerasti ja hyökkää mieluiten 
aluehyökkäyksillä kuin suorilla tap- 
poloitsuilla. 

Simant 

Kirjoita Rand ja saat energian täy¬ 
teen. Erand vähentää energiaa. Ho- 
le tekee sinulle kuoppia ja hole 
shift pohjassa tekee kuoppia vas¬ 
tustajalle. 


Moritz 


N äin aluksi haluaisin kiittää 
pelillä Teppo Marinia 

Cannon Fodderin läpime- 
no-ohjeista, käytän niitä pit¬ 
kin syksyä. Älkäähän sitten 
antako aluillaan olevan työn, kou¬ 
lun tai opiskelun haitata liikaa pe¬ 
laamistanne! 

Nlortal Kombat 

PC Kun vastustaja on yksinpelissä 
juuri voittamassa sinua ja tekee lo- 
petusliikettä, paina kakkospelaaja 
äkkiä mukaan peliin. Nyt voit valita 
uuden hahmon itsellesi. Voita pe¬ 
laaja 2 nopeasti ja jatka entistä peliä 
painamalla Esc-näppäintä. Voit jat¬ 
kaa siitä mihin jäit, etkä menettänyt 
krediittiä. Jos joku vastustajista tun¬ 
tuu ylivoimaisen vaikealta, ota sa¬ 
ma hahmo kuin koneellasi, etkä 
joudu taistelemaan tätä vastaan. 

Olli Jussila 

Apocalypse 

Amiga 1.kenttä 

JTurusen arvostelussaan mainitse¬ 
mat "kuvaruutuun jostakin suhahta¬ 
vat ohjukset” ovat supertykin am¬ 
muksia. Supertykin saa tuhottua 
näin: Lennä matalalla tykin luokse, 
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nouse samalle tasolle sen kanssa ja 
ammu kolme firea tai kolme ohjus¬ 
ta tykin jalustaan. Jos tuhoaminen 
ei onnistu heti, yritä uudestaan 

2.kenttä 

Tuhoa helikopteri seekerssillä. 
Tykkitornit tuhotaan pikatykillä. 
Panssarivaunuihin käytetään taas 
seekerssiä. 

J.S. 

Stardust 

Amiga Numerossa 4/94 oli niin sa¬ 
nottu continue-koodi. Tässä tulee 
sen paranneltu versio. Koodilla AL- 


SUVARAUJJL saat täydet aseistukset 
yhtä lukuunottamatta ja 13 elämää. 
Koodissa on myös hieman muok¬ 
kauksen varaa. Voit esimerkiksi va¬ 
lita haluamasi Warp Zonen järjestys¬ 
numeron muuttamalla koodin en¬ 
simmäistä kirjainta. Elämien luku¬ 
määrään voit kajota rukkaamalla 
koodin toista kirjainta. Esimerkiksi 
B vastaa toista warppi-tunnelia kun 
taas A on continue koodin tunnus. 

Koodia ei voi muokata summan 
mutikassa, vaan täytyy noudattaa 
lopussa sijaitsevaa neljäkirjaimista 
ns. tarkistuskoodia. Esimerkiksi jo¬ 
kaista nostettua Warp Zonea koh¬ 
den sinun täytyy laskea yksi kirjain 
elämiä vastaavaa kirjainta. Noste¬ 
taan esimerkiksi yksi Warp Zone, 
jolloin koodiksi muodostuu BKSU- 
VARAUJJL. Seuraavan Warp Zonen 
koodi olisikin sitten jo CJSUVA- 
RAUJJL. Jos vielä jostakin ihmeen 
syystä haluat muuttaa aseiden ase¬ 
tuksia (nehän ovat jo täysillä), voit 


muuttamalla koodin 5. ja 7. kirjainta 
vaikuttaa Plasman ja Bursterin la- 
taustehoon. Mutta muista, että 5. ja 
7. kirjaimen tulee olla samat, jotta 
koodi tulisi hyväksytyksi. 

Huomaa myös, että tässä kohdas¬ 
sa arvo A on yhtä kuin asetta ei 
ole. Arvo Q vastaa aseen olemassa¬ 
olosta, mutta latauksena on 1/?. 
Muuttamalla arvoa Q:sta ylöspäin 
on tuloksena aseen ehostuminen. 
Koodin muokattuasi tulisi toimivan 
koodin tulostaa ruudulle ”level 
completed” -ilmoituksen ja pelin tu¬ 
lisi jatkua siitä mihin se edellisellä 
kerralla jäikin. 

Kyseistä koodia tai continue-koo- 
dia voi käyttää vasta pelattuasi ker¬ 
ran jotain kenttää, muuten tulokse¬ 
na on koneen sekoaminen heti ruu¬ 
dun valittuasi. Ne, joita koodin ai¬ 
heuttama yhden ruudun väliin jää¬ 
minen ärsyttää, voivat välttää tä¬ 
mänkin ongelman painamalla Esc- 
näppäintä jossain kohtaa itse peliti- 


BodyBIom 

Kaikillahan on vaikeuksia Maxin voit¬ 
tamisessa (luulisin), joten tämän pi¬ 
täisi vähän helpottaa. Ahdista Max 
nurkkaan tavalla tai toisella ja käytä 
häneen liikkeitä 10 ja 13 eli low 
kickejä ja high puncheja. Tämä tak¬ 
tiikka ei välttämättä toimi aina. 

Ruumiin räjäyttäjä 

lannetta. Seurauksena on continuen 
ns. pointterin muuttuminen osoitta¬ 
maan kohti pelin alkutilannetta. 

Onnellinen Pelit-lehden lukija 
alias Raven 

Prince of Persia 2 

Käynnistä peli komennolla prince 
YIPPEEYAHOO. Kokeile tämän jäl¬ 
keen seuraavia cheatteja: Shift + w, 
Shift + t, Shift + r, Shift + b, Shift + 
s, Shift + i, Shift + k Alt + n, + / -, 
k, r, Fl, F2, F3, F4, 

Matti Hakala 


Action nepiay - 
koodeja Amigalle 


Super Off-Road 

1C45 

krediitit pii 

Super Off-Road 

1CA5 

krediitit pl2 

Indy Heat 

123B9 

kolikot 

Indy Heat 

123B7 

rahat 

Cabal 

39DE5 

kranaatit pii 

Cabal 

39E07 

kranaatit pl2 

Cabal 

39DDA 

elämät pii 

Cabal 

39DFC 

elämät pl2 

Stargoose 

005035 

ohjukset 

Stargoose 

005033 

elämät 

Armour Geddon 

0694FF 

raketit 

Alfred Chicken 

0513F5 

elämät 

Skate of the Arts 

016669 

elämät 

Rayn pokeri 

03A143 

rahat 

Wizkid 

C09CCF 

energia 

Micro Machines 

3915 

yritykset 

Micro Machines 

6627 

kierrokset 

Super Frog 

C017D1 

energia 

Alien Breed 2 

CO1605 

elämät 

Alien Breed 2 

CO1679 

avaimet 

Wonderdog 

6BFC 

elämät 

Wonderdog 

6BCB 

energia 

Burning Rubber 

750F2 

yritykset 

Burning Rubber 

7F0E2 

kolarointi 

Burning Rubber 

C158CE 

aika 

Burning Rubber 

C158A5 

nitrot 

Paperboy 2 

1C9B8 

elämät 

Dennis 

0)9461 

elämät 

Bubba 'n' Stix 

C19B45 

elämät 

Walker 

C066FF 

elämät 

Desert Strike 

C7C53B 

hellfiret taso 2 

Desert Strike 

C7CC4D 

hellflret taso 3 

Desert Strike 

C7B9F3 

hellfiret taso 4 

Desert Strike 

C03991 

elämät 

TBlastar 

C03991 

elämät 

Taas kerran kaikki toimivat M- 

-komennolla. 


Kimmo Katajamäki ja Aar/ak 


Svndicate 

Pihtari on keksinyt oivan keinon ladata ky- 
borgiensa aseet ilmaiseksi. Ammu tehtävän lo¬ 
pulla asesi tyhjäksi. Myy ne ja osta heti uudet. 
Temppu toimii vain, jos aseen lipas on tyhjä. 
Pidä aina kaikilla agenteilla yksi persuadetron, 
minigun, suojavyö sekä yhdellä skanneri. 

Peru 

Ota yksi agentti yhdellä singolla, etsi putki 
lounaasta ja kohde sen sisältä liikuttamatta 
agenttia. Nyt vain räjäytät putken singolla ja 
tehtävä on suoritettu (muista odottaa että ukke¬ 
li ehtii kunnolla palaa loppuun). 

Venezuela 

Yhdelle agentille yksi sinko ja minigun var¬ 
muuden vuoksi. Juokse kohteen etelän puolei¬ 
selle tielle. Nyt vain sinko laulamaan ja seinä 
palamaan. Räjähdyksen voimasta kaikki sisällä 
olleet kuolevat. 

Mad hero 


Rebel Assault 

CD-ROM Nähdessäsi alussa Luca- 
sArts-logon ilmestyvän ruutuun 
kuolontähden päälle, väännä ensin 
joystickiäsi ylös ja paina fireä, sitten 
alas ja fire, vasemmalle ja fire sekä 
lopuksi oikealle ja fire. Jos nyt kuu¬ 
let kuoron laulavan ”LucasArts”, 
voit käyttää näitä apuja: 
näppäin toiminta 

+ vauriot katoavat 

lisää vauriota 

1 Chapter 1 

2 Chapter 2 

3 Chapter 3 

4 Chapter 4 

5 Chapter 5 

6 Chapter 6 

7 Chapter 7 

8 Chapter 8 

9 Chapter 9 

A Chapter 10 

B Chapter 11 

C Chapter 12 

D Chapter 13 

E Chapter 14 

F Chapter 15 


Lyhyestä vinkki kaunis... 


Turrican 2 


Turtles 


Days of Thunder 


(Amiga) Paina aivan pelin 
alussa HELP 1142 ja kaksi 
kertaa Esc, saat loppumatto¬ 
mat elämät ja ruudunput- 
saukset. 

Aarni ja Joel 

BadBlood 

(Amiga) Heitä kranaatti il¬ 
maan ja kävele suoraan sen 
alle. Kranaatti jysähtää kor¬ 
vasi juuressa mutta epäto¬ 
dellisesti saatkin lisää ener¬ 
giaa. 

Nero 


(Amiga) Teknodromia edeltä¬ 
vän loppuvihollisen saat tu¬ 
hottua hyppäämällä ilmaan 
ja ampumalla bumerangin 
robotin pään kohdalla. Keski¬ 
ty tämän jälkeen ammusten 
väistelyyn ja bumerangi hoi¬ 
taa homman. 

Duke Nukein 

(PC) Saat tulivoiman ja avai¬ 
met täyteen kun painat Spa¬ 
ce-, backspace- ja page- 
down -näppäimet pohjaan. 

Olli Jussila 


Saat autosi lentämään pai¬ 
namalla pausen päälle ja kir¬ 
joittamalla COMEFLYVVITH- 
ME. 

Jouni Lainio 

Street Fighter 

(PC) Kirjoita HERO MAN 
juuri ennen ottelua ja saat 
kuolemattomuuden. 

Sami Nitsilä 

TestDrive 

(PC) Painamalla G pääset 
seuraavaan kenttään. 

Sami Nitsilä 
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INTERNET TUNNUS 

ILMAISEKSI 

On-LIne BBS tarjoaa uusille käyttäjilleen oman 
Internet tunnuksen ILMAN LIITTYMISMAKSUA. 

E-Mail, Telnet, FTP, Gopher, MUDIt.... 
25p./mln = 15 mk/tuntl 

AIR VVARRIOR ja muut On-LIne pelit 
50p./mln = 30 mk/tuntl 

Hinnat sisältävät puhelinmaksun 10,5p./min 

El Jonotusta, hinnat ovat samat kaikkialta 
Suomesta kaikkina kellonaikoina! Maksat On-Line 
BBS:n osuuden käyttämästäsi ajasta kätevästi 
suoramaksuna tai kuukausittaisella laskutuksella. 

Ota heti itsellesi oma Internet osoite soittamalla 
modeemillasi numeroon 106771, kirjoita 
usernameksi: on-line ja paina 2 kertaa enter, 
jolloin tulet On-Line BBS:ään. Luo oma 
käyttäjätunnuksesi ja tutustu aloitustarjoukslln! 

LISÄTIETOJA NUMEROSTA (981) 311 2333 
SUOMEN ON-LINE PELIT, PL 554, 90101 OULU 


QUEST - -KN0) 

Maailman suosituin postipeli vihdoinkin 
Suomessa! Tilaa ILMAINEN aloitustilanne! ^ 

QUEST on mahtavan laaja rooliscikkalu postipeli. Kuvittclc täydellinen 
Kharnen fantasiamaailma. kokonainen manner kymmenine kaupunkeineen ja 
kylincen. mahtavat luolastot suurimpinc aarteincen ja peloittavimpine 
hirviöinecn. mahtavat jumalat taikoincen ja palvelijoilleen. erämaat metsineen, 
vuoristoincen ja järvinecn. satoja seikkailuja ja tehtäviä ja jopa 

TUHAT ERI PELAAJIEN JOHTAMAA SEIKAILIJARYHMÄÄH! 

Älä kuvittclc enää, vaan luo itsellesi oma 6:n hahmon scikkailijaryhmä ja 
syöksy Kharnen maailmaan. Voit valita hahmosi eri roduista ja luokista. 
Jokaisella hahmolla on omat kykynsä ja ne kehittyvät pelin kuluessa. Jatkossa 
ryhmäsi koko voi kohota jopa 16 hahmoon. Ja muista. Kharnen maailmassa et 
ole yksin, sillä samassa pelissä voi olla satoja erilaisia pelaajien ohjaamia 
ryhmiä, joilla on omat tavoitteensa ja jumalansa. 

Pelaamiseen tarvitset ainoastaan ohjekirjan, joka sisältää kaikki käskyt, joita 
voit antaa ryhmällesi, kierrosraportin. joka sisältää tiedot ryhmästäsi, 
hahmoistasi ja tapahtumista graafisine karttoinccn. sekä käskylomakkcen. jolle 
kirjoitat kierroksen käskysi. Saat myös kuukausittain QUEST uutislehtiscn. 

Oletko juuri sinä Kharnen suurimman varkaittcnkillan perustaja, onko 
joukkiosi koko mantereen pelätyin ja kuuluisin, tuntevatko sinun velhosi 
ensimmäisenä kadotetun taikuuden salat vai oletko mukana Kharnen 
suurimmassa pelaajaliittoumassa? Kaikki on mahdollista, kun vain teet 
joukkiosi ja aloitat QUESTIN! 

lilaa ilmainen aloitustilanne joko puhelimella tai postitse, pelisi alkaa heti 
ilman odotusta. Pelikierrosten kesto on 7 päivää ja kierrosmaksu on vain 15 
markkaa. Pclaa niin kauan kuin haluat, tai kunnes..... 

QUEST ALOITUSTILANNE (981) 311 5666 
Midnight Sun Games, PL 554, 90101 OULU 


Cannon Fodder 


Mission 13 

Mene yllä olevaan tykkiin, 
ammu vihollistykki ja soltut. 
Juokse ylös sillan yli ja tuhoa jeeppi. 
Sitten ravaa luoteeseen tuhoamaan 
mökki. Mene oikealle omalle tykillesi 
ja tuhoa välittömästi vihollistykki sekä 
bunkkeri. Lopuksi etsi soltut ja lopeta 
ne. 

Mission 14 

Phase 1: Juokse oikealle sillalle ja 
ammu mennessäsi sinkomies. Mene 
sillan yli ja hae kopteri miinoja kuiten¬ 
kin varoen. Haettuasi kopterin, tuhoa 
kaikki mikä on tehty tuhottavaksi. 

Phase 2: Pörrää ympäriinsä jeepil¬ 
lä, kunnes kopteri laskeutuu kentälle. 
Nyt vain tuhoat sen. Räjäytä sen jäl¬ 
keen talo ja tykit kranaateilla. Loput ty¬ 
kit voit tuhota singoilla tai tykeillä, mut¬ 
ta varo miinoja omien tykkien ympäril¬ 
lä. Surmaa vielä loput vihollissotilaat. 

Phase 3: Tuhoa singolla ensimmäi¬ 
nen tykki hieman vasemmalta ylhäältä 
aloituspaikasta katsottuna. Vie ukkeli¬ 
si kentän oikeaan alakulmaan ja ja¬ 
kaudu kolmeen ryhmään: 1. ei aseita, 
2. puolet aseista, 3. ja 4. puolet aseis¬ 
ta. Mene ensimmäisellä ja toisella 
miehellä kopteriin ja lennä sillä ensin 
tuhoamasi tykin luokse. Mene aseiste¬ 
tulla sotilaalla tuhoamaan mökki ja so¬ 
tilaat, jonka jälkeen saatat panttivangit 
kopteriin. Ravaa yläkautta oikealle rä- 


jäytellen vastaantulevia tykkejä ja 
mökkejä. Sen tehtyäsi haet vain van¬ 
git ja palaat teltalle niiden kanssa. 

Mission 15 

Phase 1: Juokse heti ylös ja räiski 
vastaantuleva sotilas. Mene pensasai¬ 
dan vasemmalta puolelta kopterille, 
mutta varo siviilejä. Lennä koilliseen 
tankille ja ota se yhdellä miehellä (va¬ 
ro piikkiä metsän reunassa). Mene 
tankilla suoraan alas ja jysäytä bunk¬ 
keri taivaan tuuliin. Mene sitten ylä¬ 
kautta vasemmalle ja räiski hullun lail¬ 
la tykkien suuntaan. Mene taas takai¬ 
sin kopteriin ja heitä yksi mies vasem¬ 
malle, jotta hän voisi nitistää loputkin 
kirotuista vihollissotilaista. 

Phase 2: Ui oikealle, tapa sinko¬ 
mies ja varo itsarilammasta (ylempi). 
Mene sillan yli ja ylös, tuhoa mökki, 
tapa viholliset jotka näet ja ota kopteri 
ylhäältä oikealta. Lennä kopterilla tu¬ 
hoten kaikki mitä voit, laskeudu sen 
jälkeen alas ja kaappaa tykki jolla tu¬ 
hoat v-tykin sekä bunkkerit. 

Phase 3: Lennä tykkien luo ja tu¬ 
hoa bunkkerit sekä muut vihulaiset va¬ 
paassa järjestyksessä. Ammu myös 
tankki ylhäältä sekä mökki alhaalta 
sekä jeeppi sillan luota. Muista varoa 
siviilejä! 

Mission 16 

Phase 1: Tapa sinkomiehet vasem¬ 


malta ja heitä kranaatti muurin yli sin- 
komiestä ja ovea päin. Juokse oikeal¬ 
le, ammu viholliset ja tuhoa ovi muurin 
toiselta sekä toinen ylhäältä. Ota kra¬ 
naatit. Liiskaa sinkomies ja sotilaat oi¬ 
kealta, mutta älä astu miinoihin (kolme 
kappaletta). Mene alaoikealle teloitta¬ 
en säälittä kaikki tielle osuvat ja hae 
aseet. Tapa sinkomiehet ja varo taas 
miinaa. Juokse lopuksi ylös ja ammu 
miehet huoneesta, mutta varo, sillä 
sinkomies ampuu muurin yli joihinkin 
kohtiin. 

Phase 2: Juokse omalle tykille lis¬ 
tien kaikkea mikä liikkuu. Tuhoa sillä 
ovet. Mene sitten vasemmalle ja tapa 
kaikki miehet sekä ovi. Voit halutessa¬ 
si hakea yhdelle miehistäsi kenraalin 
arvon ruudun vasemmasta reunasta 
ennen viimeisen oven tuhoamista. 

Mission 17 

Juokse oikealle tietä pitkin ja käänny 
metsään oikealle. Ammu sinkomies ja 
hae tankki. Tuhoa mökki ja aja tielle. 
Kosauta tiesulku ja aja oikealle tarkka- 
ampujan päälle. Mene tien yli ja räjäy¬ 
tä talo tankilla ja mökki joen toiselta 
puolelta. Ammu soltut ja odota, että 
vanki pääsee tankkiisi. Aja sillalle ja 
tuhoa tykki. Poistu tankista, kävele tel¬ 
talle joen reunaa pitkin ja lopeta yksi¬ 
näisen sinkomiehen kurja elämä. 

Lord Mecax 


One Step 
Beyond 


(Amiga) 

34 

21488 

69 

00317 

Taso Koodi 

35 

01477 

70 

62432 

1 

48474 

36 

22965 

71 

62749 

2 

39943 

37 

24442 
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Näillä 

lähtee! 


museossa olevan arkun sisään. 
Moonbeam tanssii, kun pyydät hän¬ 
tä. -Om 


Minulla on 94 pistettä toisessa 
päivässä. Mitä käärmeennahalla 
tekee, entä käärmeen suomulla 
ja tiilellä? Miten saa yliopiston 
näkymään kartassa ja miten 
yleensä pääsee 3. päivään? 

Can someone help? 
Käärmeennahan suomuja verrataan 
rikospaikalta löytyneisiin. Tiiliski- 
vellä puolestaan raapustetaan vies¬ 
tejä hautapaasiin. Yliopistosta saa 
tietoa radiosta tai lehdistä. -Om 


uistutanpa vielä kerran, 
hyvät lukijat, että em¬ 
me aio kertoa kopio- 
suojauksia tai ma¬ 
nuaalista löytyviä koo¬ 
deja. Useita pelejä ei voi pelata lop¬ 
puun, jos peli on kopioitu! 

Käyttäkää myös ratkaisupalvelua 
hyväksenne, lista on sivulla 73. 

Lisää vastauksia ja kysymyksiä 

Pelit 

PelitSeis 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Return of the Phantom 

Putoamisen jälkeen on kerätty 
kaikki roinat ja kierrelty ympä¬ 
riinsä. Olemme jääneet tähän 
kohtaan jumiin, ilmeisesti seu- 
raavaksi pitäisi mennä katakom- 
beihin, mutta miten? 

Phantom 

Tarvitset kultaisen avaimen: aitioi¬ 
den hoitaja avaa oven, yhdessä ai¬ 
tiossa on salaovi, joka avautuu kul¬ 
taisella avaimella, -ts 


Gabriel Knight 

Sins of the fathers: Miten Gedde 
Estateen pääsee sisälle? Entä toi¬ 
sesta päivästä kolmanteen? Kos¬ 
ka Bruno tulee kirjakauppaan? 
Mitä pitää tehdä suurennuslasil¬ 
la ja pinseteillä? 

Teemu Salminen 

Esiinny etsivä Molseynä hovimesta¬ 
rille. Bruno saapuu kirjakauppaan 
aina silloin tällöin. Mikäli miestä ei 
näy, palloile jossain muualla. 
Suurennuslasilla tutkitaan käärmeen 
suomuja ja pinseteillä otetaan sellai¬ 
nen tuhkakupista. -Om 

Mitä pitää tehdä 5. päivänä, kun 
on löytänyt professori C:n ja ja 
säikyttänyt käärmeen museossa? 
Mitä pitää tehdä, jotta Moon¬ 
beam tanssisi? Mitä pitää kirjoit¬ 
taa Laveaun hautaan? 

Relord 

Kryptan seinään tulee kirjoittaa”DJ 
Bring sekey madoule.” Mikäli et 
tunne kirjaimia, pyydä voodoopapi- 
tarta tulkitsemaan erilaisia viestejä, 
joita hautakiviin on ilmestynyt. Laita 
Moselseytä saamasi jäljitin voodoo- 


Mistä napeista pitää painaa kata¬ 
kombin lopussa, että pääsisin 
ovesta? 

Help 

Yhdistelmä on 5, 18, 9, 11. -ts 

Beneath a Steel Sky 

Miten saa avaimen ja WD-40-pul- 
lon varastohuoneesta? Aina kun 
menen ja otan pullon ja avai¬ 
men Potts tulee tarkastamaan, 
olenko varastanut jotakin. 

Unknownman 
Et tarvitse niitä, ainoastaan tahnan 
lattialta, -ts 

Miten saa hissin toimimaan? 

Overman 

Toiseen hissiin tarvitset avaimen. 
Ensimmäinen hissi toimii, kun me¬ 
net virranjakohuoneeseen, käsket 
robotin painaa toista nappulaa ja 
painat itse toista, valvoja lähtee kor¬ 
jaamaan ongelmaa. Ota hehku¬ 
lamppu pois paikoiltaan, laita lam¬ 
pun tilalle tahna (ks. edellinen ky¬ 
symys), paina virtakytkintä ja ovi 
räjähtää auki. Oven takana on virta- 
vipuja, joita kääntelemällä saat vir¬ 
ran hissiin, -ts 


Olen juuttunut St James -klubin 
viinikellariin, josta kaiketi pitäi¬ 
si päästä maanalaiseen. Sinne 
tultuani olen vahvistanut pienen 
laatikon laudalla ja hakannut 
ristikkoon aukon rautatangolla, 
mutta en pääse eteenpäin. Saako 
katedraalissa kabinetin auki ja 
miten Crusaderin ohi pääsee vir¬ 
tuaalitodellisuudessa? Liikun 
Anitan Line -kortilla. 

11-vuotias tilaajanne 

Olen vielä ylimmällä tasolla. 
Olen päässyt ulos kierrätysteh- 
taalta. Minulla on metalliputki, 
jakoavain, ID-kortti ja lamppu. 
Olisin myös saanut WD40:n ja 
avaimen, mutta ruskeatakkinen 
heppu vei ne. En pääse alimpiin 
kerroksiin, koska hissit eivät toi¬ 
mi, mitä teen? 

Joey 

Et tarvitse WD40:tä tai avainta, ks. 
edelliset kysymykset, -ts 

Doom 


The Dark Queen of Krynn 

Miten Hawkbluffin luolastosta 
pääsee pois? 

Dark King 

Codenam: Iceman 

Miten pääsee pois Tahitilta? 
Olen pelastanut hukkuvan ty¬ 
tön, ollut yön Stacyn kanssa, 
löytänyt korvakorun ja siitä 
mikrofilmin, saanut soittopyyn¬ 
nön ja soittanut Braxtonille. 

Joku 

Soita kuljetusfirmaan. Mene sen jäl¬ 
keen hotellin päärannalle pian, 
muuten laiva lähtee ilman sinua. 

Police Quest 4 

Kun tullaan murhaajan asunnos¬ 
ta teatteriin, nainen nukkuu 
penkillä. Myöhemmin punapu- 
kuinen nainen kantaa hänet 
pois. Mitä tämän jälkeen teh¬ 
dään? Molemmat ovetkin ovat 
kiinni. 


Olen juuttunut Knee-Deepin 7. 
tasoon. Olen tappanut pässi- 
miehet, mutta teleportteri vie 
minut pimeään huoneeseen, jo¬ 
ka on aivan täynnä vihollisia. 

Hän-mies 

Siihen loppuukin ensimmäinen osa 
peliä. -Om 

KGB 


Nimetön asianajaja 

Sinun täytyy mennä elokuvateatte¬ 
rin aulaan. Tiskin päällä on juoma- 
tölkkejä, yhdestä löytyy avain. Me¬ 
ne takaisin teatteriin, ja avaa (oi- 
keanpuolimmainen) ovi avaimella. 

Olen kohdassa, jossa olen il¬ 
moittanut kaiken omaisille, kuu¬ 
lustellut ihmisiä, tehnyt raportin 
ja antanut liimanäytteen sekä 


Mitä pitäisi tehdä, kun on hävit¬ 
tänyt Viktorin ruumiin ja käynyt 
toisessa hotellissa ja puhunut 
siellä kaikkien kanssa? 

Juha Nevamäki 

Star Command 

Mitä ihmettä tehdään hyönteis- 
rodun bomb depotissa? Vastassa 
on portti, jossa kysytään salasa¬ 
naa. 

Picard 

Detroit 

En pääset kunnolla alkuun, kun 
tiedemiehenikään eivät uurasta. 
Minulla on 51 tiedemiestä kehit¬ 
tämässä turvallisuutta eikä tulos¬ 
ta ole tullut vielä neljänkään 
kuukauden perästä. Kauanko 
teknologian valmistumista täy¬ 
tyy odottaa ja paljonko assem- 
blereita ja tiedemiehiä kannattaa 
palkata? 

Happy with Detroit 

Ultima VII 

Miten saa yhteyden Time Lor¬ 
diin kun Wisp neuvoo asetta¬ 
maan Orb of the Moonsin luo- 
teisnurkkaukseen itsestä näh¬ 
den, mutta jättää mainitsematta, 
missä se pitää laittaa sinne? 

Urpo 


FELFI 
^■ 01 ! 


I 



iitettävän nopeasti ja tar¬ 
kasti tulevat vastaukset 
edellisen lehden kysymyk¬ 
siin, kiitos lukijat. Mutta 
" momannette, että myös 
aikaisempien lehtien kysymyksiin 
löytyy vastauksia. 

Palkintopeli lähtee tälle kertaa 
Jufolle. 

Quest for Glory 2 

ABE-79 (Pelit 3/94): Oletko saanut 
honorin maksimiin? Sitä voi kohot¬ 
taa antamalla rahaa käärmeenlu- 
moojalle. Demoni on kai se häkkiin 
vangittu olio, jonka löytäminen on 
vaikeaa. Kokeile tätä. Ruudusta, 
jossa näkyy kaupunki taustalla, me¬ 
ne viisi ruudunvaihdosta vasemmal¬ 
le ja kolme alas. 

Supox 

Commander Keen IV 

Jenny Heikkinen 4/94: Mene kuu- 
pyramidiin ja etsi tasanne, jossa on 
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omenan, kirjannut kaiken, mut¬ 
ta en silti selviä ensimmäisestä 
päivästä. Pitääkö tietokonetta 
käyttää ja löytyykö mahdollinen 
salasana manuaalistani? Virka- 
merkin numeron tiedän. 

Sami Laitinen 
Salasana löytyy valokuvasta, joka 
on pöydällä. Tietokoneesta voi kat¬ 
soa jengin tunnuksen ja jengin ni¬ 
men. 

Syndicate 

Millä taktiikalla Atlantic Accela- 
torin voisi vallata? 

J.S. 

Ota aseistukseksi yhdelle miehelle 
yksi panssarintorjuntaohjus (gauss 
gun), joka miehelle kaksi konetyk- 
kiä ja armoton kasa lasereita. Laita 
tehtävän alussa paniikkitila päälle ja 
lahtaa ensimmäinen aalto vihollisia. 
Kun olet tästä selviytynyt, ota pa¬ 
niikki pois ja hoida loput viholliset 
käsipelillä. -Om 

Apocalypse 

Miten selvitä kakkoskentän tyk¬ 
kitorneista menettämättä yhtään 
helikopteria? 

J.S. 

Bards Tale lii 

Ongelma on Kinestia! Montako 
kertaa täytyy käännellä avaimia 
Workshopissa? Aina kun laitan 


esimerkiksi ”use right key”, tu¬ 
lee kysymys: ”How many times 
will you turn the key?” Pitäisikö 
kierrosten lukumäärä antaa nu¬ 
meroina vai pitäisikö se kirjoit¬ 
taa? 

Crying Bard 

UFO 

Onko pelissä muita ufontorjun- 
ta-aluksia kuin Interceptor? Mitä 
hyötyä UFO-componenteista on? 
Entä hyödyttääkö muukalaisten 
ruumiiden tutkiminen mitään? 
Onko laser-kanuuna tehokkaam¬ 
pi kuin laser-kivääri? 

Mr X 

Tutkittuasi tarpeeksi ufo-roinaa saat 
kehitettyä Firestorm-hävittäjän, 
Lightning-miehistönkuljetusaluksen 
ja megatappaja Avengerin. Muuka¬ 
laisten ruumiinavauksista saa arvaa¬ 
mattoman arvokasta taktista tietoa. 
Esimerkiksi Sectopod ei pahemmin 
välitä plasma-aseista, mutta on haa¬ 
voittuvainen laserille. Laserkanuuna 
on lentokonease, jalkaväki ei voi 
käyttää sitä. Laserkivääri on muuten 
yksi pelin parhaimpia aseita: kohta¬ 
laisen tulivoimainen ja tulinopeus 
on aivan eri luokkaa, kuin plasma- 
aseilla. Lisäksi se ei kuluta eleriu- 
mia. -ts 

Winter Challenge 

Miten mäkihypyssä pysyy yli 98 
metrin hypyt pystyssä? Sälli ei 


tee alastuloa, vaikka kuinka 
ränkkää enteriä. Ja mitä tarkoit¬ 
taa lause: ”Ennen alastuloa täy¬ 
tyy minimoida tuulen vastus¬ 
tus”? Miten se tehdään? 

Lentää pitkälle 

Last Ninja II 

Kuinka pääsen kolmostason 
(viemärin) krokotiilista eroon? 

Miksi vain C64? 

Ultima 8 

Miten pilgrimagesta selvitään? 
Olen juuttunut siihen, koska Vi- 
vidosin antamat ohjeet ovat niin 
epätarkat. Mistä siis Moriensin 
syntymäpaikka löytyy ja mistä 
sinne pääsee? Tarvitaanko tähän 
ongelmaan Skull of Quakesia tai 
Heart of Earthia? 

Servant of Lithos 
Olet jo käynyt siellä, jos sinulla on 
Heart of Earht. -ts 

Mistä ja miten saa hautausmaan 
takana asuvan munkkipukuisen 
miehen pyytämän tikarin? Pitää¬ 
kö hänelle antaa jotain muuta¬ 
kin ja miten tämän muun saa 
ennen kuin voi liittyä hänen us¬ 
konlahkoonsa? Miten pääsee 
Hall of Mountain Kingiin? Oven 
olen jo löytänyt, mutta se on lu¬ 
kossa, eli miten sen saa auki? 
Mitä pitää tehdä Hall of the 
Mountain Ringissä? Miten Myrt- 


hanin saa opettamaan sillä tai¬ 
komisen alueella? Saako Myrt- 
hanilta muutakin tärkeää kuin 
teleporttauskiekon ja pitääkö 
hänelle viedä jotain saadakseen 
tärkeitä tavaroita? 

Tikarin saa kaupungista valtiattaren 
makuuhuoneen komerosta arkusta. 
Avaimen komeroon saa palvelijata¬ 
relta. Munkille ei tarvitse antaa 
muuta. Hall of Mountain Kingiin 
mennessä täytyy ensin mennä hau¬ 
tausmaalla vuoren vieressä olevaan 
rakennukseen, taio Open ground, 
pääset sokkeloon. Harhaile pienelle 
ovelle, pääset toiseeen sokkeloon 
ja vihdoin Mountain Kingiin. Perillä 
taio earth golan ja pyydä avaamaan 
ovet. 

Myrthan opettaa aina pelin ede¬ 
tessä säännöllisen välijaksoin, ko¬ 
keile aina välillä. Jemmaa kaikki ra¬ 
hat pelin kuluessa! Myrthanilta täy¬ 
tyy ostaa ensin kaikki taiat, ennen 
kuin saa viimeisen taian, jolla pää¬ 
see pois. -ts 

Questfor Glory 4 

Minulla on kaikki muut, paitsi 
heart-rituaali, mistä sen löytää? 

Awayteam 

Miten saan summon staff -taian? 
Saako jostain flying-taian? Miksi 
sain vain 150 kruunua, kun ta¬ 
poin Gregorin haamun? 

Avuton maagi 
Summon Staff -taian saa vapautta- 


paljon sinua seuraavia mittarimato¬ 
ja. Kolua koko tasanne niin, että 
kaikki madot ovat ympärilläsi ka¬ 
sassa. Hyppää yllesi ilmestyneeseen 
jalkaan. (Tallenna peli ennen jal¬ 
kaan hyppäämistä.) 

HÖ 

Commander Koen 6 

Terhi Airaksiselle Pelit 4/94: Hyp¬ 
pää vivun päälle ja siitä takaisin 
lähtöpaikkaan. Kun vasemmalta tu¬ 
lee hissi hyppää sen päälle. Llypi 
hehkuvien pallojen yli ja pudottau¬ 
du tasanteen reunalta alas, jonka 
jälkeen sinun pitäisi nähdä sininen 
örkki. Tapa örkki ja saat timantin. 
Hypi pomppukepillä takaisin ylös 
ja mene ovesta. Näet neljä ovea. 
Mene niiden takaa pomppukepillä 
ylös ja tapa vihreä örkki, jolla on 
myös timantti. Tule alas ja mene va¬ 
semmanpuoleisesta ovesta, jolloin 
tulet samanlaiseen paikkaan, mutta 
ylhäällä on keltainen örkki. Tapa se 
ja saat taas timantin. 

Tule taas alas ja mene vasemmal¬ 
ta luettuna kolmannesta ovesta. 
Alas on turha mennä. Hypi äkkiä 
kääntyvien laattojen yli vasemmalla 
olevalle tasanteelle, väistä laserit ja 
mene alas. Väistä tykkiä ja jatka 
matkaa. Tulet kohta tasanteelle, jos¬ 
sa on hehkuvia palloja. Kävele oi¬ 
kealle ja mene ovesta. Hyppää va¬ 
semmalla olevan käden päälle ja 


käännä kytkin. Nouse tasanteelle ja 
laita timantit paikoilleen. Hyppää 
hissiin, mene ylös ja... 

HS & AV 

Data 2/94: Amulet of Submissionin 
saat kun menet Gargoyle-maail- 
maan Hythlothin kautta ja otat 
joukkoosi gargoyle-lapsen jonka 
avulla saat Amuletin kaupungista. 

HÖ 

zool 

Tiedoton 4/94: Etsi jostakin nuotti¬ 
viivasto, jossa on erivärisiä nuotteja 
ja ota nuottien värit muistiin. Hypi 
sitten pianon koskettimilla värien 
mukaisessa järjestyksessä. Et saa 
osua välillä ylimääräisiin kosketti¬ 
miin, joten homma ei ole ihan 
helppo. Hyppää kopteriin. 

HÖ 

Lands of Lore 

Mauno Ahonen 3/94: Dark Roo¬ 
missa sulje ovi ja paina seinällä ole¬ 
vaa nappulaa. Eteesi ilmestyy avain 
joka sopii tason 3 luoteisnurkasta 
löytyvään oveen. 

HÖ 

Ultima 6 

Amulet of Submissionin saa kun 
käy alamaailmassa luolassa, joka on 


koordinaateissa 64S, 72E. Luolassa 
on mies (Captain John), puhu hä¬ 
nen kanssaan, mene sitten luolan 
ulkopuolelle ja juttele pikku qarqo- 
ylen (Beh-Lemin) kanssa. Mene sit¬ 
ten Beh-Lemin isän luokse ja juttele 
hänenkin kanssaan. Mene sitten 
kaupungin johtajan (Draxinusomin) 
luokse ja puhu tälle. Vastaa hänen 
viimeiseen kysymykseensä ”sacrifi- 
ce” ja amuletti on sinun. Tämän jäl¬ 
keen pitäisi pystyä puhumaan Na- 
xatilorillekin. 

Prince 

Jumissa 4/94: Jhelomin mantra on 
RA. 

HÖ 

x-wing 

AvatariUe Pelit 3/94: TOD 2 tehtä¬ 
vä 7: Lataa suojat ja laserit maksi¬ 
miin. Ajassa 19.00 gunboat-laivueet 
NU ja MU hyppäävät paikalle. Käy¬ 
tä siipimiehiä ja tapa lasereilla niin 
monta kuin suinkin ehdit. Sukkula 
hyppää paikalle ajassa 18.00. Tuhoa 
se (4 ohjusta). Tuhottuasi sen toi¬ 
nen sukkula hyppää paikalle. Tu¬ 
hoa se ohjuksilla. Myös kolmas 
sukkula hyppää paikalle. Tuhoa 
myös se. 

Lähde heti tuhoamaan gunboat- 
teja. Sukkula RESCUE ja kolme kor- 
vettia hyppää paikalle. Suojele suk¬ 
kulaa. Gunboat-laivueet RHO ja 


TAO hyppäävät paikalle. Tapa niitä 
kunnes RESCUE ja X-Wing BLUE 
hyppäävät pois. Korvettien hypättyä 
pois saat tehtävä suoritettu -ilmoi¬ 
tuksen. 

TOD 3 tehtävä 10: Lataa suojat ja 
laserit maksimiin. NEBULON B 
hyppää paikalle noin 18.30. Anna 
sen olla rauhassa. Se alkaa laukoa 
TIE BOMBEReita neljän sarjoissa (8 
lentuetta). Pidä nopeus 75 ja käytä 
tilanteesta riippuen ohjuksia tai la¬ 
sereita. Muista siipimiehet. Bombe- 
rit on tuhottava niin nopeasti kuin 
mahdollista. Älä yritä lukita ohjuk¬ 
sia vaan ammu takaa kun vain 
mahdollista. Niiden tuhouduttua 
RETSUB häipyy ja kolme A-Wingiä 
hyppää paikalle. Jos kaikki meni 
putkeen saat tehtävä suoritettu -il¬ 
moituksen. 

Vinkki TOD 3 tehtävä 12: Siirrä 
energia suojiin. Paina H. Reitillä on 
este, mutta pääset noin kuuden ki¬ 
lometrin päähän tuhottavasta koh¬ 
teesta. Täysillä kohti ja tuhoa se 
torpedolla. Saat viestin tehtävä suo¬ 
ritettu ja kotiin. 

Sun Crusher 

Black Crypt 

Tietämätön Pelit 4/94: Mustan so¬ 
dan raivo kesti 40 tuntia, mikä sel¬ 
viää myös seitsemännellä tasolla 
olevista kylteistä. 

Pasi 
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maila Tanyan vampyyrin kirouksel¬ 
ta. Mistään ei saa lentotaikaa, levi¬ 
tointi taasen on mukanasi alusta al¬ 
kaen. -Om 

Miten mustalaisen saa pelastet¬ 
tua poltolta? 

Burgomaster 

Todistamalla hänet syyttömäksi. 
Igor löytyy hautuumaalta, jossa hä¬ 
nen päälleen on kaatunut paasi. 
Nosta se joko voimalla, köysisystee- 
millä tai taikomalla. -Om 

Laura Bow 1 

Mistä ja miten saan vääntövar- 
ren? Miten saan avaimen hissiin 
ja monokkelin? 

Risto Hietala 

Vääntövarren saa kilisyttämällä kel¬ 
lotornin kelloa everstin kävelykepil¬ 
lä. Hissin avaimen saa everstin ta¬ 
kan päältä. Monokkeli puolestaan 
löytyy, kun tohtori on murhattu. 
-Om 



Jari Vauhkoselle Pelit 4/94: Alussa 
laita Fingus pullon luo ja koeta ot¬ 
taa Winklellä makkara. Tämän jäl¬ 
keen ota kahden miehen nauraessa 
Finguksella pullo. Mene seuraavak- 
si wizardin talon luo. Laita Fingus 
painamaan suihkulähdettä ja silloin 
Winkle ottaa vettä pulloon. Käytä 
Winklellä pulloa sammakkoon. Ota 
kivi ja heitä Finguksella kivi meka¬ 
nismiin. Puhu wizardin kanssa joko 
Finguksella tai Winklellä. Ota Fin¬ 
guksella kiinni rungista ja Winkle 
kävelee tikkaita pitkin katolle. Me¬ 
ne Winklellä savupiippuun ja pää¬ 
set wizardin taloon. Puhu wizardil- 
le. 

Astu Winklellä taljan hännän 
päälle ja ota samanaikaisesti Fin¬ 
guksella sen suusta tulitikut. Sytytä 
tulitikuilla pannu ja kaada sinne 
vettä. Pannusta tuleva höyry tuo 
seinältä esiin avaimen. Puhalla höy¬ 
ry pois ja ota avain. Laita avain kel¬ 
loon ja väännä. Winkle heittää kel¬ 
losta tullutta avainta kivellä. Ota 
avain lattialta ja mene ulos. Avaa 
avaimella kellarin ovi ja ota sieltä 


Freddy Pharkas: 

Frontier Pharmacist 

Miten saan tehtyä kaasunaama¬ 
rin? 

Happo & Pumppu 

Jos sinulla on tyhjä metallikannu, 
tee sen toiseen päähän reikiä jääpii- 
killä, laita nam tai vyö siihen kiinni, 
laita hiiliä sen sisään ja laita tarpeen 
tullen hökötys päähäsi, -ts 

Eye of the Beholder 2 

Olen jumissa siniharmaitten ta¬ 
sojen kerros 2:ssa. Ratkaisussa 
sanotaan, että avain löytyy me¬ 
hiläispesästä, en sitä kuitenkaan 
sieltä löytänyt. Lehden kartan 
mukaan menin K-kirjaimen 
kohdalle ja kokeilin kaikkea 
mahdollista. 

Boggit the Hairy Goblin 
Kyllä avain pitäisi sieltä löytyä, -ts 

Perihelion 

Miten pääsen Watchtowerin en¬ 
simmäisestä huoneesta eteen¬ 
päin, kun ovi ei aukea? 

Sinar the Mage 

Knightmare 

Minulla on ”cup of life”, mutta 
miten pääsee pois luolastosta? 

Fright Knight 


Betrayal at Krondor 

Ratkaisussa (1/94) sanotaan, että 
6. tehtävässä pitää taistella tensä 
haltioiden ovelle. Mitä ovella tar¬ 
koitetaan ja mistä se löytyy? 

Mikko & Pauli 
Ovi on uniniityn lähellä. Kun löydät 
metsän, joka on täynnä wymejä, 
olet lähellä. Etsiydy ensin LaMuttiin. 
Kaupunkiruudun vasemmassa reu¬ 
nassa on luola, jota pitkin pääsee 
vuorten toiselle puolelle. -Om 

Emme löydä edes ratkaisun 
avulla latoa Lytonin lähistöltä 
tien eteläpuolelta, josta Waylan- 
derin kaipaamat sinetit löytyvät. 

K.L. & J.N. 

Kokeilepa poiketa tieltä. Lato ei näy 
valtaväylille. -Om 

Pirates Gold 

Miten pystyy välttämään miehis¬ 
tön karkailun? Miksi vaUattuihin 
kaupunkeihin saa aina valita ku¬ 
vernööriä? 

Timo 

Vllorlds of Legend 

Miten voin tehdä omia taikoja? 

Kailix 

Amazon 

Mitä teen kylässä, joho saavuin 
lentokoneen pudottua? Minulla 


on kompassi, kartta, puukeppi, 
rahaa, sytkäri, paprikaa ja juus¬ 
toa. 

Jason Roberts 

Muistini ei Amazonin kohdalla ker¬ 
ro muuta kuin ”psst, siinä on siään- 
rakennettu vihjesysteemi”. -nn 

LOtUS 3 

Aina kun ajan yli 3 kierroksen 
radan, bensa loppuu kesken. Mi¬ 
ten saan lisää bensaa? 

Help me 

Nethack 3.1 

Miten pääsen Wizard of Vendo- 
rin torniin sisälle? 

The G. 

Sherlock Holmes 

Olen käynyt eläintentäyttäjän 
luona ja ottanut skalpelin ja esi¬ 
liinan. En löydä Shermanin koi¬ 
ratarhaa, vaikka kuinka haen. 
Mitä pitäisi tehdä? 

Sherlock 

Puhu Watsonille eläintentäyttäjän 
luona, hän kertoo, missä koiratarha 
on, näin muistaakseni, -ts 

Fascination 

Mitä pitää tehdä huoneessa, jos¬ 
sa on urut ja aurinkokello? 

Karpaasi 


• • • ••••••• 


viinipullo. Mene lähtöpaikkaan. 

Kaada vettä kukkiin ja ota kukka. 
Anna se miehelle, jolla on makkara. 
Mene Winklellä makkaramiehen 
vieressä olevalle matolle. Paina Fin¬ 
guksella nappia ja »Winkle lentää 
katolle. Ota Winkellä makkaraa ja 
mene koiran luo. Kiusaa Winklellä 
kanaa, jonka aikana Fingus lyö ka¬ 
naa makkaralla päähän. Ota maasta 
kananmuna ja laita makkara maassa 
olevaan koloon. Mene sillä aikaa 
Winklellä koiran ohi puussa ole¬ 
vaan koloon. 

Risto Jokinen 

Doom 

Doom & Vector Pelit 4/94: Täy¬ 
dentäisin Nikon vastausta: sokkelon 
saat auki punaisen avainkortin vaa¬ 
tivan oven takaa löytyvästä happo- 
hallista, joten pompi pylvään luo ja 
avaa sokkelo painamalla nappia. 
Palaa takaisin ja sokkelon ovi on 
auennut. Länsipäädyssä olevan 
oven saa auki myös nyrkkiraudalla. 

Aloittelija Pelit 4/94: Salaiseen so¬ 
tilastukikohtaan pääset näin: Kun 
olet hakenut sinisen avainkortin, 
juokse paikkaan mistä näet sinisen 
superparannuksen. Juokse oikealla 
olevat portaat ylös ja seuraavat alas. 
Käänny oikealle ja paina nappia. 
Palaa superparannuksen luo ja näet 
uudet portaat. Kävele ylös, tapa vi- 


hulaiset, ota keltainen koitti mukaa¬ 
si ja palaa käytävään. 

Doom-fani 

Demon Killer Pelit 3/94: Jos sinul¬ 
la on vain 1. ja 2. jakso Doomiin, et 
voi saada BFG 9000, mutta jos si¬ 
nulla on kaikki tasot, kirjoita IDKFA 
ja saat kaikki asett. 

Toni Kuhalampi 

F-19 Stealth Fighter 

Pöljälle pilotille: kokeilepa painaa 
Alt + Ctrl + F1 pohjaan. Sitten ko¬ 
neen pitäisi lähteä liikkeelle nor¬ 
maalisti. 

Helper 

Betrayal at Krondor 

Nimimerkille Ovet auki hlö 2 Pelit 
4/94: Puhu Kahoolin temppelin 
johtajalle, jolloin saat tietää kokeis¬ 
ta. Tämän jälkeen heität kaiken 
ruuan jonnekin ja lepäilet kunnes 
hahmot ovat nälkäkuoleman par¬ 
taalla. Sitten vain uudestaan papin 
puheille. 

T.T. 

- w —y 

Elvira 

Vanhat pelit kunniaan Pelit 4/94: 
Keittiössä olevan kokin saa listittyä 
suolalla, jonka löydät kidutushuo- 
neesta. Kidutushuone on linnan 


vankityrmissä. Muurilla olevan var¬ 
tijan saa tapettua varsijousella joka 
löytyy asehuoneesta. Ammuttuasi 
miehen hän putoaa vallihautaan. 
Myöhemmin sinun pitää mennä val¬ 
lihautaan hakemaan häneltä yksi 
avaimista. 

T.T. 

Dungeon Master 

Joku jumissa Pelit 4/94: Master 
key löytyy Kaaoslordi-tasolta läheltä 
paikkaa jossa Lordi on. \Yinged key 
löytyy aivan luolaston alaosista lä¬ 
heltä lohikäärmeen luolaa salaoven 
takaa. 

T.T. 

Avatarille Pelit 3/94: Tason 11 
alussa pitää kulkea myötäpäivään, 
jolloin huomaamattasi teleporttaat 
aina uusiin samanlaisiin käytäviin. 
Jos kuljet vastapäivään, voit tutkia 
käytävän, jossa olet. Näin pitäisi 
löytyä pari avainta ja ovi. 

Jufo 

Cadaver 

Joku tyhmä vaan Pelit 4/94: Vie 
kuilusta löytämäsi uurna krematori¬ 
oon oikealle paikalle, ja saat verta. 
Uhraa veri pyhätössä olevalle altta¬ 
rille ja saat avaimen, joka muistaak¬ 
seni sopii vieressä olevaan oveen. 
Read magic -käärö löytyy lähistöllä 


7% 
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The Settlers 

Olen ensimmäisessä tehtävässä 
ja olen vallannut kaikki viholli¬ 
sen alueet, mutta en pääse tehtä¬ 
vää läpi. Manuaalista ei ole apua. 
Missä vika? 

Avuton 

Ultima undervvorld 

Mistä reveal-käärön löytää tai 
miten sen tunnistaa? 

Melko epätoivoinen 

Käärö löytyy melko pohjalta. Tun¬ 
nistaminen hoituu käyttämällä 
omaa ”tavarantunnistus”-kykyäsi. 
-Om 

Nethack 

Olisiko kellään tietoa, miten sai¬ 
sin debug-moden päälle, en tar¬ 
koita explorers modea. Versio 
on 3.13. 

Rale 

The 7th Quest 

Mitä shakissa pitää tehdä? Miten 
sen pääsee läpi? 

Pelaaja 

Jet Fighter il 

Missä maakohteet näkyvät, mi¬ 
ten pommin saa tähdättyä ja mi¬ 
ten cruise missilen saa tuhottua? 

Hotshot 


olevasta arkusta (lukittu ovi aukeaa 
sammuttamalla haudalla palavat lie¬ 
kit). 

Jufo 

Mortal 4/94: Alussa voit vaikka 
mennä relicaryyn. Siellä pistät tuh¬ 
kat uurnaan ja otat uurnan mukaa¬ 
si. Viereisestä huoneesta ota tele- 
port-pallo. Toisella tasolla etsi vielä 
viisi teleport-palloa ja iso smaragdi. 
Kaikki löydettyäsi mene kapteenin 
halliin ja ota mukaasi teleport-pal- 
lot, smaragdi ja uurna. 

Jufo 

lltfizkid 

Meditoiva guru: Osta kaupasta 
kaikki. Soita ovikelloa ja avaa ovi. 
Mene ovesta ja avaa kattoluukku. 
"Käytä" aasin kuvaa ja hyppää ka¬ 
tolta alas. Hyppää aasin selkään ja 
pääset purukumiautomaatille. Laita 
siihen kolikko, ota kissa ja hyppää 
mereen. Kakkostasossa osta kalan- 
ruotoavain ja punaiset aurinkolasit 
jonka jälkeen hyppää ensimmäisen 
ja toisen kilven päälle. Mene nyt 
ovesta päästäksesi kolmanteen ta¬ 
soon. 

A.L.C. 

Captain Comic 1 

Taikasauvan saa noitaluolasta. Aika 
alussa on seinään piilotettu salaovi. 


lAleird Dreams 

Miten siitä akasta, joka ensin 
pomputtaa palloa pääsee ohi? 
Entä veistä heiluttavasta? 

Ville Nuutinen 

Ulfaxvvorks 

Mistä ja miten saa Jack The Rip- 
per -kentässä sorkkaraudan, jol¬ 
la saa auki laatikon Warehouses- 
sa? Entä miten saa Black Bullissa 
istuvalle miehelle annettua kel¬ 
lon? 

The less Evil Twin 

Last Ninja 

Miten pääsee C64-version 5. ken¬ 
tän läpi? 

Viimeinen Ninja 

Ultima 5 

Kuinka shadowlordit saa tapet¬ 
tua? Miten laivaan saa tykkejä? 

Heh 

Gobliins 2 

Olen kompastunut kohtaan, jos¬ 
sa tullaan musiikkipaikasta puu¬ 
hun, jossa on paljon taloja. Jos 
tiputan koripallon alas, tulee 
poika hakemaan sen. Miten lin¬ 
nan vieressä narunpäässä ole¬ 
van ukkelin luo päästään? 

Velho töppäilijä 


Mene siitä ja löydät taikasauvan, 
mutta silläkään ei saa lamppua. Voi¬ 
siko joku auttaa? 

A.L.C. 

Curse of Enchantia 

K-J .: Pure purukumi (=sininen kivi) 
ja saat pienen kiven. Heitä kivi ja 
paasi putoaa sillaksi. 

A.L.C. 

Ultima undervvorld 1 

Himopelaaja 2/94: Jos tarkoitat, et¬ 
tä olet peikkojen vankilassa (johon 
itse pyysit päästä), eikä sinulla ole 
ristikkoon avainta, et pääse pois 
muualta kuin erään miehen vanki¬ 
lasta, johon hän on kaivanut pako- 
tunnelin kivenlohkareen alle. Riko 
lohkare. Avaimen saa miltä tahansa 
tämän tason vartijapeikolta ja sitä 
pitää käyttää ristikon yläosassa ole¬ 
vaan kökköön. Yksi tapa on aloit¬ 
taa aikaisemmasta tallennuksesta ja 
nitistää peikot ennen vankilaan me¬ 
noaan. 

Jussi Nummelin 

Return to Zork 

The Agent Pelit 3/94: Kasvin saa 
kun ensin heittää lintua vasemmalta 
löytyvällä kivellä. Kaupungissa ota 
kaikki irti, mikä vain lähtee. Rauta¬ 
kaupassa olevat hiiret laitat pahvi¬ 


Ratkaisupalvelu 

Jäitkö jumiin? Pelit-lehden ratkaisupalvelu auttaa! Tilaa haluamasi rat¬ 

kaisu: listassa ovat Pelit-lehdissä vuonna 92 tai sitä ennen julkaistut 

ratkaisut. 


Laita kuoreen osoitteeksi 


Pelit-lehti 


Ratkaisupalvelu 


PL 64 


00381 Helsinki 


ja tämän kuoren sisään A4-kokoinen kirjekuori, jossa on 2,80 mar¬ 

kan postimerkki ja kuoren päälle oma nimesi ja osoitteesi. Maksa 

pankkiin tilille PSP 800015-1771613 kaksikymmentä markkaa per rat¬ 

kaisu. Kirjoita kuittiin haluamasi ratkaisun täydellinen nimi (esimerkik- 

si Larry 3). 


Lisäksi liitä ehdottomasti mukaan maksukuitti tai kopio siitä. 

Saatavana olevat ratkaisut: 


Another World 

Indiana Jones & Atlantis 

Battletech 

King's Quest 1,2, 3, 4, 5 

Castle Master 

Larry 1,2,3 

Champions Of Krynn 

Les Manley: Lost in L.A. 

Chaos Strikes Back 

Martian Dreams 

Codename: Iceman 

Monkey Island 1,2 

Conguest of Longbovv 

Police Quest 1,2 (vain vihjeitä, ei 

Countdovvn 

englanninkielisiä tekstejä) 

EcoQuest 

Police Quest 3 

Eye of the Beholder 1,2 

Pool Of Radiance 

Future Wars 

Quest For Glory 1, Il 

Dark Seed 

Shadovvgate 

Hero's Quest 1 

Space Quest 1,2, 3, 4 

Heimdall 

Ultima 3, 5, 6 

Hook 

Wasteland 

Immortal 

Willy Beamish 

Indiana Jones & LC 

Zak McKracken 


laatikkoon. Kouluun pääsee soitta¬ 
malla kelloa kangella. Old Millin 
mies pitää juovuttaa, eli hänen kaa¬ 
tamaansa viinaa ei saakaan juoda. 
Kaada viina kasviin, kohota malja ja 
juo tyhjä lasisi. Ukko täyttää mo¬ 
lemmat lasit ja sitten vain toistat sa¬ 
maa kunnes ukko sammahtaa. Ota 
maasta lasi, jonka voit täytää vedel¬ 
lä joessa. Nyt pääsetkin myllyn kel¬ 
lariin. 

TMY 

Ultima 7 part 2: 

Serpent Isle 

Pelit 4/94:ssä oli ratkaisun 1. osa, 
jossa neuvoitte että Comb of Beau¬ 
tyn saa Columman puutarhan ar¬ 
kusta ja että vasta puutarhassa 
käynnin jälkeen pitää käydä talon 
kellarissa. Kellarissa pitää kuitenkin 
käydä ensin, sillä kellarin pöydällä 
on tuon kyseisen arkun avain, jota 
ilman ei arkku aukea. 

Ultimisti -81 

Gobliins 

Help me soon!: Kun olet saanut 
sarven alas, vaihda ukkoa ja ota se. 
Käytä sarvea puun alla ja oksa pu¬ 
toaa alas. Taio oksa hakuksi, jonka 
otat tietysti mukaasi. Paina ruudun 
reunaan tulevaa ”GO”-kylttiä. 

M. Salonen 


Eric the Unready 

Nyarlathotep: Hanki pelisi kau¬ 
pasta, älä piraattipurkeista! Paketis¬ 
sa tulee mukana vinkkikirja. 

PJM 

Space Quest 2 

Nimimerkille ???: Ötököiden kyläs¬ 
sä pitää kirjoittaa "word”. Älä välitä 
jättisienistä. Luolaan pääsee pideät- 
tämällä henkeä. 

Heko Heko 

Mortal Kombat 

Yoshille ja Niko Koivistolle Pelit 
4/94: Cage: ole aivan lähellä vastus¬ 
tajaa, työnnä joystickiä 3 kertaa vi¬ 
hollista kohti ja paina nappia. Ka- 
no: seiso lähellä, joystick 2 kertaa 
taakse ja nappi. Rayden: seiso 
vstustajan vieressä, väännä eteen ja* 
3 taakse, paina nappia. Liu Kang: 
väännä alas, taakse ja alas. Scor- 
pion: väännä 2 alas ja jonkun mat¬ 
kan päästä nappia. Sub-Zero: Ole 
aivan kiinni vastustajassasi, sitten 
eteen ja lopuksi viistoon. Sonyä: 2 
eteen, 2 taakse ja lopuksi nappia. 

Sub-Zero 

Dragon Ufars 

Lauri Lehtiselle Pelit 4/94: Nergal 
tykkää sienistä, joita löydät Mystic 
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Medium h 



rEHO 486 

5 . 295 ,- 


486 40MHz ’ 21 °- MB k ° vaievy 


2MB RAM, 14" SVGA 
50MHz, 210MB 2MB RAM, E OQE 
14" SVGA, Äänikortti 

66MHz, 170MB HD £ iZOiZ 

2MB RAM, 14" SVGA 


i +300. 

f 486 
486 

Pentium 60 7 1 . 995 ,- 
pentium 90 14 . 995 ,- 

Kovalevyt 210MB+200,- 420MB +600,- +4MB 1000,- Soundman 2,0 +250,- SoundPower PR016+650.- 

PG-Tarvlkkeet 


Pöytä/Minitornikotelo 399.- 

Mediumtornikotelo 695.- 

486DLC-40 emolevy 1095.- 

486DX VLB emolevy 595.- 

PC-HIIRI ohjelmalla 69.- 

Super 1/0 kortti ISA/VLB 99/159.- 

3.5" 1.44MB levyasema 269.- 

Fax Modeem 14,400 995.- 

Käytetyt 14,400 795.- 



SVGA ohjaimia ISA 1 MB alk. 399.- 

SVGA ohjaimia VLB alk. 595.- 

SVGAS3 805 1MB 695.- 

Käsiscanneri 800dpi 999.- 

210MB kovalevy 1295.- 

420MB kovalevy 1695.- 

1MB SIMM moduli alk. 249.- 

HP Deskjet 310 1890.- 

HP Deskjet 520 2195.- 

Peliohjalmet alk. 159.- 

Monitorit 

14" CK-1452 1024 x 7681 1499 .- 

14" CK-1450 1024x7681 1690 .- 

15" CK-1511 1024 x 768NI 2195 . 

15" CK-1506 1280 x 1024NI 2595 . 
17" CK-1718 1280 x 1024NI 5995 .- 


SoundMan 8bit. äänikortti SoundBlaster 2.0 yhteensopiva 299.- 
Soundpower PRO 16 äänikortti (Media Vision) 695.- 

Stereo kovaääniset 69.- Mikrofoni 49.- 

CD-ROM Ohjelmat 


Erotiikka 

Extream Heat 
La Traviata 
Orientoi Hot Night I 
Orientoi Hot Night II 
Saku ra 

Hyötyohjelmat 

l4400Multimed. 
27000 True Fonts 
35000 Clipqrt 1 
35000 Clipart 2 
35000 Clipart 5 
Communication 
Compufix V 
CD Blitz \\ 
Computer Supptrr 
Desktop Publisher 
teon Library 


Image Library 
Ful Range 
Open DOS 

Progrgrrroe^SSKeC 
Top 101 Sharevvare'^ 
United'Computer 
Windows atTf s Best 
Windows Programs : 
Windows Soft Treasury 

Kuva Demo 

94 Car Show 
16 bits sound Masterp. 
Exped to the Moon 
Fashion Show I & Il 
Photo CD Demo China 
Photo CD Demo 1 
Photo Madness 
Piancle Multimd. 1 ja 2 
Power Source Photo 


PCPetiCD-.t 

Ali You Cah Play 
Chinese & Games 
Chinese Corn. Game 
Family Fun 
Game Galore 
Windows 49 Games 
Windows 50 Gdmes 1 
Windows 50 Games 2 
Windows 50 Games 3 
Windows 50 Games 4 
Windows 51 Games 

Yksittäin 129.- 
5kpl a' lOO.. 

CD-ROM ohjelmissa ei ole 
palautus eikä vaihto-oikeutta. 

Osa ohjelmista saattaa ollla 
hinnaltaan kalliinpia. Niissä eri 
hinnoittelu. 


1200 kovalevysovitin 3,5" kovolle 11$.- 


ROM piiri 1,3 tai 2,04 99/195.- 

A500/600/1200 virtalähde 495.- 

Stereo äänendigitoija OMNI 295.- 

Mikrokytkinhiiri A500-4000 129.- 

Käytettyjä A2000 ja 3000 25MHz 1495/2900.- 


Loput Commodoret; CD-32 

Laitteet ovat joko uusia tai esittely Jk n hAA 

kappaleita. Täydet takuut, A I 

Loput CD-32;n peli CD;t nyt super edullisesti 


Amigan 3,5" levyasemat 549.- 

A500 512KB muistikorffi kellolla 249.- 
A500/1200/4000 Scanneri 400dpi 795.- 
286 emulaattori kortti VORTEX 199.- 
Käytetyt Amiga 500 ja 600 alk. 595.- 


2295 .- 


tyyppi 

lOkpl 

1 OOkpl 

400kpl 

1200kpl 

3,5 HD LIHFORD 

2,80 

2,30 

2,25 

2,20 

3,5 DD LIHFORD 

2,80 

2,30 

2,25 

2,20 

3,5’HD MM. 

2,50 

2,00 

1,95 

1,90 

3,5'DD MM. 

2,50 

2,00 

1,95 

1,90 


LINFORD ja nimetön 3,5" DSHD levykkeet ovat valmiiksi 1,44MB formaatissa. 

ATK-TARVIKKEET 


50kpl 

1 OOkpl Diskettiboxi 
150kpl Diskettiboxi 
Puhdistusdisketti 


39.- 

49.- 

59.- 

9.- 


Pidätämme oikeuden muutoksiin itsellämme. 


Postmlauskeskus; 

90-666 907 


Hiirimatto 9.- 

Printterikaapeli 39.- 

Modeemikaapeli 19.- 

Printteriportinjakaja 195.- 
Serial portin jakaja 195.- 

Man & Man Co 

Liikkeet; Tampere puh. 931-2132130 
Merimiehenkatu 26 Hallituskatu 13 
00150 Helsinki 33200 Tampere 



Knights of Legend 

Belinda antaa tehtävän Olanthe- 
nissa: etsi örkit ja palauta niiden 
varastama kultainen kaulakoru. 
Kaupungin portinvartija väittää 
orkkien majailevan Mountains 
of Lorrilla. Itse vuorille ei näytä 
pääsevän eikä örkkejä löydy nii¬ 
den juurelta tai ympäristöstä. 
Missä ne siis piileksivät? 

Erkki 

Roger Rabbit 

Miten autolla ajo päästään läpi? 
Kun olen ajanut jonkin aikaa, 
joudun aloittamaan alusta. Mitä 
mustalle autolle pitäisi tehdä? 

Dark tietämätön 

Keef the Thief 

Miten pääsee ylittämään Same 
Merlonin sillan ja miten pääsee 
Telhandeen sisälle? 

Amigisti 


House of Horror 1 

Mikä on oikea vastaus vanhan 
ukon toiseksi viimeiseen kysy¬ 
mykseen ”What was the name of 
Roy Rogers’s dog?”? Trigger ei 
käy. Miten ja mistä saa tammen¬ 
terhon? Mitä tekee kullalla? 

Yleistiedon puutettako? 

Microcosm 

En pääse läpi ensimmäistä tehtä¬ 
vää. Kierrän koko ajan samaa 
reittiä. Mitä tehdä? Mitä ovat oh¬ 
jeessa mainitut väliasemat (wa- 
ystations)? Miten niihin pääsee? 
Missä tehtävissä niitä on? Miten 
kartta luetaan? Mitä tarkoittavat 
kartassa olevat pallot? 

CD32 

Hook 

Miten saa magneetin? Mitä pitää 
tehdä kun Tinkerbell sanoo: ”Fa- 
ke Jake looks like he needs mug 
of cocoa or two”? Miten saa me- 
rirosvopuvun? Miten saa Dr. 
Chopin kellon? Mitä tehdään 
Roller Blindilla? 

Peter perämies 

Merirosvopukuun tarvittavan takin 
saat pesutuvan takaa pyykkinarulta. 
Yhdistä köysi ja ankkuri, saat heit- 
tohaan. Mene Bite and Tackle -ka¬ 
pakan parvekkeelle. Tähtää kroko- 
tiilikellotornin huipulle silloin kun 
hattupäinen mies on ohittanut kel¬ 
lotornin. Lennon aikana nappaa 



Woodsista. Syötä ne "käyttämällä” 
niitä. Nergal antaa avaimen, jolla 
vapautat Irkallan woen saarelta un- 
derworldista. Irkalla antaa water 
breath -nesteen, jonka käyttötarkoi¬ 
tuksen varmaankin arvaat. Phoe- 
buksen alapuolella olevalle lohi¬ 
käärmeelle minä tein niin kuin 
Hunchback käski. Koukku, jonka 
saat Long Jonh Uglylta, on ase. 

Knight 

Paganitzu 

Velociraptor Pelit 4/94: Päästä hä¬ 
mähäkki vapaaksi, ja kun se menee 
oikealle kivien alle, tuki sen tie toi¬ 
sella kivellä. Kivet muuttuvat timan¬ 
teiksi. Siirrä jäljelle jääneet kolme 
kiveä ja yksi muu kivi käärmeitten 
eteen. Kerä tavarat. Mene vasem¬ 
malle ja siirrä reunimmaisia kiviä 1 
pykälä ylöspäin ja keskimmäinen 
sivulle. Tee samoin ylemmille kivil¬ 
le. Kerää romut, mene ovesta ja 
olet päässyt seuraavaan kenttään. 

Puumailakostaja 


The Dark Half 

Viksu Pelit 3/94 kyseli, miten pää¬ 
see kaupunkiin, kun poliisit piirittä¬ 
vät talos. Laita oksa kuppiin, joka 
on puhlimen veressä pöydällä. Ok¬ 
san saat pihalla olevasta puusta ko¬ 
mennolla puli tree braches. Kun 
oksa on kupissa sysytä se. Kun hä¬ 
lytin on soinut, mene komeron 
taakse. Kun poliisit ovat makuu¬ 
huoneessa, valitse "travel to” ja 
matkusta Rick Cowleyn toimistoon. 
Lintupillillä et tee mitään. 

Vinkkien jakelija 

Eyeofthe Beholder 

Delmair Pelit 3/94: Mausoleumi on 
pelin lisäosa, jonka voi sivuuttaa. 
Mikäli kuitenkin suoritat sen, sinut 
palkitaan amuletilla, jonka avulla 
voit kulkea puiden läpi. Vaihtoeh¬ 
toisesti poltat vain tiellä olevat puut 
poroski. Metsässä seuraasi littyy 
mies lisää, keräät puiden sisältä kai¬ 
kenlaista hyödyllistä sekä lukemalla 
oikean kirjan pääset jatkmaan Myth 
Drannoniin, josta löydät mm. Wal¬ 
ter Breathning -loitsun. Maagien kil¬ 
ta on tavanomaista koluamista, 
mutta sisältää monipuolista tehtä¬ 
vää, mukaanlukien teleportti- 
puzzlen. 

Synthe 
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mieheltä hattu, koputa ovelle ja 
heilauta itsesi takaisin. Kiiruhda pe¬ 
sutuvan taakse ja ongi takki kepillä, 
kun rouva Smeedle on vielä ovella. 

Juota Fake Jakelle tarpeeksi kaa¬ 
kaota ja kun hän nukahtaa nyysi 
hänen housunsa. 

Osta magneetti vaatturilta, rahat 
saat kun menet Koukun laivalle 
Good Form Pierin kautta ja kahmai¬ 
set ruukusta kaltereiden vierestä. 
Käytä magneettia rannalla hiekkaan 
piirretyn rastin kohdalla ja kello 
singahtaa esiin, -tl 

Stardust 

En millään pääse viimeistä lop- 
puvastustajaa läpi. Tiedän vaikka 
mitä koodeja, esimerkiksi sen, 
että voi kuollessaan aloittaa siitä 
mihin kuoli. Ja sitten kun kuo¬ 
lee viimeisessä kentässä ja lait¬ 
taa sen koodin niin tehtäväruu- 
duissa kaikki tehtävät ovat rak- 
sattuja eikä mistään tapahdu mi¬ 
tään. 

Auttakaa! 

Jumping Jackson 

Millä sanoilla pääsee varppaa¬ 
maan? 

Silumani 

indy & Atlantis 

Wits-moodissa Minoksen laby¬ 
rintissä on pronssinen ovi, jota 


ei saa auki muuten kuin kolmel¬ 
la pääkallolla, mutta jos otan 
kaikki päät, niin toinen ovi sul¬ 
keutuu edessäni. 

LucasArts 

Pääkallot ovat itseasiassa kivikallo- 
ja. Mene ovesta, ota ruoskan avulla 
yksi kivikalloista mukaan, -ts 

Agony 

Tietääkö kukaan kyseistä peliä? 
En nimittäin pääse nelostasoa 
pidemälle. Olen päässyt tason 
loppuvihulaiseen. 

Auttakaa! 

Deuteros 

Miten pääsen toiseen ulottuvuu¬ 
teen kun olen tappanut viholli¬ 
set ja valloittanut planeetat? 

Avun tarpeessa olevat 

indy 3 

Olen juuttunut tulleihin, jotka 
alkavat lentokoneella lennon jäl¬ 
keen. Kuinka monta tulleja on ja 
miten kustakin tullista pääsee 
(mitä pitää sanoa tai mitä an¬ 
taa)? 

TM 

Tulleista pääsee helpoiten näyttä¬ 
mällä niille passia, jossa on Hitlerin 
nimikirjoitus. Nimikirjoituksen saa 
Berliinistä, jossa Hitlerin tullessa 
vastaan hänelle vain annetaan pas¬ 
si. -nh 


Ishar 2 

Mitä ensimmäisessä saaressa pi¬ 
tää tehdä? Miten voittaa kivihir- 
viön ja saa pyhäinjäännöksen? 
Mitä tekee voikukilla ja mitä pi¬ 
tää tehdä taikurille joka on suol¬ 
la? 

Stupid man 

Star Control 2 

Miten syreenit saa hyökkää¬ 
mään mykonien kimppuun? 

Herra P 

Kings Quest 5 

Miten tapetaan yeti? Hallussani 
on seuraavat esineet: avain, pus¬ 
si, hunajan pala, liha, vasara, 
takki, rannekoru, taikasauva, 
rumpu ja viulu. 

Help me, Tm lost! 

Heitä sitä kaurakakulla naamaan, 
-ts. 

Addams Family 

Olen tappanut ensimmäisen 
päävastuksen ja hakenut putkes¬ 
ta rahat. Mihin mennä kun ovi 
ei aukea ja minne koodit voi kir¬ 
joittaa? 

Dark man 

Hugo 2: VUhodunit 

Miten saan kassakaapin auki? 
Mitä teen kokille? Mitä voit teh¬ 


dä Harry-serkun huoneessa? Mi¬ 
tä pitää tehdä screwdriverillä? 
Mitä tekee albumilla? Mitä voi 
tehdä lastenhuoneessa? 

A.L.C. 

Dune 2 

Onko PC:n Action Replaylla mi¬ 
tään huijauskoodeja? Miten me¬ 
netellään Harkonnenien seitse¬ 
männessä tehtävässä? Missä teh¬ 
tävässä voi Harkonneneilla am¬ 
pua death handeja? Miten scena- 
rio.pak-tiedostoa voi muutella? 
Esimerkiksi Harkonnenien kol¬ 
mannen tehtävän alussa olisi 
10000 krediittiä. 

Esa 

Hanki tai lainaa modeemi, niin Pe- 
lit-BBS:stä löytyy apu Dune 2-on- 
gelmiisi. 

Mercenary 

Mitä tavaroita pitää noutaa pääs¬ 
täkseen pois planeetalta? 

Simulaattori IX 

Eye of the Beholder 

Olen tasolla jossa on seinissä 
vihreätä limaa. Miten pääsen 
seuraavalle tasolle? Olen käsittä¬ 
nyt, että seinille joissa on ku¬ 
vioita pitää tehdä jotain. Minulla 
on kaikki muut kuvioiden esittä¬ 
mät tavarat paitsi jalokivi? Mitä 
tehdä? 

Ville P. 


Curse of the Azure Bonds 

EL Pelit 3/94: Sisäänkäynti romahti 
saapuessasi temppeliin. Varaulos- 
käynti löytyy läheltä ensimmäisen 
tason lounaiskulmaa. 

Stargazer 

Ultima 8 

Ongelmia tuottaneet Tallen sticks” 
löytyvät läntisen Tenebraen luoteis¬ 
nurkassa sijaitsevan rauniotalon vie¬ 
ressä kasvavan puun juurelta. Vivi- 
doksen himoitseman tikarin löydät 
Mordean makuuhuoneen komeros¬ 
ta, jonka avaimen taas saat Mor¬ 
dean piialta tämän kotona. Monen¬ 
sin syntymäpaikka on käsittääkseni 
sama paikka, josta Hearth of Earth 
löytyy. Mountain Kingin eli Lithok- 
sen luo pääsee seikkailemalla laby¬ 
rintin kautta Stone Coveen, jossa 
taio mudasta esiin golemi. Käske 
golemin avata suuret tuplaovet ja 
seuraa vain Lithoksen luo (oikeaa 
polkua on välillä hankala löytää, 
mutta tarkkaavaiset selviytyvät). Ka¬ 
lastajan jouduttua selliin käytä Myrt- 
halta saamaasi salaseinien paljastus- 
kääröä linnan kellarissa purppuran 
kirjan lähellä. Lue kirja ja kerro pal¬ 
jastamastasi salajuonesta asian¬ 
omaisille. 

ts 


FaeryTale 

Avatar Pelit 3/94: Citadeliin men¬ 
nään aivan pelin lopussa, metsän 
velhon on oltava kuollut ja prinses¬ 
sa on pelastettu tornista. Vanha luu 
on viety viikatemiehelle ja maagi¬ 
nen kivi haettu ritarin vartioimasta 
temppelistä. Paras reitti laavakuo- 
pan ohi on sen vasemmalt apuolel- 
ta aivan seinänviertä pitkin. Jos 
hahmo kuolee ja haltiatar kerättää 
hänet henkiin, vitality on saattanut 
nousta. 

Stargazer 

KGB 

Agentti 86 Pelit 1/94: Savinkovin 
lähdettyä siirrä Viktorin ruumis juo¬ 
pon huoneeseen. Valele ruumis 
juopon huoneesta löytämälläsi vii¬ 
nalla. Mene alas yöportierin luokse 
ja valita metelistä yläkerrassa. Hän 
menee tarkistamaan asian ja voit ot¬ 
taa pyörätuolin. Mene hotellin taak¬ 
se kujalle. Anna viinapullo pum¬ 
meille ja he lähtevät pois. Jätä pyö¬ 
rätuoli kujalle ja mene takaisin juo¬ 
pon huoneeseen. Pudota Viktorin 
ruumis ikkunasta kujalle. Mene ta¬ 
kaisin kujalle ja laita ruumis pyörä¬ 
tuoliin. Työnnä ruumis kanavaan. 

Juha Nevamäki 


Shadovu of the Beast 3 

Haluan tietää Pelit 2/94: Kirjastos¬ 
sa hajoita pöydän vasen jalka. 
Työnnä pöytä ihan rotkon reunalle. 
Anna kuulalle tarpeeksi vautia ja 
pomppaa sen päältä ylös. Anna 
kuulalle taas vauhtia ja ammu sitä 
heittotähdillä. Kuulan pitäisi lähteä 
vierimään portaita pitkin alas. Jär¬ 
jestä kalat ja lähde ongelmapaikal¬ 
lesi. Ammu heittotähdillä kaksi ker¬ 
taa piikkipalkkia. Vaihda vasara 
käyttöösi ja anna piikkipalkille 
vauhtia. Nyt ammu heittotähdillä 
piikkipalkkia melkein silloin, kun 
se on vasemmalla ylhäällä, niin että 
piikkipalkkki tippuisi lattiassa ole¬ 
vaan aukkoon. Liikuta vasaroilla 
pata vasempaan reunaan, tiputa 
kuula pataan ja powerit päälle. 
Odota power-vivun vieressä, että 
jääkuutio alkaa sulaa. Kuution pääl¬ 
le ei pääse aivan heti, mutta yritä 
kuitenkin. Pomppaa kuution päitä 
door-vivun luo. Veivaa vipua ker¬ 
ran, ja odota sulan raudan jäähty¬ 
mistä. Ota timantti. Hajoita toinen 
jääkuutio ja ota timantti kopiksi, et¬ 
tei se tipu maahan. 

Shadow of the Vinkki 

ECO Quest 2 

Aina jumissa: Aluksi siirry häkin 
viereen ja ota porkkana suullasi. 


Lepakko katkaisee köytesi. Mene 
vasemmalle ovista, ota sängystä la¬ 
kanat ja niiden alta paljastuva tieto¬ 
kone. Kiskaise taljaa hännästä ja ota 
ulostullut lappu. Näppäile siinä ole¬ 
va sana taskumasiinaan. Kääntele 
saamasi numeroyhdistelmä kassa¬ 
kaappiin ja ota tavarat. Kahmaise 
mukaasi faksi ja lootasta tennismai¬ 
la. Vedä tiikeri sivuun ja potkaise 
lautoja. Tee lakanoista köysi, kiinni¬ 
tä se sängyn jalkaan ja tiputtaudu 
aukkoon. Hipsi piiloon ja ensimäi- 
sen tilaisuuden tullen kiipeä torniin. 
Neutraloi varoitin ja ota henskelit 
korista ja imuroi sen vierestä. Liu'u 
olkaimilla alas ja mene piiloon. Jos 
jäät kiinni, et joudu sen kauemmak¬ 
si kuin taloon. Imaise imurilla jyviä 
ja pujahda seuraa vaan ruutuun. Ota 
siemenet imurista ja heitä ne lin¬ 
nuille. Avaa häkki avaimella ja uk¬ 
keli ryntää niiden perään. Ota kir¬ 
ves ja hakkaa puu veneeksi ja käy 
hakemassa lepakko. Maila käy me¬ 
lasta ja eikun soutelemaan! 

Sierra-fani -82 


Deuteros 

Isaac Newtonille Pelit 4/94: Kuus¬ 
sa olevat tehtaat saa päälle viemällä 
sinne bandaidin. 

Methanoid 
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ä ■ ■ • 

msyitu 

kryptaa 

M M ihjekuvan ei pitäisi olla ylivaikea, mutta mi- 
II ten onnistuvat loput numerot ja kirjaimet löy- 
mM tämään toisensa? Jos löytävät, postita ratkai- 
' susi 21.10.1994 mennessä osoitteella 

Pelit 
Krypto 
PL 64 

00381 Helsinki. 

Oikein vastanneiden kesken arvomme 3 peliä. 
Kerro siis, mille koneelle pelin haluat: Amiga, CD32, 
PC-romppu vai PC-korppu. 

Muista myös nimesi ja osoitteesi! Mainitse myös, 
oletko tilaaja vai irto-numero-ostaja. 


Osoitetietoja voidaan käyttää Pelit-lehden suoramarkki¬ 
nointiin, mistä voi kieltäytyä mainitsemalla asiasta vas¬ 
tauksessaan. 



juu 


Jatkoa sivulta 5. 


ee^Ä 

Sieti' 


fAioirepi 


j o vvijiehS, 

, MA LUU 


1 







1/ M- 


25 

9. 

22 


6 

21 / 

3 

3 

" 1 

yy 

Pesunkesi 

J 

- 

I 

fr 

7 3 

15 

25 

11 

yy 

yy 

13 

yy 

yy 

17, 

yy. 

yy 


19 

yy 

yy 

13 

10 

12 

25 

21 

16 ; 

18 



0 

JIMI 

O 9 C7\ 

2lA 

22 

10 

24 

yy 

yy 

17 

yy 

yy 

16 

yy 

yy 


4 

25 

12 

12 

17 

8 

/O 

1 b 

17 : 

12 

m 

Pltfftfmf© 

yTS 

yy 

1 

yy 

yy 

10 


£ 

25 

yy 

yy 

27 



i( J4\T 

a 


‘ 

16 

25 

11 

10 

4 

16 

22 

21 

9 

ummm 

<p^ 




12 

25 

8 

17 

yy 

yy 

21 

yy 

yy 

-7 

^ *ek 


/ 

1 

1 

yy 

yy 

22 

yy 

yy 

5 

27 

8 2L 

6 

2 

T 

3 

25 

5 

20 

, 7 [ 

10 

4 

17 

23 

23 

17 1 

y\y j 

f* 

18 

yy 

yy 

16 

yy 

yy 

15 

^ »S 

yy 

4 

^TTS 

7 

10 

yy 

10 

3 

8 

' m m y 

s. J 


4 

18 

u 

7 

18 

16 

18 

18 

12 


21 

8 

7 

17 

26 

26 

21 

yy 

yy 

8 

yy 

yy 

10 


19 

£) 

10 

22 

yy; 

- 1 

7 

777) 

y-y 

77] 

yy 

25 

y y 

vyy 

7 

12 

21 

4 

12 

4 

10 

2.* 

yy 

17 f 

4 

12 

21 

,7 

8 

' • • \ 

7 

yy 

yy 

8 

yy 

yy 

777) 

yy 

21 


18 

y y 

yy 

8 

yy 

10 

yy 

yy 

15 

17 

23 

17 

yy 

yy 

17 

17 

7 

21 

22 

5 ^ 

/ 

yy 

16 

17 

14 

25 

12 

y y 

yy 

19 

21 

7 

15 


12 

yy 

yy 

5 

yy 

yy 

18 

18 

8 

25 

12 

777) 

yy 

yy 

yy 

16 

yy 

yy 

K 

21 

4 

E 

i 

20 

17 

2ify 

yy 

yy 

4 

yy 

yy 

25 

P77S 

yy 

v w y 

6 

21 

16 

21 

8 

. 

17 

S 

yy 

yy 

y y 

yy 

yy 

yy 

19 

— 

25 

5 

5 

25 

u 

25 

4 

10 

yy 

yy 


19 

22 

25 

19 

26 

15 

yy 

yy 

25 

yy 

yy 


yy 

y-y 

9 

26 

7 S 

17 

26 

26 

27 

yy 

yy 

21 

yy 

yy 

10 

15 

14 

25 

12 

77T\ 

7 s 

777) 

yy 

18 

yy 

yy 

9 

9 

12 

10 

4 

17 I 

2: 

yy 

yy 

10 

yy 

yy 

10 

24 

12 

4 

21 

yy 

15 

^ • •"'N 

yy 

26 

17 

22 

17 I 

7 

15 

10 

22 

22 

f. 7) 

yy 

, 7 i 

yy 

yy 

6 

2 

2 

12 

27 

8 - 

yy 

yy 

4 

10 

yy 

yy 

5 

777) 

yy 

22 

18 

19 

17 

21 

yy 

yy 

9 

yy 

yy 

12 

, 7 I 

5 

25 

21 

5 N 

17 . 

iQ 

21 

y y 

yy 

26 

yy 

yy 

12 

25 

7 $ 

17 f 

yy 

yy 

27 

yy 

yy 

12 



■■H 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

JJ 

12 

A 

14 

15 

pmmmmmm i 

16. 

17 

18 

19 

20 

21 

f 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

P 

E 

L 

JL 

X 


Nimi 

Osoite 


Hipsi seuraavalle 
aukeamalle... 


Olen tilaaja EH Ostin irtonumeron [ i Koneeni 
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Tunnisti kissat! 

Yhdistä numero ja kirjain: 

1. Hessu-kissa, 2. Krazy Kat, 3. Firkin, 
4. Jasso-kissa, 5. Calculus Cat, 

6. Karvinen, 7. Läski-Freddyn kissa, 

8. Fritz -kova kolli. 


> • Hunt Emerson, 
tuo Englannin lahja 
sarjakuvamaailmalle, 
poikkesi kylässä ja 
jätti jälkeensä 
läjän loistavia, 
nimikirjoituksella 
varustettuja sarjakuva- 
albumeitaanja 
'' lehtiään. Ne jaamme 
nyt kaiken sarjakuvista 
ja kissoista tietäville! 


Palkintopino käsittää 
nipun Firkin-ja 
Thunderdogs-lehtiä 
ja Rapid Reflexes 
-albumeita sekä tie¬ 
tysti myös Huntin 
uusimpia, juuri suo¬ 
meksikin julkaistuja 
Casanovat Last 
Stand -kirjoja. 

Ota ja omista! 


rtvi 


Kissa 


K aikki kuvissa näkyvät kissat 
ovat seikkailleet sarjakuvis¬ 
sa. Vinkkinä kerrottakoon, 
että Hunt Emersonin piir- 
tämiä on kaksi ja yksi on 
Kyöpelimaakarimme Wallun ai- 4 
kaansaannos. 

Oikea kirjain- ja numerosarja 
korttiin, kortti postiin osoitteella 

Pelit 

Kissakisa 
PL 64 

00381 Helsinki 

ja jokin yllä esitellyistä albumeis¬ 
ta voi olla sinun! Palkintoarvontaan 
osallistuvat kaikki oikein vastan¬ 
neet, olivat he sitten tienneet tai ar¬ 
vanneet. Vastauksien on oltava pe¬ 
rillä Pelit-lehden toimituksessa vii¬ 
meistään 21.10.1994. 
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Pelit 

maksaa 

postimaksun 


|f Tilaan Pelit-lehden edulliseen 


■£o-j anR7&I 


TIETOA JA VIIHl 

KAHDEN TUUTIN TÄYI 


Suomen ainoa tietokonepelien erikoislehti Pelit tarjoaa 
tietoa ja viihdettä kahdessa muodossa. Perinteisen lehden 
lisäksi saat ilmaisen käyttöoikeuden elektroniseen 
postilaatikkoomme, Pelit-BBS-purkkiin! 


* 

% v 


Tämän saat postissa: 

I Jokainen Pelit-lehden numero on täynnä asiaa tietokone¬ 
peleistä. Esittelemme uutuuspelit, annamme vihjeitä ja läpi- 
peluuohjeita vanhoihin , vertailemme pelaamisen oheislaitteet , 
haastatelemme pelien tekijät ja vastaamme lukijoiden kysy¬ 
myksiin. Pelit on alansa paras lehti täynnä viihdettä, väriä, 
hyötyä ja hupia. 


Saat Pelit-lehden 
kätevästi kotiin 
kannettuna kesto- 
tilaushintaan 
198 mk. Pelit il¬ 
mestyy 8 kertaa 
vuodessa ja jokai¬ 
nen numero on 
kannesta kanteen 
täynnä värikästä 
asiaa ja rahanar¬ 
voista tietoa. 


Helsinki Media 

Erikoislehdet 


Tämän saat modeemilla: 

H Perinteisen lehden lisäksi saat halutessasi myös sähköistä 
postia! Pelit BBS-purkista löydät PD-pelejä, demoja , päivitys- 
paketteja suosikkipeleihin - ja kaiken haluamasi voit imuroi¬ 
da ilmaiseksi omaan koneeseesi. Tilaa Pelit-lehti ja tule tutki- 
musretkelle purkkiin. 


12 kuukauden kestotilaushintaan 
198 mk. Samalla saan käyttö¬ 
oikeuden Pelit-BBS-purkkiin. 


4K06 


Nimi 


Osoite 


mm 


Postinro ja -toimipaikka 


Puhelin 


Asiakaspalvelu 
PL 34 

VASTAUSLÄHETYS 
Sopimus 01620/50 
01003 Vantaa 


Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa, kunnes asiakas irtisanoo tilauksensa kirjeitse 
tai puhelimitse asiakaspalveluumme. Helsinki Media Erikoislehdet, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 
Vantaa, puh. (90) 120 670. 


Saat oikeuden 
käyttää Pelit-BBS- 
purkkia. Pääset 
i lukemaan tuo¬ 
reimmat viestit ja 
imuroimaan par- 
, haat päivitykset 
omalle koneellesi 

] VOIT MYÖS 
SOITTAA 
TILAUKSESI 
NUMEROON 
i 90-120670 


























English Summaty 

Aethra Chronicles (Michael W. Lawrence/shareware) is 
enjoyable roleplaying. Full of nostalgic "Golden box" feelings. 
Alien Legacy (Dynamix/Sierra) is saved by the interesting plot. 
Nice snack, but not memorable. Or even challenging. 

Banshee (Core Design) One of the shoofem-ups of the year. 
Fun. 

Benefactor (Digital Illusions/Psygnosis) Not as good a game as 
we're used to from DI. 

Dark Legions (SSI) is very light strategy covered with beautiful 
graphics. Works only as a mociem game. 

FIFA International Soccer (Electronic Arts) The saviour of the 
hot football summer. 

Nahlakh v. 1.15 (Tom Proudfoot/shareware) is fillecl with 
nostalgia and is amazingly addictive. 

Planet Football (Infogrames) Make a faster Planet Football 2 
with fewer bugs and better playability. 

SimCity CD (Interplay) The video clips don't make the old 
classic worse. Or better. And there's SimCity 2000... 

Spellcraft: Aspects of Valor (Asciiware). Boring. Poor. 

Tanks (SSI) War game you can play without reading the manual 
for a week. And a good game, too. 

The Grandest Fleet (QQP/Mirage) Excellent light strategy 
games are always welcome. 

The Incredible Crash Dumniies ( Virgin) Horrible graphics, 
but playable. 


Syksyn ECTS-messut Lontoossa ovat paras aitiopaikka joulun hitti- 
peleihin. Nyt messujen pitäisi olla laajemmat kuin koskaan, muka¬ 
na on valtava määrä niin pelitaloja kuin pelintekijöitäkin. Me olem¬ 
me tietysti messuilla mukana ja kerromme ensi lehdessä, mitkä pe¬ 
lit tulevat vielä syksyn aikana ja mitkä sitten taas myöhästyvät. 
Haastateltaviakin varmasti kävelee vastaan, kuten aina ennenkin. 

Nyt käymme Sierraa kimppaan 

Ensi lehdessä on taas pitkästä aikaa puhdas pöytä mitä ratkaisujut- 
tujen jatko-osiin tulee. Täytämme sivut nyt Gabriel Knightin ja Alo- 
ne in the Dark kakkosen ratkaisuilla, Quest For Glory nelonen on 
odottelemassa. Ehkäpä jo ensi lehdessä. 

Entäpä arvostelut? 

Pieleen meni viime lehden ennusteet peliarvostelujen suhteen. Ko¬ 
keillaan uudestaan. Eli nyt pitäisi olla valmiina ainakin Doom: Hell 
on Earth, Wing Commander Armada, Under a Killing Moon, Chaos 
Engine PC, Across the Rhine ja Rise of the Robots. Saas nähdä. 

Pelit 7/M Ilmestyy 9. marraskuuta. 

Olehan mukana! 
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SEGA MD 2 -KESKUSYKSIKKÖ 

Maailman suosituimman 16-bittisen pelikonsolin uusin 
malli. Pakettiin sisältyy kaksi peliohjainta ja Sonic the 
Hedgehog 2 -peli. 


SUPER NINTENDO -KESKUSYKSIKKÖ 

Markkinoiden täydellisin pelikone, jossa nyt uudenlainen 
turbomuotoilu, 16-bittinen prosessori, yli 32 000 värin 
paletti ja hifi-luokan äänentoisto. Pakettiin sisältyy myös 
kaikkien aikojen Mario-peli Super Mario Ali Stars: 
samassa kasetissa neljä peliä, Super Mario Bros. 1, Super 
Mario 2, Super Mario 3 ja vain Japanissa ilmestynyt The 
Lost Levels. Pelien taustat ja äänet täysin uusia. 


SNES MEGA MAN X 

On vuosi 2500. Maailma on tuhon partaalla. Vain sinä, 
Man X voit estää ilkeitä robotteja tuhoamasta koko maail- 
maa, sillä muu robo- SZ. 

poliisikunta on jo • isT 

tuhottu. Taistele I iTa^ 

mustekala-, lento- I '. ^ 

ja jättiläisrobotteja I BRT 

vastaan, kerää 

erilaisia aseita. EsSSEj 

|| Kaikkien aikojen toiminta seikkailu! 


MD STREETS OF RAGE 3 

Taistele oikeuden puolesta. Vain sinä 
voit todistaa väärin perustein vangitun 
Axelin syyttömyyden! Taistele läpi 8 
kivenkovan tason päästäksesi 
tavoitteeseesi. Ystävän vapaus. 

Uusia hahmoja, uusia liikkeitä. 

Uusi haaste! 


NESJUNGLE BOOK 

Viidakkokirjan seikkailut 
alkavat! Sinä olet Mowgli, 
susien joukossa kasvanut 
viidakon sankari. Liaanista 
liaaniin, maan päällä ja J 
maan alla. Vastassasi 
ovat lutut viidakon ilkiöt: k 
Baloo-karhu, ja Chere 
Chan. Rudyard Kiplingin " 
klassikkoon perustuva 
upeagfafukkanen 
Disney-seikkailu. 


SNES vryrojEa 

Samus Aran on palannut. K 
Juuri kun kaikki luulivat 
Zebes-planeetan vihdoin 

voivan elää rauhassa, ryömivät hirviöt esiin luohen syn- 
kimmistä kolkista. Sinun on tuhottava ne kaikki. Dino¬ 
saurukset, jättikäärmeet, ravut ja vihollisista kaikkein 
kauheimmat: meduusat. Kerää ohjuksia ja lasereita, ja 
varmista ettei yhtään vihollista jää jäljelle. / 


MD SUPER AH 

STREET FIGHTER 2 jm 

Odotettu jatko huippusuosittuun IM EH 
taistelupeliin. 4 kokonaan uutta fl| 
taistelijaa, yhteensä 16. Uusia liikkeitä, 
upea grafiikka. 3 erilaista taistelumuotoa. 


MDBODYCOUNT 

Uutta pelijännitystä suositulle 
Sega Menacer -tykille! 

Voit myös käyttää normaaliohjainta 
tai Sega-hiirtä. Taistele vihollisia 
vastaan 5 räj ähdysalttiilla tasolla! 


NES , m 

RESCUE RANGERS 2 WM 

Tiku ja Taku vauhdissa! 

Fat Cat on paennut vankilasta. «Zrfsl 
Lähde etsimään vankikarkuria 
yhdessä Tikun, Takun, Gadgetin, ; 
Jackin ja Zipperin kanssa. Varo JiM 
viemäreiden ilkeitä vampyyrilepakoita, 
tuhoa keittiön vihaiset ampiaiset. 

Voit seikkailla yksin tai ystävien kanssa. 
Huippupeli! 


TDK-disketit 
3,5"/10 kpl 

HD 89r DD 69y 


NES-PEL^JÄ alk. 
Rajoitettu erä. 
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««CITYSOKOS 


• HAMINA • HELSINKI • HÄMEENLINNA • ITÄKESKUS • JOENSUU • JYVÄSKYLÄ • KAJAANI • KOTKA • KOUVOLA • KUOPIO • LAHTI • 
LAPPEENRANTA • LOHJA • OULU • PORI • PORVOO • SAVONLINNA • TAMPERE • TAPIOLA • VAASA • TAVARATALO WIKLUND TURKU ■ 

















